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Tn;elegerea matematicii utilizand jocul Math Master

Clasa a V-a - Impartirea cu rest zero a numerelor naturale

Tipul lectiei - Dobandire de noi cunostinte

Introducere

in aceastd lectie de dobandire de noi
cunostiinte, din capitolul Numere Naturale,
unitatea de finvatare Operatii cu numere
naturale, elevii isi vor insusi notiunile despre
impartirea numerelor naturale.

Elevii vor lucra individual si in echipe,
impartasind experienta lor intregii clase.

Ora va debuta cu o activitate de recapitulare
a notiunilor enumerate anterior.

Pentru exersarea rezolvarii de exercitii in
care apare impartirea numerelor naturale,
se va folosi jocul Math Master. Se
recomanda ca profesorul sa fie familiarizat
cu jocul.

Ce este impartirea cu rest zero a numerelor naturale?

intrebari esentiale:
[
[ ]

Cum se efectuaza corect o impartire?

Competente generale si specifice:

CG 2. Prelucrarea unor date matematice de tip cantitativ, calitativ, structural, cuprinse in diverse

surse informationale;

CS 2.2. Efectuarea de calcule cu fractii, folosind proprietati ale operatiilor aritmetice;
CG 3. Utilizarea conceptelor si a algoritmilor specifici in diverse contexte matematice;
CS 3.1. Utilizarea regulilor de calcul pentru efectuarea operatiilor cu numere naturale si pentru

divizibilitate.

Competente derivate:

e Efectuarea impartirilor cu numere naturale;

e Utilizarea algoritmului impartirii numerelor naturale.

Materiale necesare:

e Tabletele cu jocul Math Master;
e Fisa de lucru;

e Caietele elevilor.

Concepte abordate:
e Factori

e Impartire

e Deimpartit

e Impartitor
o Cat



1. Desfasurarea lectiei
1. Captarea atentiei si prezentarea titlului lectiei

Scop: Elevii sa intre in atmosfera lectiei Timp: 2 minute
cu atentie si curiozitate maxima
Metoda: Conversatia Concepte: Produs, factori

Elevii sunt asezati in banci cate doi si au pe mese caietele si tabletele cu jocul Math Master.
Profesorul precizeaza elevilor ca si in aceasta ora vor invata impartirea cu rest zero a
numerelor naturale. Profesorul anuntd si scrie pe tabla titlul lectiei: impdrtirea cu rest zero a
numerelor naturale. Elevii noteaza titlul in caiete.

2. Dirijarea invatarii
Scop: Elevii sa isi insuseasca noile cunostinte Timp: 20 minute

despre impartirea numerelor naturale Materiale: Caiete, tabla, fise de lucru
Metoda: Invatarea prin descoperire, explicatia, Concepte: Factori, deimpartit, impartitor,
conversatia, jocul cat

Etapa 1l

Ce este impartirea cu rest zero a numerelor naturale? (8 min)

Profesorul Tmparte elevilor fisa de lucru nr. 1 si le propune sa rezolve prima problema.
Problema le cere elevilor sa calculeze, cu ajutorul operatiei de impartire, datele referitoare la
dimensiunile unui teren si are ca scop reactualizarea din anii anteriori a notiunilor referitoare la
impartirea numerelor naturale (ex. folosirea expresiei ,de cate ori este mai mic” in contextul
unei probleme). Profesorul va scrie pe tabla, iar elevii vor nota in caiete urmatoarele:

,Rezultatul impartirii a doua numere se numeste cat, iar numerele care se impart se numesc
factorii impartirii. Factorii impartirii sunt:

- Numarul care se imparte se numeste deimpartit;

- Numarul la care se imparte se numeste impartitor”.

Exemplu: 24 :6 =4— cat
<\

deimpartit impartitor

& Impartirea unui numar la zero nu este posibila.

Etapa 2

Cum se efectuaza corect o impartire? (12 min)

Pentru a stabili cum se efectuaza corect o impartire se va rezolva pas cu pas impartirea de la
problema 2, fisa nr. 1, la tabla. Profesorul ii va intreba pe elevi ce trebuie sa faca pentru a afla
cat costa un bilet. Elevii vor raspunde ca trebuie sa se imparta suma incasata (8025 lei) la nr.
de bilete vandute (321). Profesorul scrie pe tabla impartirea si explica fiecare pas care trebuie
urmat. Elevii vor nota in caiete.



Pasul 1 - Spunem ca 321 in 802 se cuprinde

8025 |321 de doua ori. Scriem 2 la cat. 1l inmultim pe 2

642 cu 321 si obtinem 642. Efectuam scaderea
1605| 25 802-642=160.

_ 1605 Pasul 2 - Langa restul obtinut coborédm pe 5.

==== Spunem 321 in 1605 se cuprinde de 5 ori.
Scriem pe 5 la cat. inmultim pe 5 cu 321 si
obtinem 1605. Efectuam 1605-1605 si
observam ca restul este 0.

Catul impartirii este 25.

3. Fixarea cunostintelor

Scop: Elevii sa isi fixeze noile cunostinte Timp: 28 minute
despre impartirea numerelor naturale Materiale: Caiete, tabla, tablete cu jocul
Math Master, fise de lucru
Metoda: Jocul, conversatia, exercitiul Concepte: Factori, deimpartit, impartitor,
cat
Etapa 1l

Folosirea tabletelor cu jocul Math Master (20 min)

Pentru fixarea cunostiintelor se vor folosi tabletele cu aplicatia Math Master.

Math Master este o aplicatie care ii provoaca pe elevi sa rezolve diverse exercitii din mai multe
capitole ale matematicii (addition= adunare, substraction= scadere, multiplication= inmultire,
division= impartire, basic random= operatii de baza aleatorii, average= media aritmetica,
power= puteri, mixed= operatii mixte, sequence&series= siruri), fiecare capitol avand 10 nivele
a caror dificultate creste treptat. In lectia de astazi, elevii vor rezolva exercitiile corespunzatoare
primelor 5 nivele ale capitolului Division= impartire. Profesorul le va prezenta elevilor, cu
ajutorul videoproiectorului si a imaginilor din anexa 1, pasii pe care trebuie sa 1i urmeze in
aceasta aplicatie. Profesorul ii va indruma pe elevi sa deschida capitolul Division= impdrtire si
sa rezolve primele doua nivele, fara a scrie exercitiile in caiete.

Profesorul le va specifica elevilor ca aceste nivele contin exercitii de impartire a doua numere,
ca vor putea alege raspunsul corect din 4 variante de raspuns, iar daca considera ca exercitiul
este mai dificil, pot elimina doua variante apasand optiunea 50:50 din stanga ecranului, iar daca
vor alege de trei ori o varianta gresita, jocul se va relua. Elevii care termina mai repede vor
relua de la nivelul 1, deoarece exercitile nu se repeta. Fiecare elev trebuie sa parcurga cel
putin odata cele doua nivele. Dupa ce fiecare elev a parcurs primele doua nivele, profesorul le
va propune elevilor sa treaca la rezolvarea exercitiilor nivelului 3. Acest nivel cuprinde exercitii
de impartire a doua numere formate din doua si trei cifre. Elevii vor putea efectua calculele siin
caiete. Parcurgerea primelor trei nivele are ca scop formarea deprinderii de a efectua cat mai
rapid impartirile. Dupa parcurgerea integrala a primelor trei nivele, profesorul le va cere elevilor
sa rezolve nivelul 4 al jocului. Acest nivel contine operatii mixte de inmultire si impartire cu trei
factori. Elevii vor putea lucra fara a calcula in caiete. Scopul rezolvarii exercitiilor
corespunzatoare acestui nivel este formarea deprinderii de a efectua cat mai rapid calculele
matematice. Optional, elevii care termind mai repede nivelul 4, sunt provocati de catre profesor
sa rezolve nivelul 5.
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€ Division (Ch. 2)

45+ 15

Etapa 2
Rezolvarea exercitiilor din fisa de lucru (8 min)
Profesorul le va propune elevilor sa rezolve in perechi exercitile 2 si 4 din fisa de lucru nr. 2.
Elevii vor scrie in caiete rezolvarile celor doua exercitii. Dupa ce vor termina de rezolvat cele
doua exercitii, elevii vor iesi cate doi la tabla pentru a prezenta rezolvarile. Profesorul
supravegheaza atent activitatea elevilor si intervine unde este cazul. Dupa ce elevii incheie
activitatea pe grupe, li se adreseaza intrebari de reflectie:

e Cum vi s-a parut sarcina de lucru? Ce trebuia sa faceti in timpul activitatii?
Cum v-ati descurcat in aplicatie sa rezolvati exercitiile date?
Credeti ca Math Master v-a ajutat sa efectuati mai repede impartirile?
Ce v-a placut cel mai mult sa faceti?
Ce ati retinut cel mai usor din aceasta activitate?
Elevii care s-au evidentiat vor fi notati.

Tema pentru acasa
Elevii vor avea ca tema exercitiile din fisa care nu au fost efectuate.
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Fisa de lucru 1

1. Un teren dreptunghiular are latimea de 20 m si lungimea de 60 m. Poarta de acces se afla la
mijlocul lungimii si are 2 m.

a) De cate ori este mai mare lungimea ca latimea?

b) De céte ori este mai mica poarta decat latimea terenului?

c) Proprietarul terenului isi parcheaza masina la o distanta de 1100 cm de poarta terenului.
Daca un pas are 55 cm, céti pasi trebuie sa faca proprietarul de la masina pana la poarta?

60m

20m 20m

m

—
I 1100 cm

1

2. La un spectacol s-au vandut 321 bilete si s-au incasat 8025 lei. Cat a costat un bilet?



Fisa de lucru 2

1. Calculati:

a) 30:5 = d) 225:5 =
b) 51:17 = e) 2862:18 =
c) 121:11 = f) 5270:62 =

2. a) Gasiti numarul de 8 ori mai mic decat 384.
b) De cate ori este mai mare numarul 6786 decat 78.

3. Comparati numerele efectuand impartirile :

a) x=420:2:3:5 Si y=420:30
b) x= 4326:3:2:7 Si y=4326:42
Cc) Xx=16870:5:2:7 Si y=16870:70

4. Calculati catul dintre suma numerelor 134 si 66 si diferenta numerelor 458 si 453.

5. Intr-o salad de cinema sunt 540 locuri. Daca sunt 27 de randuri cu numar egal de locuri, aflati
cate scaune sunt pe un rand.

6. Daca x si y sunt cifre nenule, calculati rezultatul urmatoarelor impartiri:

a) XXX : X =? b) xyxy : xy= ?

7 Calculati: a) abab : ab; b) abab : 101; c) ababab: 3367; d) ababab: 10101;

e) ababab: (10 a+ b); f) cdeded : cd.,

8. Calculati: @) abcabe : abc; b) abcabcabe : abe; c) abcabe : 91; d) abeabe : 1001;
e) abecabc : 7; f) abecabe : 13; Q) abcabc : 11.

9. Calculati: a) (abc + bea + cab) : 111; b) (abc + bea + cab): (a +b +c).



Anexanr. 1

Pasul 1 - Aplicatia se va deschide cu o imagine similara cu cea de mai jos (imaginea 1). Elevii
vor selecta skip this step= sari peste acest pas.
Pasul 2 - Va aparea mesajul din imaginea 2, iar elevii vor selecta skip for now= sari acum.

Wal 100%M11:15

Log In or Sign Up with

Warning!

onize your game progress. You can
n £ Settings

SKIP THIS STEP

Pasul 3 - Dupa ce vor selecta skip for now= sari acum, va aparea ecranul de mai jos, unde
elevii vor trebui sa isi introduca numele, datele cerute si, in final, sa selecteze create profile=
creaza profil.

" 4l 100%W11:16

Create Profile

UPLOAD PHOTO
First Name Last Name
mari jurj
Gender
Female
Country
Romania s

CREATE PROFILE

q w e r t y u i o p &
Dooaoonnomes

*+ z x| c v b n m T

ol | sym @' Romans 4 >



Pasul 4 - Odata creat profilul elevului, apare imaginea de mai jos si se alege timpul dorit pentru
alegerea raspunsului corect. Pentru elevi ar fi recomandat sa se aleaga optiunea elephant,
deoarece permite un timp mai mare pentru parcurgerea unui nivel.

%l 100%M11:17

Set Quiz Timer

EH 00 EE s

<«

Division (Ch. 2)

Lion 65%
Increase timer by 50% Points

Tiger 40%
Doubie the timer Points

Giraffe 30%
Increase timer by 150% Points

Elephant 25%
Tipl the timer Points

START GAME

1710

50:50

& 17,423

45+ 15

Pasul 5 - Dupa setarea timpului, se va da start game - porneste jocul, iar

din urmatorul ecran se va selecta play - incepe.

Pasul 6 - Se va seta Division= impértire.
Profesorul le va sugera elevilor ca pot folosi optiunea 50:50 din partea
stanga a ecranului, daca este nevoie.



