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intelegerea matematicii utilizind aplicatia GeoGebra Math Calculators

Teorema lui Pitagora. Aplicatii
Tipul lectiei — Mixta

Introducere

In aceasta lectie, elevii de clasa a Vll-a vor aplica
formula lui Pitagora pentru calculul lungimilor
catetelor/ipotenuzei n triunghiul dreptunghic si
celelalte teoreme invatate anterior.

Ora va debuta cu un rebus care are ca solutii
cuvinte-cheie din lectie. Utilizand jocul GeoGebra
Math Calculators, elevii vor observa ca
triunghiurile dreptunghice pot avea dimensiuni

Pitagora in diverse figuri geometrice, cu scopul
calcularii dimensiunii unor laturi. Elevii vor lucra
individual si cate doi.

Se recomanda ca profesorul sa fie familiarizat cu
jocul GeoGebra Math Calculators si sa
pregatesca inainte de a incepe lectia materialele
necesare (vezi anexele). Elevii vor sta la mese,
grupati cate doi.

diferite si vor descoperi ca pot aplica teorema lui

intrebari esentiale:
e Cum enuntam teorema catetei/inaltimii?

Competente generale si specifice:

CG 1. Identificarea unor date si relatii matematice si corelarea lor in functie de contextul in care au
fost definite.

CS 1. Recunoasterea si descrierea elementelor unui triunghi dreptunghic, intr-o configuratie geometrica
data.

CG 2. Utilizarea algoritmilor si a conceptelor matematice pentru caracterizarea locala sau globala a
unei situatii concrete.

CS 1. Utilizarea informatiilor oferite de o configuratie geometrica pentru deducerea relatiilor metrice intr-un
triunghi dreptunghic;

CG 3. Exprimarea caracteristicilor matematice cantitative sau calitative ale unei situatii concrete si a
algoritmilor de prelucrare a acestora.

CS 1. Exprimarea, in limbaj matematic, a perpendicularitatii a doua drepte prin relatii metrice.

CS 2. Aplicarea relatiilor metrice intr-un triunghi dreptunghic pentru determinarea unor elemente ale
acestuia.

Materiale necesare:
o Tabletele cu jocul GeoGebra Math Calculators
o Fise de lucru pentru elevi (1, 2 si 3)

Concepte abordate:
e Cateta
e Ipotenuza
e Triunghi dreptunghic



Desfagurarea lectiei

1. Captarea atentiei si prezentarea titlului lectiei
Scop: Elevii sé intre in atmosfera lectiei cu atentie si  Timp: 10 min
curiozitate maxima Materiale: Fisa de lucru 1
Metode: Conversatia, jocul Concepte: Triunghi dreptunghic,
cateta, ipotenuza

Elevii vor fi introdusi Tn atmosfera lectiei prin intermediul jocului Rebus si cateva discutii pe
marginea sa. Toti elevii primesc fisa de lucru 1 si dezleaga individual propozitiile din jocul Rebus
si descopera pe verticala cuvantul ,Pitagora”. Verificarea se va face frontal, cu intreaga clasa.
Apoi, profesorul verifica prin sondaj tema elevilor, utilizand dialogul profesor-elev, elev-elev, prin
confruntarea rezultatelor. In cazul in care apar diferente la rezultat se rezolva exercitiul la tabla.

2. Dirijarea invatarii si fixarea cunostintelor

Scop: Elevii sa creeze, cu ajutorul jocului Timp: 40 minute

GeoGebra Math Calculators, triunghiuri Materiale: Tablete pe care este jocul
dreptunghice si diverse figuri geometrice in GeoGebra Math Calculators, caietele, fisa de
care sa aplice formula lui Pitagora in situatii lucru 2

concrete de calcul Concepte: Triunghi dreptunghic, cateta,
Metode: Conversatia, explicatia ipotenuza, proiectia catetei pe ipotenuza
Etapal

Predarea noilor cunostinte (15 min.)

Profesorul prezinta o activitate practica: in Egiptul Antic s-au construit triunghiuri dreptunghice
cu ajutorul unei sfori care contine 11 noduri echidistante plus Tnca un nod care leaga capetele.
Profesorul prezinta o sfoara asemanatoare celei din imagine.
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Initial, cu ajutorul degetelor, incercam sa formam triunghiuri dreptunghice. Dupa gasirea solutiei,
se va fixa sfoara pe o bucata de polistiren, cu ajutorul unor betisoare.

Profesorul specifica ca aceste numere 3, 4, 5 sunt numere pitagorice consecutive.

Cu aceste cunostinte gasite si prezentate, profesorul va preda notiuniile legate de teorema lui
Pitagora.

Etapa 2

Pregatire pentru aplicatia cu GeoGebra Math Calculators (3 min.)

Profesorul imparte fisa de lucru 2 si anunta elevii ca vor folosi jocul GeoGebra Math
Calculators pentru a construi diferite figuri geometrice si pentru a calcula unele laturi, cu
ajutorul Teoremei lui Pitagora. Elevii vor folosi tableta si caietele pentru calcule.



Elevii deschid aplicatia GeoGebra Math Calculators si se familiarizeaza cu indicatiile date de
profesor pentru a construi figurile geometrice cerute in fisele de lucru. Jocul are o pagina de
lucru (Workbook), iar in bara de jos sunt afisate optiuni cu ajutorul carora pot fi construite:
puncte, drepte, semidrepte, segmente, diferite tipuri de triunghiuri, diferite tipuri de patrulatere,
compas, raportor, spatiu pentru inserarea textului in cadrul figurilor geometrice si multe alte
opftiuni.

Etapa 3

Aplicatia GeoGebra Math Calculators (12 min.)

Elevii vor construi triunghiurile dreptunghice care apar in exercitiul 1 din fisa 2 si salveaza
imaginile. Apoi, calculeaza pe caiete dimensiunile catetelor, respectiv dimensiunile ipotenuzelor
in fiecare dintre cele 5 cazuri. Profesorul ghideaza pas cu pas activitatea elevilor, pentru a se
asigura ca acestia inteleg si pot aplica teorema lui Pitagora.
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Etapa 4
Fixarea cunostintelor (8 min.)

Elevii

vor avea de construit independent, fiecare pe tableta Ilui, figurile geometrice

corespunzatoare exercitiului 1 de pe fisa de lucru 2. Vor calcula pe caiete lungimile laturilor
cerute de probleme, folosind teorema lui Pitagora. Colegii de banca se pot sfatui intre ei.
Profesorul verifica frontal rezultatele si conduce o conversatie de fixare a cunostintelor pe baza
intrebarilor:

Ce am invatat din acest exercitiu?
Ce au asemanator aceste triunghiuri?
Ce le deosebegte?

Cum va ajutd desenarea cu GeoGebra Math Calculators sa& aplicati teorema lui
Pitagora?

4. Tema pentru acasa (2 min.)
Elevii vor avea ca tema sa rezolve fisa de lucru 3 - Tabla de joc ,Nu te supara, frate”, sau
probleme/exercitii din manual alese de catre profesor.




Fisa de lucru 1 — Rebus

Rezolvand corect rebusul, pe verticala A-B veti obtine numele unui mare matematician grec a
carui teorema o vom studial!

A
1
2
3
4
5
Il .
7
8
B

1. Latura a unui triunghi dreptunghic

. Poligon cu minim de laturi

. Matematician grec

. Materie de studiu in scoala ce dezvolta gandirea

. Ramura a matematicii

. Segmentele de dreapta de pe ipotenuza determinate de inaltime se numesc ...

. Tip de triunghi

0o N o o B~ w0

. Alta latura a unui triunghi dreptunghic


http://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/matematica-prin-rebus#1
http://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/matematica-prin-rebus#2
http://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/matematica-prin-rebus#3
http://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/matematica-prin-rebus#4
http://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/matematica-prin-rebus#5
http://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/matematica-prin-rebus#7
http://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/matematica-prin-rebus#8

Fisa de lucru 2

1. In urmétoarele triunghiuri dreptunghice, calculati lungimile laturilor necunoscute:
a) C b) E
? 12 cm 5cm

3cm

| ]
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2. Ce lungime are acea scandura, care este sprijinita de un perete, la Tnal{imea de 1,6 metri, iar
distanta de la partea de jos a scandurii pana la perete este de 3 m?

3. La proiectarea unei institutii publice a aparut urmatoarea problema: intrarea in institutie se va
face pe o scara, care are 4 trepte. Fiecare treapta are inal{imea de 15 cm si latimea de 30 cm.
Langa trepte se monteaza o rampa pentru carucioare si biciclete. Rampa se va construi de la o
distanta de 1,5 m de la intrare, iar inaltimea ei va fi aceeasi cu inaltimea treptelor (vezi figura de
mai jos). Ce lungime o sa aiba rampa?

4. Determinatii lungimea diagonalei unui dreptunghi cu laturile de 7 cm si 24 cm.
5. Calculati lungimea diagonalei unui patrat cu latura de 3 dm.

6. Aflati lungimea Tnaltimii unui triunghi isoscel, care are laturile congruente de 17 cm, iar baza
de 16 cm!

7. Aflati Tnalfimea unui triunghi echilateral cu latura de 8 cm.

8. Ipotenuza unui triunghi dreptunghic si isoscel este de 16 dm. Determinati lungimile catelelor.



Fisa de lucru 3

Adevarat sau

E adevarat ca Latura unui Ce lungime are Adevarat sau Adevarat sau
ipotenuza este patrat are diagonala unui fals? fals?
cea mai lunga lungimea dreptunghi, care Daca catetele Exista triunghi
latura a unui de5m. are laturile de 20 unui triunghi dreptunghic si
triunghi Determina si 16 cm? dreptunghic au echilateral?
dreptunghic? diagonala lungimile de 3cm
patratului!

si 4 cm, atunci
ipotenuza are
lungimea de 5

cm?

fals?
Exista triunghi
echilateral si
ascutitunghic?

Calculeaza

Ce lungime are
ipotenuza unui

triunghi
dreptunghic, care
are catetele
de 6 cm si 8 cm?

Ce lungime are
ipotenuza unui
triunghi
dreptunghic, care
are catetele de 3
si4m?

Ce lungime are
ipotenuza unui
triunghi
dreptunghic si
isoscel, care are
o cateta de 4 cm?

Ce lungime are
diagonala unui
dreptunghi, care
are laturile de 12
si5cm?

ipotenuza unui
triunghi

dreptunghic, care

are catetele

de 10 si 10+/3 m!

In functie de

Ce lungime are
latura unui
dreptunghi, care
are ipotenuza de
10 m si o cateta
de 6 m?

Catetele unui
triunghi
dreptunghic au
lungimile
de 2cm si 30
mm.
Determina aria
suprafetei

triunghiului!

Un patrat are
diagonala de

10\/5 m.

Calculeaza aria
acestui patrat!

In functie de
unghiuri, cum se
poate clasifica
triunghiul ale
carui laturi sunt
de 3,4,4cm?

unghiuri, cum se
poate clasifica
triunghiul ale
carui laturi sunt
de 3,4,5cm?

Ce lungime are
ipotenuza unui
triunghi
dreptunghic, care
are catetele
de 15 cm si 20
cm?

Latura unui
patrat are
lungimea de 7 m.
Determina
diagonala
patratului.

Ce lungime are
ipotenuza unui
triunghi
dreptunghic, care
are catetele
de 24 cm si 18
cm?

Un patrat are
diagonala de

20/2 m.

Calculeaza aria
acestui patrat!

Tabla de joc este ca la ,Nu te supara frate”.



