UTILIZAREA APLICATIILOR IN GRADINITA ONLINE

Voting day, GPN
Vinerea, jud.Alba
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CONCLUZII

* Desi unii parinti spun ca e prea mult internet, calculator,
televizor, este necesar mai ales in invatarea online diversificarea
sarcinilor de lucru prin folosirea cu folos a acestor aplicatii pe

care noi, profesorii, le avem la indemana si ne rapesc timp

pentru pregatirea lor, dar le realizam cu drag pentru copiii
nostri.




