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Introducere

Digitaliada este un program de educatie digitala ce incurajeaza folosirea la clasd a metodelor
de lucru interactive si a continutului digital educativ, pentru a creste performantele scolare ale
elevilor. Programul are doua componente:

= la nivel national - platforma www.digitaliada.ro, care contine materiale digitale
educative validate de experti in educatie
= lanivel rural - proiectul Digitaliada in scoli gimnaziale de la sate

Lansata in septembrie 2016, platforma www.digitaliada.ro incurajeaza crearea si partajarea de

continut educational liber ce poate fi folosit de orice persoana din Romania. Pe platforma,
Digitaliada pune la dispozitia publicului larg o serie de materiale digitale educationale, realizate
in cadrul proiectului de profesorii si autorii parteneri #Digitaliada si de cadrele didactice sau
alte persoane interesate de acest domeniu. Aceste resurse pot fi folosite, la alegerea
profesorului, n procesul de predare la ciclul gimnazial.

In cadrul acestui Ghid veti regisi recomandiri bazate pe experienta acumulati in cadrul
programului Digitaliada si a implementarii acestuia in 50 de scoli din mediul rural in perioada
2016-2022.


https://www.digitaliada.ro/
https://www.digitaliada.ro/
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Avantaje ale utilizarii aplicatiilor digitale si
resurselor educationale digitale in procesul
Instructiv — educativ

ofera elevilor un instrument modern si atractiv de exersare a notiunilor teoretice si de
formare a competentelor specifice;

elevii pot colabora, pot invdta impreund sau pot concura unii cu altii;

fiecare elev poate lucra in ritm propriu, fiind esential progresul fiecaruia raportat la
nivelul initial;

creste interesul elevilor pentru studiul prin integrarea educatiei digitale in demersul
didactic;

elevii se pot autoevalua, putind vizualiza la final solutia corectd pentru fiecare
intrebare la care au raspuns eronat;

imbind metodele didactice traditionale cu cele moderne;

stimularea capacitatii de invatare;

cresterea motivatiei elevilor;

instalarea climatului de autodepasire, competitivitate;

intretine un nivel ridicat al atentiei;

stimularea gandirii logice si a imaginatiei;

asigura un feed-back rapid;

stabilirea unor masuri de remediere bazate pe feed-back-ul primit;

utilizare aplicatiilor de cétre elevi se poate face utilizand diferite dispozitive 1T
(tableta, telefon mobil, PC).



Fundatia

Aplicatia recomandati: Microsoft Office Word Eﬁ
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor
Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre

disciplina Informatica si TIC si societate
CS 3.1. Elaborarea unor documente utile 1n situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

face parte din pachetul Office, realizat de firma Microsoft si este un
procesor de documente foarte complex si des folosit. Realizarea unui document cu ajutorul
aplicatiei Microsoft. Word presupune formatarea initiala a acestuia si editarea continutului.
Orice document poate contine text, imagini, grafice, diagrame, tabele etc.

Principalele operatii cu un document sunt:
- crearea unui document nou;
- stabilirea proprietatilor acestuia;
- salvarea acestuia;
- deschiderea unui document salvat anterior;
- editarea continutului acestuia;
- imprimarea acestuia
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centru numele documentului deschis, iar

n partea dreapta butoanele Minimize, Maximize/Restore si Close.

- — initial sunt deschise barele Standard, Formatare
(Formatting) si Desenare (Drawing).

- — se poate afisa folosind meniul View (Vizualizare).

- — se afld 1n partea de jos a ferestrei si prezinta detalii despre
document cum ar fi numarul de pagini din document, numarul de cuvinte etc.

- — se gasesc in partea dreapta a ferestrei jos si permit vizualizarea
suprafetei de lucru in intregime.

Quizizz

Link: https://quizizz.com/admin/quiz/61378092629££f9001ee2f867
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Aplicatia recomandata: Microsoft Office Word

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:

Fundatia

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.1. Editarea/tennoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate
CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre

disciplina Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile 1n situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Operatii de baza necesare prelucrarii unui text:

) +*
+ lansarea unei aplicatii de procesare de text;

+ deschiderea unui document existent —
modificarea si salvarea lui;

crearea unui document nou;

inchiderea unui document;

utilizarea ,,Ajutor”-ului;

Inchiderea aplicatiei de procesare de text.

+*
+*
+*
+*

Lol o o

Pentru a crea un document Word se selecteaza:

- optiunea New (Nou) din meniul File (Fisier), iar
din fereastra care apare se alege

optiunea Document necompletat (Blank
document)

- se da click dreapta Tn dosarul (folderul) unde
dorim sa salvam noul fisier, iar din meniul derulant
se alege optiunea New — Microsoft Office Word
document.

- se foloseste combinatia de taste CTRL+N.

Aplicatia:

Link: https://quizizz.com/admin/quiz/61378b44d75543001d14d943

Utilizarea operatiilor de baza in procesarea textului:

initializarea paginii de lucru;

introducerea informatiilor in text, functia ,,Anulare”;
selectarea informatiilor — caracter, cuvant, paragraf,
intregul document;

copierea, mutarea, stergerea — folosirea comenzilor
,Copiere”, , Lipire”, ,Decupare”;

cautarea si inlocuirea — utilizarea comenzilor ,,Gasire”
si,,Inlocuire”.

Pentru a deschide un document salvat anterior in
memoria externd a computerului:

- se apasa Fisier — Deschidere (Open), se cauta
documentul, apoi se apasa butonul Deschidere

- se apasa butonul Deschidere de pe bara de acces rapid
- se cauta documentul si se da dublu click pe el

- se foloseste combinatia de taste CTRL+O

Pentru a salva un document:

- se alege optiunea Save (Salvare) sau Save as
(Salvare ca) din meniul File.

- se folosesc tastele CTRL + S

Quizizz
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Aplicatia recomandata: Microsoft Office Word
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor W

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre
disciplina Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile 1n situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Formatarea textului este procesul prin care utilizatorul isi modifica aspectul textului din
document dupa preferinta. Acest lucru se poate face inainte de editarea textului selectand din
timp proprietatile dorite, sau dupa editare.

Aplicarea diferitelor modalititi de formatare a textului:

schimbarea dimensiunii si tipului caracterelor;

folosirea stilului: bold (caractere aldine), italice (caractere cursive) si subliniere;
marcare vizuala (neprintabil) paragraf, text;

utilizarea culorilor in text;

alinierea textului in cadrul documentului;

Spatierea randurilor;

copierea formatului unui text selectat;

folosirea si setarea tabulatorilor: aliniere stanga, dreapta, centru, pe punctul zecimal,
pozitionarea tabulatorilor.

R ol o o S

Utilizarea avansata a editorului de texte:

folosirea listelor (numerotare, marcatori);

utilizarea instrumentelor de pe bara de desenare;

inserarea si formatarea tabelelor intr-un document, operatii in tabele;
inserarea si formatarea graficelor si imaginilor;

importarea obiectelor, tabelelor, graficelor, fisierelor;

inserarea bordurilor de pagina (culoare, latime, model etc.)

FEEFEEE

Formatarea finala a unui document:

stiluri si paginare — aplicarea stilurilor existente unui document, numerotarea paginilor;
antet si subsol, introducerea datei, autorului, numarului paginii;

nota de subsol sau de sfarsit de text;

corectarea greselilor de ortografie si a celor gramaticale - folosirea functiei de corectare
ortografica si gramaticala.

o R
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Toate caracteristicile textului se pot defini sau modifica Tn fereastra care apare la
apasarea lansatorului din grupul Font de pe fila Home.

Fontul poate fi ales dintr-o lista pusa la dispozitia utilizatorului, fie in fereastra Font,
fie pe bara de instrumente, la fel stilul de afisare si dimensiunea caracterelor. Textul poate avea
dimensiunea cuprinsa intre 8§ si 72, adica astea sunt limitele existente in lista derulanta. Daca
valoarea dorita nu se afld in lista, aceasta se poate scrie in caseta asociatd dimensiunii textului,
dupa ce s-a sters valoarea existentd. Valoarea scrisa in aceea caseta trebuie sa se incadreze in
intrvalul 1 —1638. Pentru a ingrosa, inclina textul sau sublinia cu linie simpla de aceeasi culoare
ca si textul se folosesc butoanele , exact in aceasta ordine, sau optiunile Aldin (Bold), Cursiv
(Italic) din fereastra Font, sau combinatiile de taste CTRL+B, CTRL+I si CTRL+U.

Font ? *

Font Advanced

Font: Fant style: Size:
Times Mew Roman Bold 14
Tahoma ~ | |Regular 9 -
TeamViewerl13 Italic 10
Tempus 5ans ITC [Bold | 1

The Hand Bold Italic 12

¥ h

Font color: Underline style: Underline color.
I - | (none) w Automatic v
Effects
[ strikethrough [ small caps
[] Double strikethrough 1 & caps
[] superscript [] Hidden
[] subscript

Preview

Times New Roman

This is a TrueType font. This font will be used on both printer and screen.

Set As Default | | Text Effects... Cancel

Culoarea textului se seteaza in fereastra Font Tn caseta de sub eticheta Culoare Font.
Daca paleta de culori prezentata nu contine culoarea dorita se poate folosi optiunea Mai multe

culori, iar in fereastra care apare fie se alege o culoare din bogata paleta de culori, fie se poate
folosi codul RGB al culorii (in fila Particularizare).

Pentru a sublinia textul cu linii speciale, sau cu linii de alte culoare decét textul se alege
stilul liniei cu care vor fi subliniate caractercle si culoareca acestora din casetele Stil
subliniere si Culoare de sublinere.

Textelor li se pot aplica diferite efecte speciale si anume se pot tdia cu o linie, sau doua,
se pot pune umbre la texte, se pot scrie exponenti sau indici, se poate scoate textul in relief
etc. Toate aceste efecte se gasesc in fereastra Font.

O alta proprietate a textului este spatierea caracterelor. Aceasta poate fi normala,
extinsa (extended) sau condensata (condensed). Textul poate fi ridicat (Raised) sau

-8-
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coborat (Lowered) fatd de linia normala a paragrafului. Pentru a realiza aceste lucruri se
selecteaza fila Spatiere caractere din fereastra Font, iar acolo se folosesc sectiunile Spatiere
(Spacing) sau Pozitie (Position).

Copierea formatului unui text: (6 Cut
o . . . . Em Copy
Aplicatia pune la dispozitia utilizatorului un | = ... opeions
instrument pentru copierea formatului unui text si pentru aplicarea =

acestui format unui alt text existent Tn document.

A Font..

Copierea efectiva a unui format se face dand click in = Earagraph..
cadrul textului, sau selectand textul a carui format dorim s il copiem | 2 Search Toate caracteri...
si apasand butonul Format painter (Descriptor de formate). Tn :  Swonyms
acel moment toate proprietitile textului si a paragrafului din care ¢5%
face textul parte sunt copiate, iar mouse-ul isi schimbd forma '& Lk
n pensuld. Pentru a aplica formatul copiat asupra unui alt text ° MNewCommeni
din document se trece efectiv mouse-ul peste acesta.

Translate

Formatarea initiala a documentului (optiunea Page setup) P

In momentul credrii unui document nou acesta va avea anumite P
proprietdti implicite pe care 1 le confera aplicatia. De aceea inainte de °

a edita un document este recomandata setarea anumitor proprietati ale == ==

paginii precum dimensiunea acesteia, orientarea textului, marginile,
distanta de la antet si subsol la marginile paginii, s.a.

Pentru a realiza acest lucru pune la dispozitia e s .
utilizatorului optiunca Page Setup (Initializare pagina) de pe samgon] o[ o
fila Page Layout (Aspect pagina).

In fereastra atasati se pot seta distantele de la marginile propriu-zise ale foii
(sectiunea Margins).

Daca documentul urmeaza a fi indoit dupa imprimare, se poate lasa si pentru indoire
o anumita distanta fie in stanga, fie In partea de sus a foii Gutter (Indoiere) — sectiunea
Margini.

Tot in aceasta fereastra poate fi modificata orientarea textului pe foaie. O foaie poate
fi editata pe latime (Tip vedere - Landscape) sau pe inaltime (Tip portret - Portrait).
Pentru a folosi ambele tipuri de orientare intr-un document, adica pentru a trece de la aliniere
tip vedere la aliniere tip portret se alege orientarea nou doritd, dar pentru a nu modifica foile
existente deja se selecteaza in lista derulantd inchisa de sub eticheta ,,Se aplica pentru:”
optiunea Din acest punct Thainte (From this point forward). Astfel paginile existente isi
vor pastra orientarea iar paginile noi vor avea alta orientare. Acelasi lucru este valabil si in
cazul 1n care se doresc proprietati diferite (dimensiuni diferite, margini diferite s.a.) pentru
pagini diferite a aceluiasi document.


https://muhaz.org/lvaluation-dun-site.html
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In sectiunea Pagini — Pagini multiple exista o lista derulanti care contine
urmatoarele elemente:

<+ Normal - pentru a pastra pagina cu aspectul normal.

+ Margini in oglindi — pune marginile foilor in oglinda.

=+ Doui pagini per foaie — imparte foaia in doud parti care au dimensiuni egale.

<+ Pagini de tip carte — imparte pagina in doud parti egale care au aspectul unei carti.

Quizizz

Aplicatia: Quizizz
Link: https://quizizz.com/admin/quiz/6137906092dcbc001dd£8699
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Inserare, luminozitate, contrast, umbrire,

pozitionare si rotire imagine in documente
(MS Office Word)

Aplicatia recomandata: Microsoft Office Word
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor W

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre
disciplina Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Inserarea imaginilor:

Se acceseaza aplicatia Vicrosoft Office \WWord si se urmaresc pasii:

- se deschide o pagina noua in Word, se deschide meniul Inserare/Imagini, iar de aici se pot
selecta optiunile Fotografii sau Camera;

- se selecteaza fotografia dorita si se confirma alegerea facuta.

E RS 4 36% & 11:32
m =

— - - €
[ Pagina necompletata Tabel Imagini I Forme T - ~ Bz =- T P Trunchiati imaginea HlI R =~ “
Imagini

Fotografii

[S] camera

dd

Luminozitate, contrast, umbrire:

Dupa ce s-a inserat si s-a Selectat o imagine n document, se va deschide meniul Imagine,
unde vor aparea optiuni de editare. Pentru a aplica un stil imaginii, se apasa pe Stiluri din
meniu.

-11 -
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Stiluri imagine/Efecte imagine/Umbri:
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Stiluri imagine/Efecte imagine/Reflexie:
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3 QI 28%8 1231
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Pozitionare si rotire imagine in documente:

Pentru a seta modul in care este incadrati imaginea Intr-un text, se apasa pe Incadrare text

din meniul Imagine.

% Incadrare text

Va aparea o lista de Incadrari posibile. Se apasa pe cea pe care vrei sa 0 aplici imaginii: se
poate pune imaginea Tn linie cu textul, se poate alege ca textul si inconjoare imaginea in
forma de Patrat, in mod Strans sau sa treaca Printre imagine (ultimele doua optiuni se
aplica imaginilor non-patrate), in Sus si jos, sau ca imaginea si apara in totalitate Tn spatele
textului sau n fata textului.

21O W o 275l 1245 0.9 2758 1250

A live cu tetud
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Se poate aranja imaginea si fata de alte elemente de text. Se apasd pe Aranjare din meniul
Imagine pentru a vedea optiunile relevante. Aici poti sa alegi intre sase metode diferite de
aranjare: Aducere in plan apropiat si Trimitere Tn plan secundar muta imaginea cu un pas
mai aproape Sau, respectiv, mai departe fatd de celelalte elemente, in timp ce Aducere Tn prim
plan si Trimitere Tn ultimul plan muta imaginea in prim plan sau in fundal. Aducere in fata
textului si Trimitere in spatele textului definesc pozitia imaginii fata de textul din document.

3 QW8 25%113:03

¢ O B -

Ce inseamna Digitaliada

Pentru Rotirea imaginii se apasa pe Aranjare si se pot utliza optiunile de Rotire la 90 grade
(la dreapta, la stdnga), Risturnare verticala, Rasturnare orizontala sau se poate folosi
instrumentul de rotire pentru rotirea la un unghi oarecare.

Rotire la 90 grade Rotire la un unghi oarecare Rasturnare verticala

3O W 24%81323 ISETBXIS A WO & = 30O Wi 24%81325

Ce inseamna Digitaliad. E
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Aplicatia: Socrative fsocrative

Link: https://b.socrative.com/teacher/#import-quiz/60741190
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Inserare, luminozitate, contrast, umbrire,
pozitionare $i rotire imagine in documente
(Google Docs)

Aplicatia recomandata: Google Docs
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre
disciplina Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Se acceseaza aplicatia Google Docs si se urmaresc pasii:

- se deschide o pagina noua in Google Docs, se dechide meniul Inserare/Imagine, iar de aici
se pot selecta optiunile Incircati din computer, Ciutati pe web, Drive, Fotografii, Dupi
adresa URL, Camera foto;

“ oom AP 100% - [ Imagine > 1+ fncércat‘idin computer e ' S-BEIE-E-EEX
Tabel " Q, Cautati pe web
Desen "
[ Diagrama » @3 Drive

- -
— Linie orizontald W Fotografi

Noti de subsol curl+altsg S Dupa adresa URL

[ Camera foto

() Caracterele speciale

Document fara titlu =W & Distribuit ol
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor :

Z~

Tr* Ecuatie
Antet si numarul paginii >
2 Fractionare -
Inserarea unei imagini din Drive:
Inserare imagini B ~ "0 o
Figier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificarile salvate in Drive
M~ ~ @ A, T 100% ~ Textnormal ~  Aral ~ m ~ B I UA & - 2~ -

m &. Google Drive Q X

(B] RECENTE CONTUL MEU DRIVE >
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Luminozitate, contrast, umbrire:

Dupa selectarea imaginii, se deschide meniul Formatare/Imagine/Optiuni pentru Imagine
sau se poate utiliza optiunea rapida marcata in chenarul rosu:

E Inserare imagini |

Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor

~ B EREE e
Toate modificérile salvate in Drive
= /. =~:z=~- 1 & | optiunipentruimagine | inlocuitiimagi 2 v = A

-~ @ A P 100%: v oo

Stiluri pentru paragraf >

Aliniati si indentati >
1= Spatiere »

ZZ Coloane >

Marcatori si numerotare >

Anteturi si subsoluri

&

12 Decupatiimaginea

M Imagine

Optiuni pentru imagine

Inlocuiti imaginea

Chenare si linii i) Resetati imaginea

Cu optiunile existente se poate ajusta Transparenta, Luminozitatea, Contrastul sau
Recolorarea imaginii:

-
Inserare imagini B P
9 - ~ B @ Distribuiti e
— . . Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Supll Ajutor  Toate modificarile salvate in Drive
& Optiuni pentru imagine X
& A 100% v co 3 v Ev iz EviEvEiE v A - " ;
& AT ! BB- =- 1= E-E-EE 4 [2 Optiuni pentru imagine X
Recolorare
Recolorare
Fara recolorare -
Inchis 6 v
Ajustari Ajustari
Transparentd ) pare
Luminozitate nozitate
ontr
Confrast
Resetati
Resetati

Pozitionare si rotire imagine in documente:

La selectarea imaginii se vor regasi optiunile de incadrari posibile: Inline, Incadrati textul
sau Divizati textul: 1

Inline | Iﬂncadfatli textul | Divizati textul
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o lanivel national - platforma v
educative validate de expert in educatie
« lanivel rural - proiectul Digtaliada in scol de la sate

care contine materiale digiale

Programul Digitaliada se desfsoara cu sprjnul Ministerului Educafiei Nefionale

Programul Digitaliada a inceput in anul 2016, cu un proiect-pilot in 10 scoli si a fost
exiine in neezent |a 40 de seoli

Pentru rotire se poate folosi instrumentul de rotire

Digitaliada

Digitaliada este un program de educatie digitala ce incurajeaza folosirea la clasa

incadratitextul | Divizati textu

Nargine de 19

metodelor de lucru interactive $i a continutului digital educativ, pentru a creste
performantele scolare ale elevilor. Programul are doua componente:

Fundatia il

Programul Digitaliada se desfasoara cu sprijinul Ministerului Educatiei Nationale.

Programul Digitaliada & inceput in anul 2016, cu un proiect-pilot n 10 scoli $i a fost

atitextu | Divizatitextul | Margie de 25mm +

extins in prezent la 40 de scoli

Droncamul Ninitaliada octa danilat da Eundatia O

sau se poate insera imaginea

astfel: meniul Inserare/Desen/Nou, apoi se alege Imagine, se incarca imaginea, dupa care cu
butonul Actiuni/Rotitise afigseaza optiunile de rotire la 90 de grade si rasturnare:

A \N-aFH

Descércati ca

>

Word Art

Decupati (1)

Coplatl

o0oR

Inserati (s

Duplicati

Vedeti istoricul versiunilor

Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor
Desen
100% - ! Imagine » 115 ~ B T L
Tabel >
Actiuni~ | e~~~ @ -
Desen > L
3 z 3
[&] Diagrama g {= Din Drive
— Linie orizontald
Noti de subsol Ctrl+Alt+F
Desen wat la 15:18:4
BaiE] | e~

Q- AR N-Q@EME S == Q-8

Ctrl+Alt+Shift+H

Ctrl+X
Crl+C
Ctri+v

Ctri+D

Salvati gi inchideti

Rotiti

~ Afisatirigla

Ghiduri

Mutati in o

Rotitl cu 90° in sensul acelor de ceasornic

Rotiti cu 90° in sens invers acelor de ceasornic
Ré&sturnatl pe orizontala

Rasturnati pe verticala
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Redimensionarea, trunchierea si gruparea
Imaginilor (MS Office Word)

Aplicatia recomandata: Microsoft Office Word
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor W

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre
disciplina Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Redimensionarea imaginilor:

Se acceseaza aplicatia Microsoft Office \Word si se urmaresc pasii:

- se deschide o pagina noua in Word, se dechide meniul Inserare/Imagini iar de aici se pot
selecta optiunile Fotografii sau Camera;

A I]]'

Dimensiune

- se selecteaza fotografia dorita si se confirma alegerea facuta.

- se selecteaza butonul Dimensiune imagini si se introduc valorile pentru lungimea si latimea
doritd De asemenea, se poate modifica imaginea prin ajustarea folosind colturile imaginii
selectate.

3 QW 77%8 1020

Dimensiune

Inaltime

Latime 16 ¢y
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Trunchierea imaginilor:

Se apasa pe Trunchiere din meniul Imagine pentru a accesa instrumentul de trunchiere.

Se pot folosi optiunile de introducere a valorilor pentru dimensiunile dorite denumite Pozitie
imagine, respectiv Pozitie trunchiere: iow

75% @ 10:51

B =v Ty | Gmecigmoes v - L
.EI.Tmnc hiati imaginea
r Pozitie trunchiere > |
f,,.:'*g
1 wer 3 i

O alta metoda este sa repozitionezi chenarul negru din jurul imaginii, astfel marcand zona de

trunchiere, dupa care Se apasa inca o data pe Trunchiere pentru a taia imaginea la noua
dimensiune:

O W 74%01053 3O W 74%m1053
¢ D e 9 (-} ot 0 @

esenare  Aspect  Revizuire v ST

Pentru gruparea imaginilor, acestea se pot aseza 1n pozitiile dorite folosind Drag and Drop,
iar pentru incadrare se pot folosi optiunile de la Aranjare (Incadrare text, Reordonare):
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70 % m 11:27 70 % m 11:28

Document Document - Salvat

Fisier Pornire  Inserare  Desenare  Vizualizare Fisier Pornire  Inserare  Desenare  Vizualizare Imagine

@ =" [__]' TZLTrunchlatl imaginea Vv E A & om0 FJ' TZLTmn(hmw imaginea Vv 1:”' B A

€
&<
w7
[}

v Stergere Comentariu nou

@

Set the mood

2O WU 9% 11:37 2 QW 69%W 1137 230QW . 70%m11:26
s m g 92 [} T Q a2 9 Document - Sabat 0 ; ()

Fisier  Pomire Inserare  Desenare  Vizualizare v Fisier  Pomire  Inserare  Desenare  Vizualizare Fisier i Inserare  Desenare  Aspect  Revizuire  Vizualizare

B =~ ©4r Umunchatimaginea v <9 . B =+ Thr  muchetimgres v - &8 . B I U A~ = = 5 A& | P ~
Aranjare < Incadrare text
2% Incadrare text > A Inlinie cu texul
Reordonare
L 4 ¥ A~ Patrat
Aducere in plan apropiat
G A Strans
@
i) in prim plan
| ==
#%  Printre
) Aducere in fata textului
A sssijos
O Trimitere in plan secundar | €
n = [nspatele t
R% Trmitere in uitimul pian
7 ~ textului |
=) Trimitere in spatele textului 6
Digitaliada in cifre
Rotire
+ 40 scoh gmnaziale din medi rural
A\ Rotire la dreapta 90 + 4500 slevi, 13 profeson s drecion
Rotire la dreapta + 1,150 tablete, 38 videoprosecioare, 41 laptopur
10 table smart
B *  seswn de formare pentry profesorn
A Rotire la stanga 9 «  platorma Digaliada.io o 500 matenala digtale

(

educatonalo gratuta

124 provecs dudactice penby malsmatich s TIC

1 ara 28 aphcat digtale pe tableta, BAZ6 ore ulizale la casa

N Rstumane yerticets + NOU! 467 materiale educafionale Inscrise In #Digitaiada si
toate cole e ety

A\__Rasthumare odzontali
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Redimensionarea, trunchierea si gruparea
Imaginilor (Google Docs)

Aplicatia recomandata: Google Docs
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre
disciplina Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

: .
ol &8 aplic!

Redimensionarea imaginilor:

Se acceseaza aplicatia Google Docs si se urmaresc pasii:
- se deschide o pagina noua in Google Docs, se dechide meniul Inserare/Imagine iar de aici
se pot selecta optiunile Incircati din computer, Ciutati pe web, Drive, Fotografii, Dupi
adresa URL, Camera foto;
- se selecteaza fotografia, se selecteazd instrumentul de tragere din colt si se ajusteaza @
dimensiunea imaginii:

B Document fara t i g C @ docsigoogle.com/document/d/lavhyphepkf_nICwGUArAAbZizadinF4RIGSARVued5Q/ee
~
Fisier Editare Af

itlu
fisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor  Se salveazs Viw g
Document faratitlu

= _ a
nAamA 0% v @ v Ev |2 EvEvEE /.23y 0 Q) optiunipentuimagine  inlo ‘ p < u a
&4y an ! = La o : Fisler Editare Afisatl Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor Toale modificérle salvate In Drlve

nA@h P o o QB Er 12 EYES

Digitaliada

/. By 11 13y Optiuni pentru Imagine

Digitaliada

Trunchierea imaginilor:

Se selecteazd optiunea Decupati Imaginea, se trage de chenarul negru pana cind se obtine
noua imagine dorita, se selecteaza din nou optiunea Decupare imagine pentru a confirma

noua imagine obtinuta.
v - E -

1l |
3]
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isier are 1satl nserare ormatare nstrumente upiimente Jjutor oaie modificarile salvate in Drive

s A T 100% -~ @D H MW =~ 1= iv = ==~ @ Optiuni pentru imagine  inlocy

il
Il
i

Mo A ™ 100% ~ Textnormal Arial - 1 ~ B I u A »® o u' Ev (1= | i

"
4
i

Butonul Resetati imaginea permite revenirea la imaginea initiala, de dinainte de trunchiere:

S == 1:l|, =) | Optiuni pentru imagine
— S—

Gruparea imaginilor:

La selectarea imaginii se vor regisi optiunile de incadriri posibile: Inline, Tncadrati textul
sau Divizati textul:

Inline | incadrati textul | Divizati textul
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Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor Toater

| M-

salvate in Drive

ez

n

s -

~ 13 & optiuni pentru imagine

Digitaliada in cifre

incadrati textul | Divizati textul

® 40 scoli gimnaziale din mediul rural
e 4.500 elevi, 133 profesori si directori
e 1.150 tablete, 38 videoproiectoare, 41 laptopuri, 10 table smart
e sesiuni de formare pentru profesori
e platforma Digitaliada.ro cu 500 materiale digitale educationale gratuite
e 124 proiecte didactice pentru matematica si TIC
e 28 aplicatii digitale pe tableta, 8.426 ore utilizate la clasa

Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor

Toate modificarle salvate in Drive

11 = Optiunipentruimagine | inlocuiti imaginea v

Digitaliada in cifre

e 40 scoli gimnaziale din mediul
rural
e 4.500 elevi, 133 profesori si
directori
e 1.150 tablete, 38
videoproiectoare, 41 laptopuri, 10
table smart
e sesiuni de formare pentru
profesori
- Nigitaliada.ro cu 500
Divizatitextul ~ Margine de 3.2mm ~ *educationale

e 124 proiecte didactice pentru matematica si TIC
e 28 aplicatii digitale pe tableta, 8.426 ore utilizate la clasa
e NOU! 467 materiale educationale Tnscrise in #Digitaliada si 28 de premianti in

toate cele trei editii
- |

Inline

Inserare

Ajutor  Toate salvate in Drive

~ 13 & Optunipentruimagine  inlocuiti imaginea =

Digitaliaf:la in cifre

Digitaliada

Infine | Incadrati textul |Divizati textul  Margine de 3.2mm ~ |
* 40 scoll gimnaziale din mediul rural
* 4.500 elevi, 133 profesori si directori

* 1.150 tablete, 38 videoproiectoare, 41 laptopuri, 10 table smart
* sesiuni de formare pentru profesori
. D ro cu 500 digitale gratuite
® 124 proiecte didactice pentru matematica si TIC
« 28 aplicatii digitale pe tableta, 8.426 ore utilizate la clasa
e NOU! 467 Tnscrise in #D: $i 28 de premianti fn
toate cele trei editii
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Tabele. Creare. Stiluri predefinite (MS Office Word)

Aplicatia recomandata: Microsoft Office Word

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor W

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre
disciplina Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Crearea tabelelor:

- se deschide aplicatia \/Vord, se deschide meniul Inserare/Tabel

3 QW 75%m 12:40 tow

Document (1) - Salvat Qe M &, 9 (]

Fisier Pornire Inserare Desenare Aspect Revizuire Vizualizare

75 % | 12:40

[ Pagina necompletats | FE Tabel imagini IC) Forme {1

o

Pentru formatarea unui tabel dupa crearea sa, se pot alege stiluri predefinite, in functie de

preferinte. Pentru a alege stilul, se foloseste optiunea Stiluri de tabel:

Stiluri de tabel

Fisier Pornire Inse

B B B OB ¢ & O "

53

Se vor putea crea Tabele simple, Tabele de tip grila sau Tabele de tip lista:
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F r =

ER EBEA BE <n = HlIRg ~ R B =B [E533 2 L

Stiluri de tabel Stiluri de tabel

Tabele simple

2 QW 75% 0 12:40

o =2 9 g .
Pornire  Inserare  Desenare  Aspect  Revizure Vv

Fisier Pornire Inserare Desenare Aspect Revizuire

Fisier Pornire Inserare Desenare Aspect Revizuire
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Tabele. Creare. Stiluri predefinite (Google Docs)

Aplicatia recomandata: Google Docs
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre
disciplina Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Crearea tabelelor:

- Se deschide aplicatia GoogleDocs, se deschide meniul Inserare/Tabel si se alege
numarul de coloane, randuri:

Tabele -
B ~ a
Figier Editare A(i;ut.\FurlnuturL' Instrumente Suplimente Ajutor Toate meodificdirile salvate in Drive
e o~ AP 100% . B Imagine =1 - B I UA & oo B~ | = 1= |i= - = ~
-
Desen -
[] Diagrama -
— Linie orizontal& 6x 4
Nota de subsol Ctri+Alt+F
() Caracterele speciale
TT° Ecuatle
Antet si numarul paginii -
I Fractionare
@b Conectati Ctri+K
Marca
Cuprins
Tabele [ ]
A~

Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificarile salvate in Drive

[« & A, T 100% v Textnormal ~  Arial - mn ~ B I UA & o B =~ 1= i=

Stiluri:

Pentru formatarea unui tabel dupd crearea sa, se pot utiliza diverse optiuni de formatarein
functie de preferinte. Astfel se selecteaza tabelul (sau anumite celule), se apasa click dreapta
si se alege optiunea Proprietatile tabelului:
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abele [ ]
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Insirumente Suplimente Ajutor

& Decupati

hE & 1008 «

-

Tertnomal =
D Copiati
[ Inserati
[ Inserati faré formatare

e

Ctrl+X

Cri+C
CtrlsV

CtrkShift+V

Proprietatile tabelului

Berdura tabelului

o

Fundatia il

Dimensiuni (centimetri)

pt~

& Sugerati modficari .
Culoarea de fundal a celulei

.'

Aliniere pe verticala a celulelor

W Salvatiin Kesp

Inserati 4 randuri deasupra

Inserati 4 randuri dedesubt

Inserati 6 coloans |a stinga
Sus ~
Inserati 6 colozne la dreapta

Stergeti tabelul

Imbinati celulele

Distributi réndurile

Distribuiti coloanele

| Proprietéfile tabefului |

[ Létimea coloanei

[ inaltimea minima a randului

Spatiere in celuld 0176
Alinierea tabelului

Sténga ~

Indentare la stanga (centimetri) 1.27

De asemenea, se pot utiliza optiunile din bara de formatare:

Tabele
= ~ 8
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificérile salvate in Drive
e~ @ A P 100% v | Textnormal v | Arial -~ 1« B I UA # [« Rd = E-E
Y o £
Tabele [ o (=]
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificarile salvate in Drive
o= A P 100% - Textnormal - Arial - 11 ~ B I U A & oo M- =~ 1= -
B+ 0
Tabel mom
=== =]
Nr. crt. | ~
1
2
3
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Tabele. Inserare si stergere de randuri si coloane.
Imbinare si scindare celule. Aliniere continut (MS
Office Word)

Aplicatia recomandata: Microsoft Office Word
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

W

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienti a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre
disciplina Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Inserare si stergere de randuri si coloane:

- Se deschide aplicatia \\Vord, se deschide meniul Inserare/Tabel
- Se pozitioneaza cursorul in tabel acolo unde se doreste adaugarea de randuri (deasupra
sau dedesubt), respectiv coloane (la stanga sau la dreapta)

] b N-A 4 78 % W 13:46
tabele - Salvat Q m Iﬁ z) Q‘ 0

Fisier Pornire  Inserare Desenare  Aspect  Revizuire v [EELS

RIBIE B 8 & & O ~

Inserare

| EE Inserare deasupra
'

il Eﬁ Inserare dedesubt I |

E{E Inserare la stanga

B}:) Inserare la dreapta

Fisier ~ Pornire  Inserare  Desenare  Aspect  Revizuire v [ERELE] Fisier  Pomire Inserare  Desenafe  Aspect  Revizume v

- & = ]
T EE B OB 9 = R EE B B 9 & I
B 'S

Tabel

Inserare deasupra 5 Inserare dedesubt 5
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Fisier

g](

Pornire

B [

Fundatia

Inserare Desenare Revizuire

Aspect

B B & &

Inserare la sténgab

Imbinare si scindare celule:

Inserare la dreapta 3

Se selecteazi din tabel celulele ce se doresc a fi imbinate, dupa care cu optiunea Imbinare se

unesc celulele:

Fisier Pornire Inserare Desenare Aspect Revizuire ~ Tabel Fisier Pornire Inserare Desenare Aspect Revizuire v Tabel
BE BE H B2 Bz Ny L= HilRe B B B B B & s -
imbinare
E imbinare celule
e @ Scindare celule... - - T I |
i \ [ \
|
I ]
C - &
Pentru scindare se selecteaza celula (celulele), se foloseste optiunea Scindare celule si se
obtin noile celule:
Fisier Pornire Inserare Desenare Aspect Revizuire M Tabel Fisier Pornire Inserare Desenare  Aspect Revizuire v Tabel
BB EH B B ¢ o= | A REBEBEH B B & & O
imbinare
el | -
— @ Scindare celule...
I F
|

Aliniere continut:

Pentru alinierea continutului se poate folosi optiunea Alinierea si rotirea textului, de unde

se pot utiliza optiuni precum:

Aliniere la stanga, dreapta sau la centru, Aliniere sus, Centrare vertical, Aliniere jos
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Revizuire Vizualizare
Pornire Inserare NI Alinierea si rotirea textului I Tabel
B I U A- = = =~ & P &
. 2
eI = R = = B - HilRe 1
Y v selectretotals Cautare intedigents  Comentariu oy
Proiect Digitalada Proiect Digialads
[ [ Proiect Di [ |
| A | |
[ [ [e] [ |
[l

Fisier Pornire  Inserare  Desenare  Aspect  Revizuire v [ERELE]
Fisier Pornire Inserare Desenare Aspect Revizuire
2 = 7]
. e BB - EEBE B B o & I )
2 BE B OB B = | A . -
— < Rotire text

< Rotire text

Orizontal
Orizontal

Rotiti textul cu 90° Rotiti textul cu 90°
OIJI extul cu | |

1 Rotiti textul cu 270° —

- Rotiti textul cu 270° =

Proiect

Proiect
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Tabele. Inserare si stergere de randuri si coloane.
Imbinare si scindare celule. Aliniere continut
(Google Docs)

Aplicatia recomandata: Google Docs
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre
disciplina Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Yot g4 aplic!

Inserare si stergere de randuri si coloane:

- Se deschide aplicatia Google Docs, se deschide meniul Inserare/Tabel
- Se pozitioneaza cursorul in tabel acolo unde se doreste adaugarea de randuri (deasupra
sau dedesubt), respective coloane (la stdnga sau la dreapta)

Tabele [ ]

Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificérile salvate in Drive ~
— o~ A P 100% Text normal - Aria Decupati =~ 1= 1=
Copiat
] Inserati Ctrl+v
[°a Inserati fara formatare Cirl+Shift+V

Stergeti

Sugerati modificari

Nr. crt P1 neficiari
<> Conectati Ctrl+K

1 I

Z Inserati un rénd deasupra

3 Inserati un rand dedesubt

Inserati o coloana la stanga

Inserati o coloana la dreapta

Stergeti randul
Stergeti coloana

Stergeti tabelul

Distribuiti randurile

Distribuiti celoanele
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Nr crt. | Proiecte Parteneri Obiective Rezultate Beneficiari Nr.crt. | Proiecte Parteneri Obiective Rezultate Beneficiari
| 1
2 2
3 3

Inserare rand deasupra 5 Inserare rand dedesubt b

pr——
Nrert | roiecte Parteneri Obiec | Rezul | Benef Wi @i || FeTsEE IPaﬂenen leec Rzl _Bgngf
= P tive tate iciari
tive tate ician
1 1
2 2
3 Bl

Inserare coloana la stinga b Inserare coloana la dreapta b

Imbinare si scindare celule:

Se selecteaza din tabel celulele ce se doresc a fi imbinate, se apasa click dreapta si se
alegeoptiunea Imbinare (se unesc celulele):

Tabele
| ~
Fisier Editare Afisa{i Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificarile salvate in Drive
& A, T  100% -~  Textnormal ~  Arial R Inserati faré formatare Ctrl+Shift+V 1= = - i
Stergeti

[ sugerati modificari
® salvati in Keep

Inserati un rand deasupra

Nrert. | Proier Inserati un rénd dedesubt ciari
1 Inserati 5 coloane la stanga
2 Inserati 5 coloane la dreapta
3
Stergeti randul
Stergeti 5 coloane
Stergeti tabelul
imbinati celulele
Distribuiti rdndurile
Distribuiti coloanele
Nr.crt. | Proiecte Parteneri Obiective Rezultate Beneficiari

Celule Tmbinate
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Se poate folosi si optiunea Anulati imbinarea celulelor, deoarece optiunea de scindare nu
este implementata.

Tabele - PO =Wl & Distribuiti
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificrile salvate in Drive
1D Copiati Ctrl+C
Mo A, T 100% v Textnormal ¥  Arial > n - B I U A #
- [ Inserati Ctrl+V
Tabel [h Inserati fara formatare Ctrl+Shift+V
Stergeti
Nr.crt. | Proiecte Partenen Obi

ive Sugerati modificari

® salvati in Keep

Inserati un rand deasupra

Inserati un rand dedesubt
Inserati o coloana la stanga

Inserati o coloand la dreapta

Stergeti randul
Stergeti coloana

Stergeti tabelul

I Anulati imbinarea celulelor I

Aliniere continut:

- 1 — —

Proiecte Proiecte Proiecte

Pentru a introduce 1n celule o scriere pe verticald se poate utiliza editorul grafic.

Se selecteaza celula unde se va introduce textul scris pe vertical, se deschide meniul
Inserare/Desen/Nou:

[abele | ]

Va
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificarile salvate in Drive
| E .Q/ -I" 100% Imagine » 11 v B I g A & oo !v gv IE ‘;
Tabel >
Tabel
Desen - L (g
[&] Diagrama g #= DinDrive

— Linie orizontala

Nota de subsol Ctrl+Alt+F

() Caracterele speciale

T Ecuatie

Antet si numarul paginii >

Eranfinnar 3
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Se selecteaza Caseta text, se traseaza o caseta de text si se introduce textul dorit.

Desen Salvat automat la 16:09:0

Actiuni = e~ Q* L \'O._]E <

1 — 1 g | 3 4 &l Casetd text g
!
| | | | | |
Proiecte
| | | |
| | | | | |

Apoi cu butonul Actiuni/Rotiti se obtine orientarea dorita.

Se apasa butonul Salvati si inchideti. Textul poate fi editat/formatat.

Desen Salvat automat la 16:15:40 Salvati si inchideti
Actiuni~ W~ -~ @ - kK N - M o S = = Arial - 14 -
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Vedetl istoricul versiunilor Ctri+Alt+Shift+H
Descdércati »
A Word Art
N Decupati (T) Ctrl+X 2
T —u D .
O copiati ctrl+C e
1= ! &
[ Inserati (B) ctri+v
Duplicati ctrl+D
Aliniati pe orizontala -
Aliniati pe verticala -
Distribuit >
Rotiti s Rotiti cu 90° in sensul acelor de ceasornic
N R Rotiti cu 90° in sens invers acelor de ceasornic
v Afisatirigla :
Réasturnati pe orizontala
Ghiduri > e
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Tabele
[ o
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificrile salvate in Drive
~ ~ @ A T 100% v Textnormal v  Arial ~ 11+« B I UA & o R- =~ 1= =
Tabel
Nrcrt ||
Q
o
2
=
a
1
2
3

Aplicatia: Kahoot!

KY

Link: https:/create.kahoot.it/share/tabele-ms-word/f780a53c-4467-4fbf-a26e-5a123elfebd3

Aplicatia: |_earningApps

Link: https://learningapps.org/display?v=pwv2sdyh521

Learning
Apps.org

)
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este un program accesat online sau offline, prin Internet sau dintr-o
retea, care ofera o serie de functionalitati menite sa faciliteze lucrul colaborativ.

Avantajele lucrului in echipa:

+ Proiectul poate fi dus la bun sfarsit mult mai repede decét atunci cand ar fi rezolvat de
0 singura persoana.

* Rezultatul final poate sa fie unul mult mai bun decat al unui proiect dezvoltat
individual.

+ Cei care sunt incepatori vor avea sansa sd acumuleze cunostinte noi de la membrii
experimentati

permite crearea de documente, foi de calcul sau prezentari ce pot fi lucrate
impreuna cu colegii, in acelasi timp, chiar daca ei se afla la alt computer.

Descriere:

— este o aplicatie gratuitd, bazata pe Web;

— e o alternativa buna pentru Microsoft Office (care necesita instalare pe sistemul
de operare);

— ofera utilizatorilor posibilitatea de a crea si edita documente online cét si offline
permite colaborarea in timp real cu alti utilizatori;

— 1imbina caracteristicile a trei servicii des folosite: Writely (Word), Spreadsheets
(Excel), Prezentare (Power Point)

— permite importarea de figiere;
— permite salvarea avantajoasa a documentelor create;
— permite descarcarea documentelor.

\J

I
i
ii
i
I
b

Fundatia

Notiuni de eticd Intr-un mediu colaborativ

Cand lucrezi pe platforme colaborative trebuie sa fii:

+ Inteligent — gandeste inainte de a posta, deoarece mesajele, imaginile, documentele pot
ramane vizibile pentru o perioada lunga!
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+ Responsabil — in lumea online nu toate informatiile sunt adevarate. Asadar, nu
redirectiona postarile despre care stii ca nu sunt adevarate!

+ Prietenos — fa-ti prieteni si raspunde, online, cuviincios si amabil!

+ Curajos — daca ti s-au adresat cuvinte rdu intentionate discutd cu profesorul sau cu un
adult Tn care ai Tncredere!

+ Previazitor — protejeaza-ti datele personale, construieste-ti o parola sigura si nu o divulga!

Nu incarca si nu descarca continut audio sau audio-video care:

este violent sau socant si propune comiterea actelor de violentd;

i1 incurajeaza pe altii sa faca lucruri care ii pun 1n pericol;

promoveaza discriminarea rasiald/etica, religioasa, de nationalitate, varstd/gen;
este rau intentionat si face comentarii abuzive;

divulga date personale si fapte intime;

nu respecta drepturile de autor.

e o o S

Atentie! In cazul in care postarile, pe o platforma online, afecteaza utilizatorii, sustinatorii
platformei pot solicita dezactivarea contului persoanei rau intentionate si pot face apel la
institutiile abilitate pentru a-i fi aplicate persoanei respective sanctiuni legale.

In mediul online, nesecurizat, creatorii pot posta informatii care nu sunt intotdeauna adevarate
sau nu sunt valide din punct de vedere stiintific. Trebuie sa verifici intotdeauna autenticitatea
tuturor informatiilor descarcate. Asa a aparut si marea confuzie intre denumirile de cracker si
hacker.

Crackerii (crack = a sparge) sunt cei care ,,sparg™ parole si programe, fiind implicati in fraude
bancare si informatice. Ei nu creeaza nimic constructiv, ci distrug pentru a obtine profit material
sau pentru simpla placere de a distruge ceva.

Hackerii (hack = gaselnita), sunt cei care descopera erorile de programare si punctele slabe ale

aplicatiilor, dar nu le folosesc in scopuri distructive. Ei ajuta la remedierea erorilor si le ofera
ajutor dezinteresat celor care il solicita.
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Aplicatia recomandatia: Movie Maker

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor .

W Makes

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

CS 1.2. Documentarea pe diferite teme prin utilizarea aplicatiilor audio, respective audio-video

CG 3. Elaborarea creativa de miniproiecte care vizeaza aspect sociale, culturale si personale,
respectand creditarea informatiei si drepturile de autor

CS 3.2. Elaborarea unor materiale audio-video pentru a ilustra o tema datd, folosind aplicatii dedicate.

este o aplicatie cu ajutorul careia pot fi prelucrate si imbinate obiecte
media, precum: texte, imagini, animatii, desene 3D, sunete, grafica si multe altele.
Asamblarea obiectelor este realizata in vederea prezentarii captivante si interactive a unui
produs audio-video final.

este un soft ce permite utilizatorului sa creeze filme si expuneri de
diapozitive pe computer, completate de si cu titluri ce au aspect profesionist, tranzitii, efecte,
muzica si chiar naratiune.

Formatele suportate deWindows Movie Maker sunt:

- fisiere video: .asf, .avi, .wmv, .MPEG1, .mpeg, .mpg, mp2
- fisiere audio: .wav, .snd,.au, .aif, .aifc, .aiff,.mp3

« fisiere Windows Media: .asf, .wm, .wma, .wmv

- fisiere imagini (poze): .bmp, .jpg,.jpeg, .jpe, .jfif,.gif

- fisierele Tn care puteti salva clipul final sunt: .wmv,.wma,.avi

Interfata editorului multimedia Movie Maker:

- prin accesarea butonului GO se deschide o ferestrd noud care
Movie Maker pune la dispozitie urmatoarele optiuni de la stanga la dreapta:

e, N\ st
AMAZING SLIDESHOW MAKER
=7

ate Your Awesome L. . . .
@With Movie Maker! - face trimitere la aplicatie pe Magazin Play

- biblioteca cu filmele realizate

- deschide un nou proiect

- permite distribuirea proiectului realizat
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Pot g8 aplic!

Aplicatia: Ouizizz 0
uzizz

Link: https://quizizz.com/admin/quiz/6137ad66e0db34001d3cf1cb
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Aplicatia recomandati: Movie Maker
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.2. Documentarea pe diferite teme prin utilizarea aplicatiilor audio, respective audio-video

CG 3. Elaborarea creativa de miniproiecte care vizeaza aspect sociale, culturale si personale,
respectand creditarea informatiei si drepturile de autor

CS 3.2. Elaborarea unor materiale audio-video pentru a ilustra o tema data, folosind aplicatii dedicate.

este un produs generat de editorul multimedia ca urmare a folosirii
instrumentelor specifice. Editorul multimedia poate ,,combina” mai multe tipuri de fisiere
precum fisiere grafice, audio, video etc si in urma comprimarii se genereaza un singur tip de
fisier. Videoclipul este un mijloc modern de comunicare si reprezintd un produs multimedia
obtinut prin prelucrarea si gestionarea figierelor multimedia.

Operatiile de baza, specifice gestionarii videoclipului sunt: crearea, deschiderea, vizualizarea,
salvarea si inchiderea. Un videoclip este alcatuit dintr-0 succesiune de imagini numite cadre.

Pentru a crea un nou proiect se urmeaza pasii:
Photo Editor

1. Se deschide aplicatia si se apasa butonul GO;

2. Se apasa butonul galben pentru un nou proiect;

3. Se deschide galeria de fotografii si se vor selecta imaginile salvate in
prealabil pe dispozitiv;

4. Tn fiecare imagine selectati se pot adauga: filtre, text, culoare si

contrast: e
‘ \ & X

5. Se apasa butonul SAVE din dreapta sus =

Mowie Maker

CAMCEL O

o

Se poate vizualiza noul proiect si apoi se poate distribui cu ajutorul butonului Share.

Aplicatia: Qumlzz

Link: https://quizizz.com/admin/quiz/6137bf6aeccbdd001e0elclc
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Particularizarea fisierelor multimedia

Aplicatia recomandatia: Movie Maker
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.2. Documentarea pe diferite teme prin utilizarea aplicatiilor audio, respective audio-video

CG 3. Elaborarea creativa de miniproiecte care vizeaza aspect sociale, culturale si personale,
respectand creditarea informatiei si drepturile de autor

CS 3.2. Elaborarea unor materiale audio-video pentru a ilustra o tema data, folosind aplicatii dedicate.

Editoarele multimedia pun la dispozitia utilizatorului o serie de instrumente cu ajutorul
carora fisierul multimedia poate fi particularizat.

Editorul Movie Maker are instrumente de lucru complexe cu ajutorul carora pot fi realizate
particularizari creative.

Particularizarea videoclipului cu editorul Movie Maker:

v" Imaginilor li se pot adauga filtre, text, culoare si contrast;
v" Cadrelor li se pot adduga efecte de miscare;

Slide Show

v' efecte sonore;

ADD MUSIC

v’ tranzitie

Slide Change Duration -2 Sec.

Movie Length - 12 Sec.

Aplicatia: Quizizz QUlzlzz

Link: https://quizizz.com/admin/quiz/612b8c7eaa9ab6001dcc7346
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Aplicatia recomandati: Movie Maker
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.2. Documentarea pe diferite teme prin utilizarea aplicatiilor audio, respective audio-video

CG 3. Elaborarea creativa de miniproiecte care vizeaza aspect sociale, culturale si personale,
respectand creditarea informatiei si drepturile de autor

CS 3.2. Elaborarea unor materiale audio-video pentru a ilustra o tema data, folosind aplicatii dedicate.

Realizati un miniproiect cu tema ,, Ce frumoasa este tara mea-Romdnia!”

Inserati imagini, texte explicative pentru fiecare imagine

. o . . . e . . Text Edi
inseratd, adaugati efecte de animatie, tranzitie si muzica. ext Ecitor

Pe Internet veti gasi si informatii care nu sunt adevarate
din punct de vedere stiintific, de aceea trebuie verificata
autenticitatea informatiilor descarcate.

Ce froumeada cdte tara mea Romanial

Poti personaliza fisierul multimedia cu imagini, dar
trebuie respectate toate recomandarile si normele de etica.

Reguli elementare de proiectare §i prezentare a unui
miniproiect multimedia.

Pentru a realiza un proiect de succes, nu folosi confinut
video sau audio:

e care este violent sau propune acte de violenta;
e incurajeaza actiunile periculoase;

e promoveaza discriminarea;

e divulga date personale;

e nu respecta drepturile de autor.

Aplicatia: (
Learning
Apps.erng

Link: https://learningapps.org/display?v=p5bsqkzqk21 Bo )
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Aplicatia recomandatia: Windows Live Movie Maker

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor MOVIE MAKER

Tell Your Story

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

CS 1.2. Documentarea pe diferite teme prin utilizarea aplicatiilor audio, respective audio-video

CG 3. Elaborarea creativa de miniproiecte care vizeaza aspect sociale, culturale si personale,
respectand creditarea informatiei si drepturile de autor

CS 3.2. Elaborarea unor materiale audio-video pentru a ilustra o tema datd, folosind aplicatii dedicate.

Lansarea programului MovieMaker:

Accesati butonul PORNIRE, situat pe Desktop si cautati
aplicatia sau prin tastare a termenilor de cautare in coltul din stinga . | =
jos unde se afld caseta de ciutare-care permite si cautati programe $i ~ « | e
fisiere pe computer. Tastati Tn caseta de cautare cuvintele ,,Movie o :
Maker”.

aker - Video Editor

MOVIE MAKER - VIDEO EDITOR
P Tell Your Story

QuUIEK TooLs

= [o] 20 (&) Al o movie maker
J3 ! 9 | BY
» 0O | == i
&

A [E

Operatii pentru gestionarea unei aplicatii audio-video

Primul pas al crearii unui film in Windows Live Movie Maker este adaugarea
de videoclipuri si fotografii. Dupa aceasta operatie sunteti gata sa incepeti editarea proiectului.
Daca faceti modificari in Movie Maker, fisierele video si fotografiile originale nu sunt
afectate. Incercati diferite modificiri atunci cand creati filmul — videoclipurile si fotografiile
sursd vor ramane intacte.

Adaugarea fotografiilor

Pe fila Pornire, in grupul Adaugare, faceti click pe Adaugare videoclipuri si
fotografii. Tineti apasata tasta Ctrl si faceti click pe fotografiile si videoclipurile pe
care doriti sa le utilizati, apoi faceti click pe Deschidere.

Utilizarea temelorpentruexpunerile dediapozitive

Adaugati teme la expunerile de diapozitive din Galeria foto Windows Live, pentru a
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le conferi un stil si un aspect unic. Selectati din galerie fotografiile pe care doriti sa le
utilizati Tn expunerea de diapozitive. Pe tema.fila Pornire, faceti click pe Expunere de
diapozitive. e

] = L & ° L2l

€l LA o= ) |

Inregistrarea si redarea sunetelor

Adaugarea unui videoclip

Incepeti sa faceti un film si s il editati adiugand toate videoclipurile pe care doriti
sa le utilizatiin Movie Maker. Pe fila Pornire, in grupul Adaugare, faceti clic pe
Adaugare videoclipuri si fotografii. Tineti apasata tasta CTRL si faceti click pe
videoclipurile pe care doriti sa le adaugati.

=

[F=
1 e . =
' . |

i AL .

Ascunderea partiala a videoclipului

Pentru a ascunde Tnceputul sau sfarsitul unui videoclip,astfel incat nu mai portiunea dorita sa
apara n filmul finalizat, faceti clic pe videoclipul pe care doriti sa il ascundeti partial, apoi
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glisati Indicatorul de redare din rezumat pana in punctul in care redarea videoclipului va
Tncepe sau se va opri in film. Alegeti una dintre urmatoarele variante:
« Pentru a seta un nou punct de inceput, sub Instrumente video, pe fila Editare,

n grupul Editare, faceti clic pe Setare punct de inceput.
e Pentru a seta un nou punct de sfarsit, sub

Instrumente video, pe fila faceti clic pe Setare

punct de sfarsit.

Scindarea unui videoclip

Puteti scinda un videoclip Tn doud elemente mai mici, apoi puteti continua editarea.
De exemplu, dupa ce scindati videoclipul puteti muta un videoclip in fata celuilalt
pentru a modifica ordinea in care videoclipurile se redau in film.

Pentru a scinda videoclipul in doud elemente, faceti clic pe videoclip, apoi glisati
indicatorul de redare in punctul Tn care doriti sa se scindeze videoclipul. Sub
Instrumente video, pe fila Editare, in grupul Editare,faceti click pe Scindare.

Pentru a mari sau a micsora viteza unui videoclip

Puteti modifica viteza videoclipului in MovieMaker pentru ca videoclipul sa se
redea mai rapid sau mai incet in film.Pentru a modifica viteza unui videoclip, faceti
clic pe videoclip. Apoi, sub Instrumente video, pe fila Editare, in grupul Reglare,
faceti clic pe lista Viteza, apoi faceti clic pe o viteza (in functie de cat doriti sa mariti

sau sa micsorati viteza videoclipului).
E —

1ol

vitezs: (8 v - bt e Setars punct de inceput

I Setare punct de starsit

Ajustati viteza videoclipului din filmul dvs.

Adaugarea muzicii

Puteti adauga muzica care sa se redea intimpul filmului. Dupa ce adaugati muzica,
o puteti edita astfel incat sa se redea Tn film asa cum doriti.

Pe fila Pornire, in grupul Adaugare, faceti clic pe Adaugare muzica. Faceti clic
pe fisierul de muzica pe care doriti sa il utilizati, apoi faceti clic pe Deschidere.

=
=
1 = J = @ >

~SC PP F Y

g i e X
; %

L Sl « STl
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Aparitia si disparitia graduala a muzicii

Faceti ca sunetul sa apara gradual la Tnceput si sa dispara gradual la final, pentru
ca filmul sa arate si sa sune profesionist.

Pentru ca muzica sa apara si sa dispara gradual, faceti click pe muzica. Apoi,
sub Instrumente muzica, pe fila Optiuni, in grupul Audio, efectuati una sau ambele
operatiuni de mai jos:

o Pentru ca muzica sa apara gradual,faceti clic pe lista Aparitie graduala, apoi
faceti clic pe viteza cu care muzica urmeaza sa apara gradual.

o Pentru ca muzica sa dispara gradual,faceti clic pe lista Disparitie graduala,apoi
faceti clic pe viteza cu care muzica urmeaza sa dispara gradual.

TR RSSRES b R |
f‘@ B o i e

Modificarea punctului de inceput si de sfarsit al muzicii

Ascundeti partial inceputul sau finalul muzicii, astfel incat nu mai portiunea pecare o
doriti din melodie sa se redea in filmul final.

Pentru a ascunde partial inceputul sau sfarsitul fisierului muzical, faceti click pe
fisier, apoi glisati indicatorul de redare pe rezumat pana in punctul din fisier unde doriti
sa Inceapa sau sa se opreasca redarea in film. Alegeti una dintre urmatoarele variante:

o Pentru a seta un nou punct de inceput pentru ca muzica sa inceapa sa se redea in
punctul curent, sub Instrumente muzica, pe fila Optiuni, In grupul Editare,
faceti clic pe Setare punct de inceput.

o Pentru a seta un nou punct de inceput pentru ca muzica sa inceapa sa se redea in
punctul curent, sub Instrumentemuzica, pe fila Optiuni, in grupul Editare, faceti
clic pe Setare punct de sfarsit.

Modificarea volumului audio

Puteti modifica volumul unui element muzical sau al unui element audio dintr-un
videoclip. Astfel, indiferent de sunetul sau muzica ce se reda, acestea suna exact cum trebuie
n filmul dvs.

Pentru a modifica volumul unui element muzical, faceti clic pe muzica. Sub
Instrumente muzica, pe fila Optiuni, Tn grupul Audio, faceti click pe Volum muzica, apoi
mutati cursorul la stanga pentru a reduce volumul sau la dreapta, pentrua-I mari.

Pentru a modifica volumul audio dintr-un videoclip, faceti click pe videoclip. Sub
Instrumente video, pe fila Editare, n grupul Audio, faceti clic pe Volum video, apoi mutati
cursorul la stdnga pentrua scadea volumul sau la dreapta, pentru a-1 mari.
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Titluri si generice in Windows Movie Maker

Windows MovieMaker permite adaugarea unui titlu la film, texte care sa descrie
diverse imagini, numele celui care a realizat filmul, data de realizare a filmului, etc.sau
generice. Adaugarea unui titlu se poate realiza in diverse momente ale filmului: la Tnceputul
filmului, Tnaintea clipului selectat in Timeline, in suprapunere cu clipul selectat in Timeline
sau dupa clipul selectat inTimeline. Adaugarea genericului se realizeaza la sfarsitul filmului.

Tranzitii, efecte si text

Aplicati umbre, stergeri sau taieturi intre scene. ol ee——
Utilizati supra puneri cinematografice si efecte artistice _ ‘0 WO
pentru a obtine aspectul dorit. Legendele si genericele o e TECTOR
va pot ajuta sa va spuneti povestea. Filmele dvs. au un - I e e v
aspect profesional si nimeni nu trebuie sa stie cat de
usor a fost sa le creati.

OCTOMBRIE |
012

Vel Vel N G

o 1%l & S=e ]

Importul fotografiilor si videoclipurilor de la alte
dispozitive Add new clip

Faceti click pe dispozitivul din care doriti sa © current position
importati fotografiile si videoclipurile, apoi faceti clic pe

. Beginning of project
Add clip O

Add new dips from photo and video filg

ﬁ Photqjgfideo

Credits

Title

4 &5

Add clip  Arrange cli
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Selectarea fotografiilor si videoclipurilorin Galeria foto pentru import inMovie Maker

Alegeti o tema AutoFilm

Utilizati temele AutoFilm pentru a crea un film exceptional cu doar cateva clicuri, Tn
WindowsLiveMovieMaker. Alegeti fotografiile, videoclipurile si 0 tema, apoi se vor adauga
tranzitiile si efectele. Pe fila Pornire, in grupul Teme Auto Film, faceti click pe tema pe care
doriti sa o utilizati. Movie Maker adauga automat titluri, generice, tranzitii, efecte si multe
altele in locul dvs. Este posibil sa continuati editarea in mod normal sau doar sa salvati filmul.

Operatii in aplicatie: publicare, modificare, salvarea/publicarea filmului ca fisier video

Editati-va proiectul, astfel incat sa se afiseze cum doriti. Aceasta include
adaugarea tuturor fisierelor muzicale, a titlurilor, efectelor si tranzitiilor sau efectuarea
altor editari pe care le doriti. Pe fila Pornire, in grupul Salvare Film alegeti optiunea

Recomandare pentru acest proiect.
T Instrumente video | Instrumente muzica ==

Editare optiuni

thu — — L) r‘k 7(

; [ 2 YN y Yoo & '
gendi — - ‘ -
-‘Jﬁbj B e g n :3. s

 Sleep Away - Bab Acti (Bob Aci h} Recamandat pentru acest project
i Yl R RPN SR et comune
2 3 /ﬁ
¥ il E Pentry ecane de inali definitie

AOCTOMBRE €5 oo

.‘,4 Pentru cor
Sleep Away - Bo | Acti (Bob Acri]
— L L SR

Publicati filmul pe web

Pe fila Pornire, in grupul Partajare, faceti clic pe site-ul Web unde doriti sa
va publicati filmul. Introduceti numele de utilizator si parola, apoi urmati pasii pentru
a va publica filmul.

Urmariti filmul online

Dupa ce filmul este publicat pe Web, faceti clic pe Vizionare online pentru a
urmari filmul pe site-ul Web. Apoi puteti sa trimiteti un link catre film Tntr-un mesaj
de posta electronica, catre prieteni si rude, astfel incat sa poata urmari filmul online.

- ~ = S )
o G P You 223 &[S
RS e RS b 7 R
Rotire i SkyDrive Tuhe ! — | Salvare Sign
Ireapta < film ~ in

itare Partajare

Publicati-va filmele pe site-urile Web populare departajare video si de retele
sociale, chiar din Movie Maker.
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LIMBAJE DE PROGRAMARE

Facilitati ale mediului de dezvoltare pentru un
limbaj de programare

Aplicatia recomandata: Cxxdroid
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor C XX

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

CS 1.4. Utilizarea unui mediu de programare pentru implementarea algoritmilor

CG 2. Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrarea informatiei
CS 2.1. Analiza enuntului unei probleme simple in vederea rezolvarii ei printr-un algoritm

CS 2.2. Construirea unor algoritmi elementari care combina structurile secventiale, alternative,
repetitive Tn scopul rezolvarii unor probleme

CG 3. Elaborarea creativa de miniproiecte care vizeaza aspecte sociale, culturale si personale,
respectand creditarea informatiei si drepturile de autor

CS 3.3. Implementarea algoritmilor intr-un mediu de programare in scopul rezolvarii creative a unor
probleme avand caracter aplicativ.

Exista sute de limbaje de programare, iata o lista cu cele mai populare limbaje de programare,
cautate nu doar in Tntreaga lume, ci si in Romania:

“® Limbajul de programare C/ C++

“B Limbajul de programare Python

“® Limbajul de programare Java

“B Limbajul de programare JavaScript etc.

Unul din cele mai folosite limbaje de programare este C++. Aplicatia recomandata este
Cxxdrolid, o aplicatie ce permite editarea si compilarea de programe C si C++ in mod offline.
Utilizatorul ei dispune si de o predictie in timp real a codului, de o bara de simboluri necesara
programarii in C++ precum si de evidentierea sintaxei.

imere.cxx
/programe cpp/suma a dou.

>
T | (| b | | [
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0

g w e r t y u i o p @
a s d f gh j k | B

¢ z Xx ¢ v b nm ! 2?2 ¢

723 . - oz

-850 -



Fundatia [:=
Aplicatia poate fi instalata atat pe dispozitivele Android e
(Samsung, Lenovo) cat si pe dispozitive cu sistem de operare Windows,
cu ajutorul unui emulator pentru Android (de ex. BlueStacks).
Programele pot fi salvate, iar apoi share-uite (prin mail, bluetooth,
Hangout, Drive etc.)

luetoot

De asemenea, putem face setdri asupra modului in care se face
editarea si al modului de autocompletare si compilare.

4% 1606 M B B

& Appearance

Autacomplete quotes/braces e

Volume n

Open last files on start

Button bar
Enhanced InputConnection AP
Fixes Gboard cursor movernent but c
Bar buttons

Inset butions separated by space

Tab length
4 spaces

BB

¢ Package manager

Boost INSTALL
ve mes1 89

Compiler linker arguments
Am Hlog 4z

Utilizatorilor le este permis si sa instaleze noi biblioteci.

ncurses [r—

ibeurl —

Pentru realizarea unui algoritm se vor respecta pasii:

INSTALL

‘B editarea codului sursa - scrierea programului m
“B compilarea programului - doar daca nu sunt erori

“B executarea programului rezultat dupa compilare

“& testarea programului — utilizatorul introduce valori pentru verificarea programului
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Aplicatia recomandata: Cxxdroid
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor C XX

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.4. Utilizarea unui mediu de programare pentru implementarea algoritmilor
CG 2. Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrarea informatiei
CS 2.1. Analiza enuntului unei probleme simple in vederea rezolvarii ei printr-un algoritm

CS 2.2. Construirea unor algoritmi elementari care combina structurile secventiale, alternative,
repetitive 1n scopul rezolvarii unor probleme

CG 3. Elaborarea creativa de miniproiecte care vizeaza aspecte sociale, culturale si personale,
respectand creditarea informatiei si drepturile de autor

CS 3.3. Implementarea algoritmilor intr-un mediu de programare in scopul rezolvarii creative a unor
probleme avand caracter aplicativ.

Orice algoritm are o anumita structurd, la fel este si in cazului limbajului de programare

Includerea fisierelor antet;
Declararea variabilelor;

Citirea datelor de intrare;

D D D D

Instructiunile programului (aceste instructiuni prelucreaza datele de intrare pentru a

obtine rezultatele finale);

»

Afisarea datelor de iesire.
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Aplicatia recomandati: Cxxdroid c X X
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

CS 1.4. Utilizarea unui mediu de programare pentru implementarea algoritmilor

CG 2. Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrarea informatiei
CS 2.1. Analiza enuntului unei probleme simple in vederea rezolvarii ei printr-un algoritm

CS 2.2. Construirea unor algoritmi elementari care combina structurile secventiale, alternative,
repetitive 1n scopul rezolvarii unor probleme

CG 3. Elaborarea creativa de miniproiecte care vizeaza aspecte sociale, culturale si personale,
respectand creditarea informatiei si drepturile de autor

CS 3.3. Implementarea algoritmilor intr-un mediu de programare in scopul rezolvarii creative a unor
probleme avand caracter aplicativ.

Un fisier antet contine anumite functii predefinite. Cele mai utilizate fisiere antet sunt:
“B iostream — contine operatii pentru citirea de la tastaturd (cin>>) si afisarea pe ecran
(cout<<)

“B cmath - contine functii matematice.

Un fisier antet se poate insera in program astfel:

#include <nume _figier>

De exemplu:
#include <iostream>

In functie de cerinta problemei, este posibil si avem nevoie de mai multe fisiere in cadrul
aceluiasi program si atunci scriem astfel:
#include <iostream>

#include <cmath>
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Aplicatia recomandata: Cxxdroid
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor C XX

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.4. Utilizarea unui mediu de programare pentru implementarea algoritmilor
CG 2. Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrarea informatiei
CS 2.1. Analiza enuntului unei probleme simple in vederea rezolvarii ei printr-un algoritm

CS 2.2. Construirea unor algoritmi elementari care combina structurile secventiale, alternative,
repetitive 1n scopul rezolvarii unor probleme

CG 3. Elaborarea creativa de miniproiecte care vizeaza aspecte sociale, culturale si personale,
respectand creditarea informatiei si drepturile de autor

CS 3.3. Implementarea algoritmilor intr-un mediu de programare in scopul rezolvarii creative a unor
probleme avand caracter aplicativ.

Programele lucreaza cu , acestea sunt de diferite tipuri. Tipul datei precizeaza ce valori are
si ce operatii se pot efectua. Datele dintr-un program pot fi constante (nu isi modifica valoarea)

sau variabile (isi schimba valoarea).

De exemplu: int a=3 reprezinta o variabild numita a care un nume si valoarea 3.

Cateva tipuri de date pe care le veti utiliza frecvent:
“® Tipul Tntreg: int sau long — numere intregi, pozitive si negative de maxim 9 cifre
“B Tipul real: float sau double — numere reale pozitive si negative
“B Tipul logic: valoarea True este echivalentd cu 1 si valoarea False echivalentd cu
valoarea 0;

“B Sir de caractere: char - pentru a marca un sir de caractere folosim ghilimelele

“B Si se scrie un program in care sa se declare a ca variabila.

“B Sa se scrie un program in care sa se declare a ca si constanta.
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Aplicatia recomandata: Cxxdroid
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor C XX

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.4. Utilizarea unui mediu de programare pentru implementarea algoritmilor
CG 2. Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrarea informatiei
CS 2.1. Analiza enuntului unei probleme simple in vederea rezolvarii ei printr-un algoritm

CS 2.2. Construirea unor algoritmi elementari care combina structurile secventiale, alternative,
repetitive 1n scopul rezolvarii unor probleme

CG 3. Elaborarea creativa de miniproiecte care vizeaza aspecte sociale, culturale si personale,
respectand creditarea informatiei si drepturile de autor

CS 3.3. Implementarea algoritmilor intr-un mediu de programare in scopul rezolvarii creative a unor
probleme avand caracter aplicativ.

Indiferent de limbajul de programare, programele pornesc de la niste date de intrare pe care le
va prelucra obtinandu-se date de iesire.
Aceste date de intrare le citim de la tastatura (consold) pentru care folosim comanda

Daca dorim sa citim doua variabile a si b atunci scriem astfel:

Sau

Pentru afisarea datelor folosim

Problema rezolvata:

Se dau 2 variabile a si b. Afisati valorile acestora, fiecare pe un rand nou.

1 | #include <iostream=>
2 | using namespace std;

4 | int main() E]

514

] int a=1, b=3; Lo

7 coute<a<<end|; [Program flﬂlShEd]
8| coute<b<<end|;

9| retun 0]

‘B Se citeste un numar a. Sa se afiseze patratul numarului a.

“  Se citeste un numar a. Sa se afiseze cubul numarului a.
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Aplicatia recomandata: Cxxdroid
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor C XX

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

CS 1.4. Utilizarea unui mediu de programare pentru implementarea algoritmilor

CG 2. Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrarea informatiei
CS 2.1. Analiza enuntului unei probleme simple in vederea rezolvarii ei printr-un algoritm

CS 2.2. Construirea unor algoritmi elementari care combina structurile secventiale, alternative,
repetitive 1n scopul rezolvarii unor probleme

CG 3. Elaborarea creativa de miniproiecte care vizeaza aspecte sociale, culturale si personale,
respectand creditarea informatiei si drepturile de autor

CS 3.3. Implementarea algoritmilor intr-un mediu de programare in scopul rezolvarii creative a unor
probleme avand caracter aplicativ.

Dupa fiecare comanda se pune . Aceasta comanda poarta numele de
instructiune.
Problema rezolvata:

Se citesc de la tastatura doua numere intregi L si | ce reprezinta lungimea, respectiv latimea
unui dreptunghi. Sa se afiseze aria dreptunghiului.

T #include <iostream>
using namespace std; L. E

1 | int main() l=4
{

intl, L, A; . . . F
couteeL =" Aria dreptunghiului=24
cin>>L;

cout<<"l<[;

10 cin>>;

11 A=l*L;

12 cout<<"Aria dreptunghiului="<< A<<end|;
13 return 0;

an

O 00 ~J O

[Program finished]

Se citesc de la tastaturd doud numere.Sa se calculeze si sa se afiseze suma lor.
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Instructiuni/comenzi pentru implementarea in
limbaj de programare a structurii alternative

Aplicatia recomandata: Cxxdroid
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor C X X

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.4. Utilizarea unui mediu de programare pentru implementarea algoritmilor
CG 2. Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrarea informatiei
CS 2.1. Analiza enuntului unei probleme simple in vederea rezolvarii ei printr-un algoritm

CG 3. Elaborarea creativa de miniproiecte care vizeaza aspecte sociale, culturale si personale,
respectand creditarea informatiei si drepturile de autor

CS 3.3. Implementarea algoritmilor intr-un mediu de programare in scopul rezolvarii creative a unor
probleme avand caracter aplicativ.

¥ ]
il

Daca programele scrise cu ajutorul structurii liniare reprezinta o0 insiruire de operatii
matematice, dar nu pot lua decizii. Pentru aceasta avem nevoie de structura alternativa: daca
(conditie) atunci (instructiunel) altfel (instructiune2).

Sunt programe in care structura alternativa I poate fi folosita fara ramura ELSE.

Problema rezolvata: Se citesc doua numere a si b, sa se afiseze valoarea cea mai mare.

a)structura alternativa: daca...atunci...  b) structura alternativa: daca...atunci...altfel...
o X & X

T il 85%W2372 ® =T il 86%M23.07
o @

1 #include <io:

m>
2 | using namespace std; .
3| int main() using namespace std;

3 | int main(}
. i

inta b, max; .

6| coute<"a="; int a, bymax;
7 cin>>; 6 cout<<"a=";

cin>sb;
0 max=a
if (a<b)

2| max=b;
3 cout <<"Cea mailmare valoare este=" <<max<< endl;
4| retum 0;

return 0;

T | ¢ | o | s

‘B Se citesc de la tastaturd doud numere a si b reprezentind coeficientii ecuatiei de gradul I
de forma a + b = 0. Sa se determine solutia ecuatiei.

‘B Se citesc de la tastaturd doud numere a si b reprezentand coeficientii ecuatiei de gradul I
de forma ax + b = 0. Sa se determine solutia ecuatiei.
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APLICATII COLABORATIVE
Interfata aplicatiei colaborative

Aplicatia recomandata: Google Drive
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor L Drive

Competente generale si specifice:

CS 1.3. Utilizarea aplicatiilor colaborative in scopul elaborarii, in echipd, a unor materiale digitale
CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

CS 3.2. Elaborarea unor materiale audio-video pentru a ilustra o tema data, folosind aplicatii dedicate.

Aplicatiile colaborative va ajuta sa lucrati in echipa cu ajutorul Internetului. Persoanele din
echipd pot accesa (accesul se face pe baza unor date de identificare) oricand fisierul in care se
pot adauga sau modifica informatii. Una din cele mai folosite aplicatii colaborative este:

Google Drive.

Aceastd aplicatie se acceseaza online, fiind necesar un cont Google si sa te conectezi cu USer
si parola. Pentru crearea unui cont Google accesati: https://accounts.google.com/signup.
Completati datele necesare si urmati pasii indicati.

Google

Create your Google Account

to continue to Gmail

First name Last name

Usemame iigmail.com

© a

Confirm

16 characters with & mix of leters, numbers &

Ona account. All of Google
working for you,

[] show password

Sign in instead Next

Englsh (United Kingdam) + Help  Prvacy  Terms

Conecteaza-te pe contul tdu de gmail si acceseaza butonul cu aplicatii Google: de unde vei
alege optiunea Drive. h

ﬁ

G &

Cautare Drive
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Fundatia "ot
In aplicatia Google Drive poti sa pastrezi online toate fisierele si de asemenea poti permite
accesul altor persoane sa vizualizeze si sa editeze fisierele tale.

“B  Contul de Drive (Fig A)
“B  Accesand butonul +Nou avem mai multe optiuni (Fig B)
“B  Asupra unui fisier poti efectua mai multe operatii (Fig C)

@© Previzualizati

<> Deschideti cu >

2+ Trimiteti
. GO  Obtineti linkul
L Drive Q- Afiseaza locatia fisierului
Adaugati o comanda rapida catre Drive@

‘ Drive

O
&
Mutati in
w
A

% Dosar
|_ Nou Adaugati la Cu stea
[3) ncércati un figier Redenumiti
[8] contul meu Drive (%) Incéarcati un dosar P —
Computere i i
Lo P! B  Documente Google [_D Faceti o copie
; g Raportati un abuz
2, Acces permis pentru mine Foi de calcul Google O poriay
@) Blocati pe ioanagabrielaoprea@gmail.com
(© Recente Prezentéri Google A —
w~, escarcatl
Y¢ Custea B Formulare Google
) Eliminati
_ Mai multe > @ ’
I Cogul de gunol @' Nu este o sugestie utila
Fig. A Fig. B Fig. C

Pot gd aplie!

Creeaza un fisier de tip Google Docs cu numele Re ista in care fiecare elev din clasa a
VIll-a sa scrie un articol avand o tema preferata: sportul practicat sau cel mai frumos oras din
Romania sau diferite curiozitati din lume, etc. Deoarece Google Docs va permite sa vedeti ce
teme au abordat alti colegi, nu exista pericolul ca temele sa se repete. La final, Re ista va avea
tot atatea pagini cati elevi sunt in clasa voastra.
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Protectia impotriva fraudei in mediul colaborativ
online

i !
|\L[HIL.

Platforma colaborativa reprezinta un spatiu digital accesat in mod securizat, care faciliteaza
lucrul colaborativ intr-un mediu educational.

Responsabilitati pe platformele colaborative

Utilizatorii platformelor colaborative trebuie sa fie:
“B Responsabil — in online, nu toate informatiile sunt adevarate;
Inteligent — fii atent la ce postezi, tot ceea ce postezi va raimane vizibil mult timp;

Prevazitor - protejeaza-ti datele personale (creeaza-ti o parola puternica)

P> D »

Curajos — daca ai avut exeperinte neplacute pe internet, discuta cu dirigintele si cu

parintii.

Cand colaborezi cu cineva pe Internet:

=5

“B Nu oferi date personale necunoscutilor;
Y8 Nu da acces de la distanta la computerul tu persoanelor necunoscute; - |

“B  Acorda minimul necesar de drepturi pentru a realiza un proiect. D el e ‘

ot g4 aplic)

Creeaza un fisier de tip Prezentiri Google cu numele Romdnia, tara mea!

Prezentari Google “

Faceti echipe de minim 2 elevi si realizati o prezentare cu tema precizata.
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APLICATII STEM

Utilizarea unui mediu virtual pentru programarea
de roboti cu scop didactic

Aplicatia recomandata: Open Roberta
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:

CS 1.4. Utilizarea unui mediu de programare pentru implementarea algoritmilor

CS 2.1. Analizarea enuntului unei probleme simple in vederea rezolvarii ei printr-un algoritm

CS 2.2. Construirea unor algoritmi elementari care combina structurile secventiale, alternative,
repetitive 1n scopul rezolvarii unor probleme

CS 3.3. Implementarea algoritmilor Tntr-un mediu de programare in scopul rezolvarii creative a unor
probleme avind caracter aplicativ.

Laboratoarele virtuale faciliteaza invatarea prin joc si Invatarea conceptelor STEM
(Science, Tehnology, Engineering and Mathematics).

Senzorul este un dispozitiv care masoara presiunea, temperatura, umiditate,
intensitatea luminoasa sau alte marimi fizice, pe care transforma in informatii care pot fi
citite sau prelucrate digital.

Laboratorul Open Roberta

Acceseaza: Open Roberta Lab (open-roberta.org) Daca iti vei crea cont (butonul: 2 ) vei
putea salva toate proiectele tale in programele mele...

B3 Eva Q e 21 (%]

s™ deschide/inchide fereastra de simulare

® nou ...

iZ programele mele ... Ctri+M
ER multiple robot simulation ...

iZ exemple de programe ...

& salveazaca ... tri+Shift+S
<» Deschideti / inchideti fereastra codului sursa.

& open source code editor

¢ creaza o llegatura catre program ...

& exporta programul

& export all programs

& importa program

2 hlocuri exnert NFPO
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Exploreaza butoanele oferite de platforma:

C [ (5 hitpsy/lab.open-robertaorg
B = Q & © 8 ©
PROGRAM NEPOprog ROBOT CONFIGURATION EV3basis

——
=4 8 arive [T speed % C
hction distance cm [

bensors ke Corrm e )

ontrol
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= T wen [CTEE speed %

foxt T CTRa o ()

DIO S
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degree [

T steer [T 0l speed % let [
speed % rght |
distance om [

sieer 17T TN speed % efl L
speed % right C

show text j“m”
in column '

inrow L

clear displa

Pot sl aplic!

sensor Port EX I:ﬂg

Fundatia il

Action, Sensors, Control, Logic, Math etc.

* = @ 3

.'l@ﬁlg@fﬁ S m

1
!
e

IS

b =31 0) O

Deschide Open Roberta Lab (open-roberta.org) alege robotelul EV3 si scrie un

program care permite deplasarea acestui robotel astfel incit sa descrie un patrat.
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Fundatia il
Instructiuni/comenzi pentru implementarea in
limbaj de programare a structurilor repetitive

Structurile repetitive

“B Structura repetitiva cu numir cunoscut de pasi (cu contor) poate fi folositd atunci cand se
stie de cate ori se vVa repeta executarea unei instructiuni.

Pentru (conditie) executa cod_bloc

“B Structura repetitiva conditionatd anterior (cu numar necunoscut de pasi) - poate fi folosita
atunci cand NU se stie de cate ori Se va repeta executarea unei instructiuni.

Cat timp (conditie) executa cod_bloc

“B Structura repetitiva conditionata posterior (cu numar necunoscut de pasi) - poate fi
folosita atunci cand NU se stie de cate ori se va repeta executarea unei instructiuni.

Repeta cod_bloc pana cind (conditie)

Laboratorul Open Roberta

Acceseaza Open Roberta Lab (open-roberta.org) si exploreaza optiunile (structura
alternativa/ structura repetitiva ) oferite de butonul Control.

€ Ca =/lab.open-tobertarg * e 8 -
B = Q ¢ 0B Q ....
PRO EPOprog  ROBOT basis
o1
o - B 5
Bersors a
= o
Joge ] o
Math repeal ndefindely |
o«
%
®
e T T )
P

Pot g8 aplic!

1. Deschide aplicatia Open Roberta ( https://lab.open-roberta.org/ ) alege robotelul EV3 si
scrie un algoritm care foloseste structura repetitivd cu numar cunoscuti de pasi care
deplaseaza robotelul si descrie un triunghi.

2. Scrie un algoritm care foloseste structura repetitivi cu numar cunoscuti de pasi care
deplaseaza robotelul si descrie un hexagon.

Provocare: Fii curajos si foloseste creativ laboratorul Open Roberta (descrie un patrat /
pentagon / hexagon/ etc).
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Fundatia il

Utilizarea valorilor citite de senzori ai robotului

virtual

_—
Repere!

Cei sapte senzori ai robotului virtual sunt: senzor ultrasonic pentru detectarea
obstacolelor, senzor de culoare, senzor de presiune, microfon, senzor infrarosu, senzor

giroscopic, busola.

Laboratorul Open Roberta

Acceseaza Open Roberta Lab (open-roberta.org) si exploreaza cei sapte senzori de la butonul

Sensors.

& C @ & hitpsy/lab.open-roberta.org/#

©

B == L © 8 ©

PROGRAM NEPOprog ROBOT CONFIGURATION EV3basis
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Variables

get [EITFENA ° gyroscope Port KN

get fEM ms timer

[ reset mer I

Pot g8 aplic!
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1. Deschide aplicatia Open Roberta ( https://lab.open-roberta.org/ ) alege robotelul EV3 si

scrie un algoritm care sd permita deplasarea lui pana cand intdlneste un obstacol si la o

distanta mai mica de 20 cm sa il ocoleasca.

2. Deschide Open Roberta Lab (open-roberta.org) alege robotelul EV3 si scrie un program
care realizeaza deplasarea acestui robotel pana intalneste culoarea rosie cand va trebui sa il

opresti.
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