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Fundatia

Introducere

Digitaliada este un program de educatie digitald ce Incurajeaza folosirea la clasa a metodelor de
lucru interactive si a continutului digital educativ, pentru a creste performantele scolare ale
elevilor. Programul are doud componente:

= lanivel national - platforma www.digitaliada.ro, care contine materiale digitale educative
validate de experti in educatie
= lanivel rural - proiectul Digitaliada in scoli gimnaziale de la sate

Lansata in septembrie 2016, platforma www.digitaliada.ro incurajeaza crearea si partajarea de
continut educational liber ce poate fi folosit de orice persoand din Romaénia. Pe platforma,
Digitaliada pune la dispozitia publicului larg o serie de materiale digitale educationale, realizate
n cadrul proiectului de profesorii si autorii parteneri #Digitaliada si de cadrele didactice sau alte
persoane interesate de acest domeniu. Aceste resurse pot fi folosite, la alegerea profesorului, in
procesul de predare la ciclul gimnazial.

In cadrul acestui Ghid veti regisi recomandiri bazate pe experienta acumulati in cadrul
programului Digitaliada si a implementarii acestuia in 50 de scoli din mediul rural in perioada
2016-2022.


https://www.digitaliada.ro/
https://www.digitaliada.ro/
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Avantaje ale utilizarii aplicatiilor digitale si resurselor
educationale digitale Tn procesul instructiv — educativ

= ofera elevilor un instrument modern si atractiv de exersare a notiunilor teoretice si de
formare a competentelor specifice;

= elevii pot colabora, pot invdta impreuna sau pot concura unii cu altii;

» fiecare elev poate lucra in ritm propriu, fiind esential progresul fiecaruia raportat la
nivelul initial;

= creste interesul elevilor pentru studiul prin integrarea educatiei digitale in demersul
didactic;

= elevii se pot autoevalua, putand vizualiza la final solutia corectad pentru fiecare intrebare
la care au raspuns eronat;

* imbina metodele didactice traditionale cu cele moderne;

» stimularea capacitatii de invatare;

= cresterea motivatiei elevilor;

* instalarea climatului de autodepdsire, competitivitate;

* Intretine un nivel ridicat al atentiei;

» stimularea gandirii logice si a imaginatiei;

= asigura un feed-back rapid;

= stabilirea unor masuri de remediere bazate pe feed-back-ul primit;

= utilizare aplicatiilor de catre elevi se poate face utilizand diferite dispozitive IT (tableta,
telefon mobil, PC).



Fundatia toil
PAGINI WEB

Elemente de structura ale unei pagini WEB

Aplicatia recomandata: w3schools
Recomandare: Lectie de dobandire de noi cunostinte

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabili si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii;

CS 1.2. Utilizarea unui editor dedicat pentru realizarea unor pagini web cu diverse teme

CG 3. Elaborarea creativa de produse digitale care sa valorifice conexiunile dintre disciplina
Informatica si TIC si societate

CS 3.2. Elaborarea/actualizarea de pagini web conform unor specificatii date.

Paot 28 anhc! w3schools )
Pasii de urmat:
a. Accesarea aplicatiei prin apasarea butonului LEARN HTML HTML
The language for building web pages.

b. Din fereastra deschisi se selecteazd butonul HOME HTML], iar in panoul din dreapta

ecranului, n caseta EXAMPLE se selecteaza butonul [Try it yourself;|

Example

HTML Introduction
HTML Editors
HTML Basic

HTML Elements
HTML Attributes
HTML Headings
HTML Paragraphs
HTML Styles
HTML Formatting
HTML Quotations

<!DOCTYPE html>

<h&tml>

<hesad>

<title>Page Title</title>
</head>

<body>

<h1>This dis a Heading</h1>
<p>This is a paragraph.</p>

HTML Comments </body >

HTML Colors </html>

HTML CSS

HTML Links Try it Yourself =
HTML Images

c. Fereastra care se deschide are doud sectiuni: cea care contine codul sursa si cea care arata
aspectul paginii web intr-un browser. Orice modificare a codului sursa poate fi observata prin

apisarea butonului SEE RESULT|

This is a Heading

This is a paragraph.

-4 -
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Fisa de lucru. Elementele de structura ale unei pagini
web

Definitie: Un document HTML este o succesiune de blocuri de informatie; un bloc este delimitat
de simboluri speciale, numite tag-uri.

I. Tn imaginea de mai jos sunt notate principalele componente ale unei pagini web si tag-urile
corespunzatoare. Completati casetele libere cu informatia corecta!

— |<fimP>

<Head>

<Title> Titlul paginii </ title>»

</ Head>

N <Body>

‘ <H1> Acesta este un titlu </ hi> ‘

‘ <P> Acesta este un paragraf. </ P> ‘

‘ <P> Acesta este un alt paragraf. </ P> ‘

—_— </ Body>

—  |</Hmb>

I1. Creati -va prima voastra pagind web, urmarind instructiunile de mai jos:
a. creati un folder cu numele PAGINI WEB in folderul cu numele vostru;

AUMe_pgrenume —I->

- pagini web
deschideti aplicatia Notepad (Start > Programe > Accesorii > Notepad)
C. scrieti codul:
<html>
<body>
Prima pagina web.
</body>
</html>
salvati fisierul cu denumirea index.html in folderul PAGINI WEB ;
e. deschideti fisierul index.html salvat in browserul dvs. preferat (faceti dublu clic pe fisier
sau faceti clic dreapta - si alegeti ,,Deschideti cu”).

-5-
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I11. Deschideti aplicatia de pe tableta E sau accesat-0 de pe site-ul

https://www.w3schools.com/html/default.asp (aplicatia este un editor HTML , in care se pot

vedea modificarile aduse codului HTML prin apasarea butonului [Try it yourself])

Aplicatie:

1. Modificati titlul paginii in ,,Prima mea pagina web.”
Ce observati dupa rularea codului?
2. Adaugati in interiorul tagului <body> numele vostru.
3. *Adaugati in interiorul tagului <body> o propozitie, corectd din punct de vedere
stiintific, care sa contind cuvintele ,,tag” , ,,antet”, ,,corp”.

4. * Modificati codul sursa si observati modificarile. Rezolvati problemele care pot aparea,

prin discutii cu colegii!


https://www.w3schools.com/html/default.asp
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Aplicatia recomandata: w3schools
Recomandare: Lectie mixta

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabili si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii;

CS 1.2. Utilizarea unui editor dedicat pentru realizarea unor pagini web cu diverse teme

CG 3. Elaborarea creativi de produse digitale care si valorifice conexiunile dintre disciplina
Informatica si TIC si societate

CS 3.2. Elaborarea/actualizarea de pagini web conform unor specificatii date

Cateva tag-uri de formatare a corpului paginii web (body) si a textului:

U Tag-ul <BODY> (cu atribute noi) - <BODY TEXT="...” BGCOLOR ="...”
</BODY>, unde:

TEXT = specifica culoarea generald pentru textul din pagina. Culoarea poate fi specificata fie
prin numele ei (in limba engleza!), fie printr-un cod.
BGCOLOR = specifica o culoare pentru fundalul paginii.

U Tag-ul <PRE>....</PRE> - permite afisarea textului agsa cum este scrisa in editorul de texte
(continut preformatat), respectand spatiile si ruperea pe randuri;

U Tag-ul <BR> - impune browser-ului sa afiseze textul situate dupa el pe linia urmatoare; nu
are tag corespunzator de sfarsit;

O Tag-uri special e pentru titluri (headings) :

<H1>....</H1>
<H2>....</H2>
<H3>....</H3>
<H4>....</H4>
<HS5>....</H5>
<H6> ....</H6>

unde <H1> da dimensiunea cea mai mare, iar <H6> cea mai mica.

U Tag-ul <P>.... </P> - este folosit pentru a marca un paragraf. Poate primi atribute ca: scris
cu caractere ingrosate (<B>... </B>), scris cu caractere inclinate <I>...</I>, scris cu caractere
subliniate (<U>...</U>).

U Tagul <FONT SIZE="....” COLOR="...”>....</[FONT> - specifica dimensiunea fontului
(size) si culoarea acestuia (color).
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Aplicatie:  Deschideti aplicatia w3schools  din pictograma H sau de pe site-ul
https://www.w3schools.com/html/default.asp .
1. Accesati meniul HTML BASIC si rulati primele trei exemple (HTML DOCUMENTS,

HTML HEADINGS, HTML PARAGRAF).
2. Reveniti la sectiutnea HTML DOCUMENTS si modificati codul din sectunea EXAMPLE

Pot s aplic!

pentru a arata ca in imaginea alaturata:

® Amintiti-va de formatarile din WWORD si de operatiile de selectare, de copiere (CTRL+C),

Lipire (CTRL+V), stergere (CTRL+X), anularea modificarii (CTRL+Z)!

<IDOCTYPE htmlx
<himls
<body bgcolor="agua™>»

<N1>Titlu: HTML</hix

<p» <i» Acesta este um paragraft < fix<br:» scris pe
doud randuric/p»

<font color="red" size="12"> Text modificat</font:

<fbody>
</html=

Pagina web 1
3. *Modificati documentul HTML, astfel incat pagina sa aiba fundal galben, paragraful sa fie
scris cu caractere ingrosate, pe un singur rand, cu font de culoare albastrd si dimensiune de

10 pct..

4. Identificati diferentele dintre cele doud pagini web. Notati modificarile care vor aparea in cazul
vizualizarii pagini web 2 intr-un browser, fatd de pagina web 1.

<!DOCTYPE himl»

<html>

<body bgcolor="lime">

<h2>Titlu: HTML </h2>

<p»<u» Acesta este un paragraf </u»<br:» scris pe doud randuri </p>

<font color="yellow" size="12"> Text modificate/font>

< /body»
</htmlx

Pagina web 2

-8-
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Crearea unui blog

Aplicatia recomandata: WordPress
Recomandare: Lectie de dobandire a priceperilor si deprinderilor

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii;

CS 1.2. Utilizarea unui editor dedicat pentru realizarea unor pagini web cu diverse teme.

CG 3. Elaborarea creativa de produse digitale care sa valorifice conexiunile dintre disciplina
Informatica si TIC si societate

CS 3.2. Elaborarea/actualizarea de pagini web conform unor specificatii date

a " '
ol &8 aplic!

Pasi in crearea unui blog utilizind platforma \\Vordpress:

Pasul 1. Se acceseaza platforma \\Wordpress la adresa https://ro.wordpress.com/ si din

fereastra deschisa se selecteaza butonul BLOGURI din bara de meniuri.

@‘v‘.‘avd?v&ssmm Websites Sloguri ‘uncllonalit  Sabiirepret  Stri  Suport

WordPress propulseaza 28%
din internet

Alitura-te comunitatii globale.

WordPress.com este cel mai facil loc pentru a incepe.
1a un domeniu personalizat, fara anunturi s suport pentru $4.00/mo.

Vezi planuri

Pasul 2. Crearea unui blog

Autentificare

Creeaza un blog unic



https://ro.wordpress.com/
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Din fereastra deschisi se selecteazi optiunea INCEPE CU UN BLOG, iar in pasul urmitor se

poate selecta o tema a blogului sau se poate omite acest pas.

@ \WordPress.com Autentificare

Buna! Hai sa cream noul tau sit.

fel de sit ai nevoie? Alege o opfiune de mai jos

incepe cu un blog incepe cu un sit web incepe cu un portofoliu

0e cea mai apropiatd optiune. Poti modifica oricind setérile mai t3rziu.

Pasul 3. Crearea adresei blogului. Se completeaza campul indicat cu numele sau cuvintele
cheie pe care le va contine denumirea blogului si se selecteaza denumirea pe care o ofera platforma

prin addugarea denumirii domeniului (varianta gratuita!).

Hai sa-i facem sitului tiu o adresa. Hai sa-i facem sitului t3u 0 adresa.

Introdu numele sitului tiu sau citeva cuvinte cheie care-| destriu, | vom folosi pantru 2 area o adres3 pentru noul tiu sit.

Q ‘ Q informatics siTi‘ X

example.com

Gratuit

informaticasificcom

nformafitasiticblog

€ Inapoi

Pasul 4. Crearea contului Wordpress . Se completeaza formularul cu informatiile solicitate:
adresa de email, un nume de utilizator pentru platforma si parola contului (Sa fie diferita fata de
parola e-mail-ului!). Dupa apasarea butonului CONTINUARE se trimite un mesaj de verificare

la adresa de e-mail indicata (Confirmati adresa de e-amil!).

-10 -
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Pasul 5 din 5

Creeaza-ti contul.

Adresa ta email

@ Introdu o adresa de email functionala, ca sa
poti primi mesajele noastre

Alege un nume de utilizator

@ Introdu un nume de utilizator la alegere.

Alege o parola

@ Mu uita 55 introduci o parola

Prin crearea unui cont esti de acord cu
fascinantii termeni de utilizare ai serviciului.

Odata ce verificarea este realizata, blogul va fi creat.

@Sﬂurilemele B cititor . ,

Titlu Sit Home About Contct [f] W (©

First blog post This is your very first post. Click the Edit link to modify or delete it, or start a new post. If
you like, use this post to tell readers why you started this blog and what you plan to do

8 August 2017 withi

digitaliada

-11 -
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Personalizarea unui blog

Aplicatia recomandata: WordPress
Recomandare: Lectie de dobandire a priceperilor si deprinderilor

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii;

CS 1.2. Utilizarea unui editor dedicat pentru realizarea unor pagini web cu diverse teme.
CG 3. Elaborarea creativa de produse digitale care sa valorifice conexiunile dintre disciplina
Informatica si TIC si societate

CS 3.2. Elaborarea/actualizarea de pagini web conform unor specificatii date

Personalizarea blog-ului — se face accesand butonul SITEURILE MELE - meniul
PERSONALIZARE - TEME - PERSONALIZEAZA dupi care se selecteazi butonul
PESONALIZEAZA din panoul din dreapta ecranului.

. <
Personalizeaza
Siteurile @ Ssiturilemele B Cititor
i Statistici
* o
@ Plan Gratuit Penscratch 2 Personalizeaza Informatii
o Accesezi toate temele noastre premium cu planurile noastre Premium si Business! >
== Articole blog Adaugs Primesti personalizare avansatd, mai mult spatiu de stocare si suport pentru video impreund cu toate temele tale no
, Pagini Adaugd
Q Toate | Gratuit = Premium

& Media Adaugd

Personalizare -

Teme

Teme WordPress.com (348

=

» INTERGALACTIC 2

wrophe 1 e
Personalizeazi <& Partaare @. E S| :
, .

B
N

& Persoane Adaugé .-

@ Module Adaugs

Personalizarea blogului se poate realiza prin adaugarea unei identitati (titlu, logo, slogan), a unor
culori si fundaluri, modificarea meniurilor (adaugare, redenumire), selectarea unei fete statice a
blogului sau afisarea ultimilor postiri (meniul PAGINA DE FATA STATICA). Pentru a pistra
modificirile ficute trebuie si fie salvate (butonul SALVEAZA SI PUBLICA)

-12 -
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Tithu sit

ot pentry

th

identitate sit

Culorl ¢ fundale

Fontun

imagine antet

Meniun

Optiuni continut

Piese

Pagind din fatd staticd

| F1irst blog post |

Descrierea principalelor optiuni de personalizare:

|dentitets sit

X Salveaza si publica

Personalizez “

@ Titlu sit

Identitate sit

Culori si fundale

Logo

Niciun logo selectat

Selecteaza logo

Titlu sit

Titlu sit

Slogan

v Afiseaza titlu sit si slogan

Icon sit

fconul situlut este folosit ca un icon pentru
navigator si aplicatie pe situl tdu. conurile
trebuie sd fie pdtrate si 56 aibd cef putin 512
de pixeli [atime si inditime.

Nicio imagine selectatd

v

© Ascunde comenzi 2 0 0

-13 -
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<)

° Search

Cautd .

X Salveaza si publica

Personalizez

Culori si fundale

Fundal

Implicit

Palete

Selecteaza imagine

Acestea sunt culori care merg bine cu
celelalte culoni din paleta ta:

Poti, de asemenea, sa-ti alegi culoarea.
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x x o

Imagine antet personalizez Meniuri ¢ Vieniur
Imagine antet Primary
Desi poti decupa imaginile dupd preferintd p
dupé ce dai clic pe Adaugd imagine noud, rHey Meniu deruiart
tema ta recomanda o dimensiune a pentrumodificare
antetulut de 937 x 300 pixel. Home sl o :*‘éO
Antet actual
About Pagindg v
Contact Pagindg v

-

Ascunde imagine + Adauga elemente

Rearanjeaza

Afiseaza locatia

Adauga imagine noua

Sugerat

v Antet (Acum in: Primary
Meniu social (Acum in: Social Media

Optiuni meniu

Adauga automat pagini noi de nivel
superior la acest meniu

Publicarea unui articol — se face prin accesarea butonului al barei de titlu a blogului

sau din panoul dreapta al ferestrei ADUGA ARTICOL - ADAUGA. In fereastra deschisa se
insereaza un titlu pentru articol si continutul acestuia. Formatarea articolului se face, asemanator
cu editorul de texte Word, cu ajutorul barei de instrumente de formatare. Se salveaza

v o . o O Fubiics [
modificarile, dupa care se publica _

@ situilemele B Cititor ® ¢
&« Titlu sit Salveazd <® Previzualizare o Setari articol Publica [ I
Setari articol x
Stare hd
= INFORMATICA SI TIC - o noua disciplina cotegort s etichete i
Fara categorie
in trunchiul comun al ciclului gimnazial
Imagine reprezentativd -
Bara de zual HIM ‘
instrument _..|,® v emgs v B I EE P 6= = =% = et .
e de Mai multe optiuni -
formatare Din anul scolar 2017-2018 disciplina Informatica si TIC devine disciplina obligatorie la
clasa a V-a)
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Proiectarea si realizarea unei pagini web de tip blog

Aplicatia recomandata: WordPress
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor si deprinderilor

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii;

CS 1.2. Utilizarea unui editor dedicat pentru realizarea unor pagini web cu diverse teme.

CG 3. Elaborarea creativa de produse digitale care sa valorifice conexiunile dintre disciplina
Informatica si TIC si societate

CS 3.2. Elaborarea/actualizarea de pagini web conform unor specificatii date

Pasi de urmat:

o

toti elevii se vor autentifica in contul WordPress creat in orele anterioare;

b.  fiecare grupa isi va desemna un lider, care va avea rol de administrator al blogului
creat/ actualizat;

c.  liderul desemnat va invita colegii de grupad la colaborarea prin adaugarea de persoane

in echipa, cu rol de AUTOR.

@ Siturile mele B cititor |z, Scrie

Administreaza

Echipa Urmaritori Urmaritori prin email Q
== Articole blog Adaugi
@ Pagini Adauga Echips (1 + &
digitaliada
Personalizeazi @digitaliada
@ Teme Personalizeaza

Configureazi \WY

-:: Partajare I

& Persoane

d. Fiecare coechipier va accepta invitatia pe care o va primi pe adresa de email. Rolul de
autor Ti va permite sa scrie, incarce fotografii, editeze si sa publice propriile lor postari.

-15 -
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Fisa de lucru. Proiectarea si realizarea unei pagini web de tip blog

1. Autentificati-va in contul \Wordpress creat anterior (Www.ro.wordpress.com).

2. Stabiliti o tematica pentru blog-ul vostru.

3. In functie de tematica aleasa pentru blog-ul vostru, dati-i un titlu relevant (Personalizeaza -
Teme - butonul Personalizeaza — Personalizeaza identitate site — Titlu site) si stabiliti-i o tema
(Personalizeaza — Teme — Teme WordPress)

(Doar liderii de grup, cu rol de administrator, pot face aceste modificari!)

4. Fiecare membru al echipei isi selecteazad un subiect, pe care il va dezvolta si il va publica
sub forma unui articol pe blog. Formatati textul corespunzator! Pentru documentare folositi
resursele puse la dispozitie de Internet! Respectati legea dreptului de autor!

Aplicatia: Ouizizz QUE'ZZ

Link: https://quizizz.com/join/quiz/603571567a1342001b1cd955/start?studentShare=true

Aplicatia: Socrative

. _ _ _ {3socrative
Link: https://b.socrative.com/teacher/#import-quiz/43006694
icati ' (
Aplicatia: | earningApps Laaring
8~ J

Link: https://learningapps.org/display?v=p5okx4uec21

-16 -
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Aplicatia recomandata: Excel (Foi de calcul)
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor %

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina
Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

este un program de calcul tabelar. Dupa accesare, pe ecran va aparea o foaie de calcul
EXCEL. Aceasta foaie de calcul permite utilizatorului sa introduca valori si formule in celulele
sale. Utilizatorul poate verifica vizual corectitudinea datelor de intrare, avand posibilitatea
modificarii lor in orice moment.Datele in Excel sunt structurate in mape de lucru (book) pe mai
multe foi de calcul (worksheet). Foaia de lucru este mpartita in linii si coloane notate cu cifre
arabe 1,2,3, etc. respectiv cu litere A,B,C, etc. . La intersectia liniilor cu coloanele se afla celulele,
acestea fiind adresate prin precizarea coloanei si liniei: A2, C7, E1.Mai multe celule adiacente
formeaza un domeniu. O adresa de domeniu este formata din adresa celulei din coltul stanga sus,
douad puncte, adresa celulei din coltul dreapta jos.

Arial - 10 ~ B I VU 5 A

il
|-
il
©
3
2|
=
8

.| Excel

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
1
Jx  Excel

Arial v~ B I U s A =- 4i- 5 BB ¢ H B B8 B
A 8 ® D E F

3 Excel 1

a

5

6

7

8

9

10

1

12 Digitaliada

13 . b

14



Fundatia il
Notiuni introductive (Google Sheets)

Aplicatia recomandata: Google Spreadsheets (Google Sheets)
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor
Competente generale si specifice: E
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina
Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Google Spreadsheets (sau, pe scurt, Google Sheets)e ste una dintre aplicatiile Google Drive, iar
din punct de vedere al specificatiilor este asemandtoare si compatibild clasicului Excel.
Spreadsheets este un tool ce poate fi folosit de catre orice tip de utlizator care doreste sa isi
organizeze diferite informatii. In cadrul Sheets poti sa iti creezi propriul stil de lucru sau te poti
folosi de sabloanele predefinite din aplicatie.Avantajul aplicatiei este cd acoperd un spectru larg
de necesitati, astfel incat sa poata fi folosita pentru a crea structuri pentru planurile de media, Gantt
chart-uri pentru evenimente, organigrame. Folosind functiile de calcul poti construi bugete si
grafice, iar lista poate continua.

Interfata aplicatiei:

Google Sheets -
g ~ B 6 Distribuiti
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificdrile salvatein ...

~ @ P T00% v i % .0 .00 123v  Arial ~ 1w ~ B I &S A % HEE~ ErLlpre A
Foi de calcul
A B [+ D E F G H J
2
3
4
5 Foi de calcul |
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Fundatia

Formatarea celulelor. Modalititi de vizualizare.
Panoramare (MS Office Excel)

Aplicatia recomandata: Excel (Foi de calcul)
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor x %

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

CS 1.1. Editarea/tennoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina
Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Formatarea celulelor

- Se deschide aplicatia Excel, se selecteaza celula sau celulele care se doresc a fi formatate;
- Din bara de instrumente se alege instrumentul de formatare:

' ~ ~ x|+

tial - 10 ~ B v Q = i =+ 1~ — 53 o, Formatati
A B © D

1

2 I

8

4

&5

6

! A
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Acest instrument permite:

modificarea culorii de umplere,

< Culoare de umplere

De baza Personalizat

W Resetati

Fundatia il

formatarea conditionata

(

X Creati o reguld SALVATI

0 SINGURA CULOARE SCARA DE CULORI
Formatati celulele daca..

Este goala -

Stil de formatare

X Editati o regula SALVATI

0 SINGURA CULOARE SCARA DE CULORI

Aplicati pe zon&

B9

Stil de formatare

I 0

HEN
i i i
_I
R | S § + 1 IRAI 1
SALVATI $1 ADAUGATI O REGULA NOUA personalizat
o
culori alternative,
A = S s B B E ~ Culori alternative ELIMINATI
B Cc
Aplicati pe zona
B9
Antet . Subsol
Stil de formatare
®
_-— . . — — —
Personalizat
chenare,
& Chenare
B C

Stilul chenarului

Culoarea chenarului

@
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Fundatia il
Tncadrarea textului,

TEXT CELULA
§ A Culoare de umplere >
Formatare conditionata 0 reguli >
Culori alternative >
Chenare >
incadrati textul ®

? Digitaliada |
[

iar pentru mai multe celule, imbinarea acestora:

S A
B T - Culoare de umplere >
B
Formatare conditionata 0 reguli >
Culori alternative >
Chenare >
Incadrati textul ®
mbinati celulele ®

.—
Digitaliada
| d ®
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Pentru panoramare si vizualizarea portiunii dorite dintr-un document, se pot folosi barele de
defilare orizontala si verticald, precum si glisarea cu 2 degete pe suprafata ecranului tabletei
(marire sau micsorare):

v ~ ~ A 4+ B
aigl v w0 B I U § A = i 5 & H B B8 [F
A B Cc D
13 b
14 | Digitaliada .I
15
16
17
18
fx  Digitaliada < >
Aial ~ 10~ I U § A = I 5 2 o H B 8 B
A B [ D E F G H I
9
10
1
12
13
14 Digitaliada
18
16
17
18
o
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Fundatia il
Formatarea celulelor. Modalititi de vizualizare.
Panoramare (Google Sheets)

Aplicatia recomandata: Google Sheets
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor E

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativi de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina
Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

I\Il. e el

Formatarea celulelor

- Se deschide aplicatia Google Sheets, se selecteaza celula sau celulele care se doresc a fi
formatate;

- Din bara de instrumente se poate alege meniul Formatare sau se poate da click dreapta
pe celuld/celule si apar optiuni suplimentare pentru celula sau celulele respective:

[

wle | = o | w |

s |

Google Sheets [ ]

~ B 8 Distribuit
Fisier Editare Afisati InserareDate Instrumente  Suplimente Ajutor  Toate modificérile salvate in ...

& T O00% v lei % 0 Numér » - B I S A & H Ex L pr Y~
(<> MY - Z-
5 . B Aldin Ctri+B | . . L
I Cursiv Ctrl+l
U Subliniati Ctrl+U
S Téiati cu o linie Alt+Shift+5

Dimensiunea fontului »
1]

- Aliniati -
imbinati celulele >
incadrarea textului -
Rotatia textului >

Formatare conditionata

Culori alternative

Y. Anulati formatarea Ctrl+\
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Fundatia il

B w

& Decupati
IO Copiati
[ Inserati

Inserare speciald
Afisati istoricul editdrilor

Inserati un rénd
Inserati o coloan&

Inserati celule

Stergeti randul
Stergeti coloana

Stergeti celulele

Inserati un link

Obtineti linkul cétre aceasta celula

Definiti zona denumita

Protejati zona

Comentariu

Inserati o notd

Formatare conditionata

Ctri+Alt+M

Ctrl+X b . B IS A b

Ctrl+C

Ctrl+V J
-

T T~ R

co Bl ¥V~ Z-

K

Se poate folosi formatarea conditionata cu optiunile culoare unica sau gama de culori:

Google Sheets

Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor

& 7 00

v lei % .0 .00 123  Arial
- s

BISA

- 10 -

Toate modificarile salvate in

~  Reguli de formatare
conditionald

Culoare unica Gama de culori

Aplicati pe zona
E8 B
Requli de formatare

Formatati celulele daca..

Este goala -

Stil de formatare

BIUSA-

Anulati Terminat

II?

+ Adaugati alta regula

2y - |

=24 -

Reguli de formatare
conditionald

Culoare unica
Aplicati pe zona

E8

Reguli de formatare

Previzualizati

Punctul minim

Valoarea min... =

Mediu

Niciunul -

Punctul maxim

Valoarea ma.. ~

Anulati

4+ Ad3imati altd ramald

Gama de culori

©

L.




Fundatia il

Se pot utiliza si alte instrumente din bara de instrumente pentru borduri, culoare de umplere,
pentru text sau imbinare pentru mai multe celule:

W | R

=

Google Sheets [ ]

Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificérile salvate in |

W~ o T 100% v lei % .0 .00 123v| Arial ~ 10 -~ B I 5

Este posibila si protejarea unei celule sau anumite zone cu optiunea Protejati zona urmata de
setarile pentru permisiuni:

Fisier Editare Afisali Inserare Formatare Date Insirumenie Suplimente Ajuior Y
= - i - { Decupati Cirl+X
M~ & T 100% lel % .0_ .00 123 X pal - “~  EA Foisizone protejate X
IO Copiati Ctrl+C
& © © [ Inserati Ctrl+V &
Introduceti o descriere
Inserare speciala >
Zona Foaie
Inserati 4 (de) randuri
Inserati 3 (de) coloane Foaie1IC9:E12 B

Inserati celule >

Anulati Setati permisiunile

Stergeti réndurile 9 - 12

Stergeti coloanele C-E

Stergeti celulele >

Sortati intervalul

Selectati zona in mod aleatoriu

Inserati un link

Obtineti linkul catre aceasta zona

Definiti zona denumita

I Protejati zona I

Ed Comentariu Crl+Alt+M

Inserati o notd
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Fundatia il

Pentru panoramare si vizualizarea portiunii dorite dintr-un document, se pot folosi barele de
defilare orizontala si verticala, precum si instrumentul de panoramare:

Foaie de calcul fara titlu .
. ~ B ERE
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificarile salvatein ..
SR - v lei % .0 .00 123+  Aril ~ 10 + B I & A .. ~  Regulide formatare »
= conditionald
50%
. 75% € ° £ F & Culoare unica Gama de culori
o 90%
L I:I Aplicati pe zona
100%
l
5 125% Digitaliada D5:FI &8
b
L 150%
Reguli de formatare
P 200%
] Formatati celulele daca...
0 -
Este goald -
1
2
; stil de formatare
4 Prestabilit
5
D T 11 e A &
Foale de calcul fara titlu [ ~ ik
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificarile salvatein ..
hdﬁ',—llei%.q_.oglm- Arial ~ 1w ~ B IS A & H Evleere ~
50%
1 759 B C D = F G
1 90%
2 100%
3 125%
4 150%
5 200% Digitaliada
6
7
8
9
10
11
12
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Fundatia toil
Functii. Formule de calcul. Functii statistice si logice

(MS Office Excel)

Aplicatia recomandata: Excel (Foi de calcul)
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor %

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina
Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Functiile pentru foi de lucru sunt clasificate dupd functionalitatea lor. Ele pot fi accesate astfel:

- Se deschide pagina noua in Excel;
- Se identifica bara de functii reprezentata cu fx;
- Se alege functia dorita din lista de functii.

X Inseratiofunctie | x |nserati o functie
Google
Toate Informatii
v - ~ A 4+ B
" coer B I U S A S ir 5 s # B8 E A pRayydedate Inginerie
o D E F
1 .l | Céautare Matrice
” [
Data Operator
<)
4 Filtru Parser
)
6 Financiar Simboluri matematice
f <
Functii logice Text
Functii statistice Web
_—

Formule de calcul se pot regasi in sectiunea Simboluri matematice. Se selecteaza functia dorita,
de ex. SUM, se specifica intervalul de valori respectand sintaxa si se calculeaza.
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Fundatia il

Prin introducerea semnului egal dupa fx se poate introduce expresia formulei dorite si domeniul
de valori pentru care se aplica.

Arial ~ o~ B I U & A = 1 5 & H
[ D E F
8
9 numar elevi V-VIII
10 \ 29
mn Vi 21
12 Vil 21
13 Vil 22
14 Total ’
15
16
Sx
Arial ~- o~ B I U & A =-
C D E
10 \" 29
1 Vi 21
12 VI 21
13 Vil 22
14 Total [ 93'
{115 .
16
17
- [ECEEn
C D E F G
14 Total .— i
ota |— SUM &
SUM SUMIF SUMSQ SUMIFS SUMXMY2 SUMX2MY2 SUMX2PY2 SUMPRODUCT

E=SUM| X |

- ® —
14 Total J=_SUM ( i

@
SUM(valoare1; [valoare2; ...])

=SUM(U X
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Fundatia il
Functii statistice si logice. Un exemplu de functie statistica este functia AVERAGE, ce poate
fi accesata de asemeneacu fx:

v o~ AS
Adal ~ 10~ B I U § A = 1 3 & H A H
D E F G

1 note TIC = =

2 8 6

3

4

5

6

7

8

9

=AVERAGE(D2:F9)

Un exemplu de functie logica: AND

Rezumat

Returneazd ,true” daca toate argumentele indicate sunt adevérate din punct de vedere logic si ,false” daca unul dintre argumentele indicate este fals
din punct de vedere logic.

Exemplu

AND(A1=1; A2=2)

Sintaxa
AND(expresie_logical,; [expresie logicaz; ...])

> expresie_logical
0 expresie sau o referintd la o celula care contine o expresie ce reprezintd o anumita valoare logica, de exemplu ,TRUE" sau ,FALSE", ori 0 expresie
care poate fi fortata la o valoare logica.

> expresie_logica2; ... [optional]
Mai multe expresii care reprezinta valori logice.
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A B C

LU

21 | Valori |
AND(expresie_logica1; [expresie_logica2; ...]) '=AND (B22<100)

- ! a
IEI =AND(B22<100)

I
v

Arial -~ 10 ~ B I u S A =~ i~

22 25 TRUE
23 100 TRUE

24 | 501 FALSE
25

26

F7]
28
29

30

=AND(B24>100)
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Fundatia toil

Functii. Formule de calcul. Functii statistice si logice
(Google Sheets)

Aplicatia recomandata: Google Sheets

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

CS 1.1. Editarea/tennoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate
CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina

Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

- Se deschide pagina noua in Google Sheets;
- Se identifica bara de functii reprezentata cu fx (se pot insera din meniul Inserare/Functie);

- Se editeaza functia dorita:

Formule de calcul

TR lei % 0 00 123 Al - ~BISA H Eviclrrwe
=sum {
SUM(valoarel; [valoare2; ..]) A D E F
Exemplu
1 SUM(AZ:A100; 101)
Rezumat
2 Retumneazd suma unei seril de numere 5i/sau celule.
p valoarel . _ 5
Primul numar sau prima zona care trebuie adunata
4 valoare2... - [optional] recurent
Numere sau zone suplimentare care frebuie adunate cu
argumentul valoarel”.
5 Aflati mai multe despre SUM Prciecte 5
6 | Parteneriate 12
7 Total activitati  |=sum (
8
e - 150% - | lei % .0_ .00 123~- Arial - 10 - B I 5 A % H =
=sum ( )
A B C D E
1
2
=)
4
5 Proiecte 5
6 Parteneriate 12
7 Total activitati | 17
8
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Fundatia il

Functii statistice

Exemplu functia MIN:

™ = i ; . . -
. B lei % .0 .00 123
=MIN(E5;E&)
MIN(valoarel; [wvaloareZ; ..01) A 4
1 Exemplu
1 MIN{AZ:A100; 5)
Rezumat
2 Returneaz3 valoarea minima dintr-un set de date numerice.
valoarel
rima valoare sau prima zona care trebuie luata in
3 I i 3 care trebuie luata i
considerare pentru calcularea valoril minime.
4 valoareZ.. - [optional] recurent
Valori sau zone suplimentare care trebuie luate in
5 considerare pentru calcularea valoril minime.
Aflati mai multe despre MIN
6
y.
8
AU U —— T
o~ @ P 150% v lei % .0 .00 123v Al - 10w - B IS A & H =~ i~ 0r
B Cc D E
1
2
%l
4
5 Popescu 9,75
6 lonescu 52
7 Vasilescu 4,34
8 Constantinescu 6,46
9 Cea mai mica nota 4,34
10
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Exemplu functia IF

Fundatia il

Functii logice

D=IF[=-E >E6; "promovat"”; "corigent")

[ 1 I I - 5 T o

LU= T = - B L =

IF{expresie_logica; XK

valoare_pentru_adevarat;
valoare_pentru_false)

Exemplu
IF(A2 = "foo"; "AZ este foo"; "AZ nu este
foo")

Rezumat
Returneazi o valoare dacd o expresie logicd este , TRUE" si
altd valoare dacd expresia logicd este FALSE™.

expresie_logica

0 expresie sau o referinta la o celul care contine o expresie
care reprezintd o anumita valoare logics, de exemplu . TRUE"
sau FALSE".

valoare_pentru_adevarat
Valoarea pe care o returnsazé functia daci argumentul
Lexpresie_logicd” este , TRUE".

valoare_pentru_false
Valoarea pe care o returneazé functia daci argumentul
Jexpresie_logicd” este FALSE"

Aflati mai multe despre IF

2N - 150% =
&5 7

lei % .0 .00 123~ Al ~ 10 ~ B I & i

=IF(F7>ET7; "promovat”; "corigent™)

C

&

@

Prag promovare|Medii obtinute
Media 5 10
5 475
5 8,3
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Fundatia il
Functii pentru data si timp (MS Office Excel)

Aplicatia recomandata: Excel (Foi de calcul)
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor n%

Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina
Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

. ;
Pot gd aplie!

Functiile pentru foi de lucru sunt clasificate dupa functionalitatea lor. Ele pot fi accesate astfel:

- Se deschide pagina noua in Excel;
- Se identifica bara de functii reprezentata cu fx;
- Se alege functia dorita din lista de functii.

Functii pentru data

Exemplu functia Date

€< Data Q

DATE
Converteste o sintagma an/lun&/zi indicata in data

26 '|=DATE O .|

DATE(an; lung; zi)

DATEDIF —_- N

Calculeaza numarul de zile, luni sau ani dintre doua date.
J29 =DATE() X v < >
DATEVALUE

Converteste un sir de tip daté indicat intr-un format cunoscut intr-o valoare de tip d

DAY

Returneaza ziua lunii in care cade o anumita dat4, in format numeric 2 6 I 8/ 1 ?/: !0 1 9 I

27

Returneaza numérul de zile dintre doua date

DAYS360

Returneaza diferenta dintre doua zile, pe baza anului de 360 de zile utilizat in calcul...

78

EDATE
Returneaza o data aflatd cu un anumit numér de luni inainte de sau dup3 alté data =DATE (2@1 9 8 1 '.,! )
L L
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Functii pentru timp

Exemplu functia Hour

€ HOUR

Rezumat

Returneazé componenta unei anumite ore care indica ora, in format numeric.

Exemplu

HOUR("11:40:59")

Sintaxa
HOUR(ora)

> ora

Ora pentru care trebuie calculatd componenta care indica ora.

Exemplu functia Year

€ YEAR

Rezumat

Returneaza anul specificat de o data indicata.

Exemplu

YEAR("20.07.1969")

Sintaxa

YEAR(dat3)

» data
Data din care trebuie extras anul.

-35-
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Fundatia :
Functii pentru data si timp (Google Sheets)

Aplicatia recomandata: Google Sheets
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor
=5
Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina
Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Functiile pentru foi de lucru sunt clasificate dupa functionalitatea lor. Ele pot fi accesate astfel:

— Se deschide pagina noud in Google Sheets;
— Se identifica bara de functii reprezentata cu fx (Se pot insera din meniul Inserare/Functie);
— Se introduce functia aleasa.

Exemplu functia Workday

- o~ lei % .0 .00 123v  Arial - 0 - B ISA %

? ORKDAY("20.87.2819";21))
WORKDAY (data_inceput; numir_zile; ~ X

[concediul) E F
1 Exemplu
WORKDAY("20.87.1963"; 4; Al1:A13)
2 Rezumat
Calculeaza data aflatd la un anumit numar de zile lucratoare
3 dupi o dati de inceput specificata. le lucru | concediu
data_inceput - "
A Data de la care incepe numéaratoarea. 17.2019 :WORKDAY( 20.87.2019 ; 21 )
numar_zile
5 Murnarul de zile lucrdtoare de dupd ,datd_inceput®. Daca
acest numér este negativ, se numéra in ordine
6 descrescatoare.
concediu - [optional]
Fi Constanta dintr-un interval sau dintr-o matrice cu datele care
trebuie considerate concediu.
8 Aflati mai multe despre WORKDAY
9
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FTSTEr

]

s 7

c

W | N

Cuidre

150%

ATTgan

IMserdre rormaldre Udle

~ lei % .0 .00 123~ Arial
- -

=WORKDAY("20.87.20813";21)

IS UTUTTIENE  SUPTTTIENLeE
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Al

~- 1 - B I

data ultimei zile de lucru

concediu

20.07.2019

19.08.2019

Exemplu functia Networkdays

SN - lei % .0

.00 123~
-

Arial

[E)-neTworkDAYS(|

data_sfarsit;

NETWORKDAYSE Eata_inceput;

[concediul)

A lw | M

w

Exemplu
NETWORKDAYS("16.87.1963";
Al1:A10)

"24.87.1969";

Rezumat
Returneazd numarul net de zile lucritoare dintre doud zile
indicate.

» datd_inceput

Data deinceput a perioadei pentru care trebuie calculat
numdrul net de zile lucritoare.

datd_sfarsit

Data de sférsit a perioadei pentru care trebuie calculat
numarul net de zile lucritoare.

concediu - [optional]

Constanta dintr-un interval sau dintr-o matrice cu numere de

serie de tip data care trebuie considerate concediu.
Aflati mai multe despre NETWORKDAYS

]

W N

-~ T

150% lei

%

0 .00 123+ - 11 -
- -

FNETWORKDAYS( "9.09.2019";"15.06.20820") I

C

D E

|>

&

H

il
4

|=
4

prima zi de lucru

ultima zi de lucru

zile pana la concediu

09.09.2019 15.06.2020
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Completarea automata a datelor. Serii de date (MS

Office Excel)

Aplicatia recomandata: Excel (Foi de calcul)

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor “%
Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativi de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina

Informatica si TIC si societate
CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

— Se deschide o pagind noua in Excel;

- Se tasteaza o valoare de pornire pentru serie;

- Se introduce o valoare in celula urmatoare, mai jos sau la dreapta, pentru a stabili un model.
Pentru o serie, cum ar fi 1, 2, 3, 4, 5..., tastati 1 si 2 in primele doua celule. Pentru seria 2, 4,
6, 8..., tastati 2 si 4. Pentru seria 2, 2, 2, 2..., tastati 2 numai in prima celula;

- Se atinge pentru a selecta prima celuld, apoi glisati ghidajul de selectie in jurul celei de-a
doua valori.

~- 10~ B I U &

A B

Eerie de numere|

1

2
[ ]

- Se alege intervalul de celule care se doreste a fi completat automat si se selecteaza
instrumentul de completare automata:

— -— =

. B ® D
'Sene de numere .
Serie de numere Serie de numere
O @
1
2

~N O A W N

O N O AW N

DECUPATI  COPIATI  INSERATI |COMPLETARE AUTOMATA| GOLITI
Ld
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Tipuri de serii recunoscute de caracteristica Fill (completare automati)

Seria Informatia initiala Seria rezultata
1,2 3,4,5
Liniar 100, 99 98, 97, 96
15 (step 2) 15,17,19
Growth 15 (step 10) 150, 1500, 15000
03/28/2006 (day) 3/29/2006, 3/30/2006, 3/31/2006, 4/1/2006
Date 03/28/2006 (wellday) 3/29/2006, 3/30/2006, 3/31/2006, 4/3/2006
03/28/2006 (month) 04/28/2006, 05/28/2006, 06/28/2006, 07/28/2006
03/28/2006 (year) 03/28/2007, 03/28/2008, 03/28/2009, 03/28/2010
AutoFill Luna 1l Luna 2, Luna 3, Luna 4
B
Exemple:
Serii date (zile) .Serii date (zile)
08/18/2019) 08418J201
0841942019
0842042019
0842142019
0812242019
DECUPATI COPIATI INSERATI COMPLETARE AUTOMATA  GOLITI 0842312019
® 0812442019
08425)2019
®
liniare
@
liniare
L 3 6
6 9
12
15
DECUPATI COPIATI INSERATI COMPLETARE AUTOMATA GOLITI 1 8
| 21
[
24
®
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Autoumplere

Proiect Digitaliada 1

COPIATI  INSERATI

COMPLETARE AUTOMATA

GOLITI

- 40 -
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[ ]
Proiect Diqitaliada|1 |

Autoumplere

Proiect Digitaliadal2
Proiect Digitaliadal 3
Proiect Digitaliadaj4
Proiect Digitaliadal5
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Completarea automata a datelor. Serii de date (Google

Sheets)

Aplicatia recomandata: Google Sheets
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina

Informatici si TIC si societate
CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

- Se deschide o pagina noua in Google Sheets;
- Se tasteaza o valoare de pornire pentru serie;
- Se selecteaza instrumentul de completare automata.

Exemple de serii:

ianuarie aAM !
lanuare februarie
februarie _
martie
aprilie
mai
L 8 AM 9 AM 10 AM 11 AM
iunie
iulie
august
septembrie 18/08/2019
octombrie 19/08/2019
noiembrie 20/08/2019
. 15/06/201 9_' 21/08/2019
decembrie = 22/08/2019
23/08/2019
24/08/2019
25/08/2019
26/08/2019
27/08/2019
28/08/2019
29/08/2019
41 - 30/08/2019
31/08/2019
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Sortarea datelor. Grafice (MS Office Excel)

Aplicatia recomandata: Excel (Foi de calcul)

Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor n%
Competente generale si specifice:

CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii

CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina

Informatica si TIC si societate
CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Sortarea datelor este o parte componenta a analizei de date. Sortarea datelor permite vizualizarea
rapida a datelor si o mai buna Intelegere a acestora, organizarea si gasirea datelor dorite si, in
cele din urma, luarea unor decizii mai eficiente. Se potsorta datele dupa text (de la A la Z sau de
la Z la A), dupa numere (de la cel mai mic la cel mai mare sau invers) si dupa date si ore (de la
cea mai veche la cea mai noua sau invers) in una sau mai multe coloane.

Pasi:

— Se deschide o pagina noua in Excel;
— Se creeaza un tabel de date. Se selecteaza datele si se deschid optiunile suplimentare:

Clasa aVa [Nume elevi |.

Popescu Adrian
Hurjui Vasile

lacovita Cristi
~ ~ A + B

Precop Dorel
Andrisan Costel

Damian Elena
Zup Corina
Filimon lonel
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— Se alege optiunea Creati un filtru, se selecteaza tipul de sortare dorit, n acest caz de tipul
de la A la Z (ascendenta) sau de la Z la A (descendent)

-43 -

2
B & A =- [ ]
— Explorati 3 = i =
| Va [Nume elevi ®
Creati un filtru 4 Popescu Adrian
. S Hurjui Vasile
‘ Validarea datelor
N levi |
R ——— 6 lacovita Cristi
opescu Adrian Zone denumite
Hurjui Vasile 7 Precop Dorel
lacovita Cristi Trimiteti si exportati > 8 Andrisan Costel
Precop Dorel :
Andrisan Costel ~ Suplimente > N Damian Elena
Damian Elena ° n = ~
. isponibil offline . .
Zup Corina o X  Sortati si filtrati
Filimon lonel .
Marcati cu stea
4 aA.z T z-A
Detalii...
3= Nicio conditie
+/  Selectati tot X Stergeti
Eﬂume elevi | =
Andrisan Coste| ~~  Andrisan Costel
Damian Elena
Filimon lonel ° . "
| bugete scoli |
Hurjui Vasile ¢
L scoala 9 1112356 — _
lacovita Cristi scoala 6 652435 = bugete scol
: scoala 9 1112356
Popescu Adrian gcoala 5 789654 scoala 2 857243
Precop Dorel ' '
P scoala 8 664438 scoala 8 664438
Zup Corina scoala 7 295413 scoala 6 652435
scoala 3 456258 scoala 1 52438
la3 456258
scoala 4 334256 oo
: scoala 4 334256
scoala 1 524386 scoala 7 295413




Grafice

Datele pot fi prezentate sub forma de grafice, diagrame etc.

Fundatia il

Pentru a crea un grafic, se selecteaza datele ce doresc a fi reprezentate, dupa care se alege
butonul Inserare/Grafic:

.

B s A = 53 Q.
L M
° bugete scali

|scoala 9 | 1112356
scoala 6 652435
scoala 5 789654
scoala 2 857243
scoala 8 664438
scoala 7 225413
scoala 3 456258
scoala 4 334256
scoala 1 524386,

: L

|scoala 9

scoala 6
scoala 5
scoala 2
scoala 8
scoala 7
scoala 3
scoala 4

scoala 1

Inserati
GO Creatiunlink
[E]  Grafic
M Imagine >
El Inserati 9 randuri deasupra
F  Inserati 9 randuri dedesubt

i 524386i |

(]

Se pot selecta diferite tipuri de grafice, se poate pozitiona legenda, se editeaza titlul sau

culorile pentru date:

1250000

1000000

750000

500000

250000

[}

scoala scoala scoala scoals scoala scoala scoala scoala scosla
9 6 5 2 ] 7 3 a 1

A gh
aadd =l
==== :EEE

gcoala 2

scoala 9

<« Tip
II w!

BARA

STRUCTURA RADIALA

o

DIAGRAMA PRIN PUNCTE

e

Grafic

Tip Diagrama radiala 3D
Legenda Automat
Titluri

Culoare
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scoala 9
scoala 6
scoala 5
scoala 2
scoala 8
scoala 7
scoala 3
scoala 4
scoala 1

M N P Q
bugete scoli ¢

1112356 | Bugete scoli
652435
789654 Z";:'a 1 scoala 9
857243 scoala 3 [nan
664438 scoala 6
225413 11.6%
456258 scoala 5
334256 14.1%
524386 | 153%

[

- 45 -




Fundatia toil
Sortarea datelor. Grafice (Google Sheets)

Aplicatia recomandata: Google Sheets
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:
CG 1. Utilizarea responsabila si eficienta a tehnicii de calcul si de comunicatii
CS 1.1. Editarea/tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate

CG 3. Elaborarea creativa de produse informatice care sa valorifice conexiunile dintre disciplina

Informatica si TIC si societate

CS 3.1. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate

Se deschide o pagina noua in Google Sheets;
Se creeaza un tabel de date;
Se poate selecta meniul Date/Sortati foaia dupa ....

Sortarea datelor [ |
Fisier Editare Afi$atli Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificaril
e~ o P 100% - lel % .0 .00 123+ | Arial ~ 1 - B I S A % H
Lecturi suplimentare
A B [+ D E F
n |Leclur| suplimentare Autori Titluri
L George Cosbuc Poezii
George Toparceanu Fabule
[ lon Creanga Amintiri din copildrie
5 Mihai Eminescu Poezii
& Mihail Sadoveanu Dumbrava minunata
U QOctavian Goga Poezii
Tuder Arghezi Poezii
[ “asile Alecsandri Poezii
0
1
Sortarea datelor [ ]
Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor Toate modific
Bl - 100% - lei % .0 .00 123~ Sortati foaia dupé coloana E, A — Z | A < H
Sortati foaia dupa coloana E, Z — A
© D H
Lecturi suplimentare Autori Titht tat erva
2 George Cosbuc Poe
3 George Toparceanu Fak ¥ Creatiun filtru
* lon Creanga Am Filtrati afisarile... -
5 Mihai Eminescu Poe
6 Mihail Sadoveanu Dur valid aatel
alidarea datelor
7 Octavian Goga Poe
8 Tudor Arghezi Poe Tabel pivot
9 Vasile Alecsandri Poe .
0 Selectati z T e
L Zone denumite
1z
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Se poate sorta si un anumit interval:
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=lor [ |
Afisati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor T
s v i % .0 .00 123+ Sortati foaia dupé coloanaD, A —Z A
-
Sortati foaia dupé coloana D, Z — A
D
Autori Sortati zona dupé coloana D, A — Z
George Cosbuc
i ETEsT Sortati zona dupé coloana D, Z — A
Cctavian Goga
Tudor Arghezi Sortati intervalul
Vasile Alecsandri - -
Creati un filtru
Mihail Sadoveanu Filtrati afisarile... >
lon Creanga Am
Validarea datelor
Tabel pivot
Selectati zona in mod aleatoriu
— Se poate folosi si addugarea unui filtru, urmata de sortare:
~ ET
ati Inserare Formatare Date Instrumente Suplimente Ajutor Toate modificarile salvatein . Sortarea datelor .
lei % .0 .00 123+ Sortati foaia dupé coloanaD,A—~2Z A & [ 58~ =~ L~ |bv W~ Fisier Editare Afisati Inserare Formatare Date Instrumer|
Sortati foaia dupa coloana D, Z — A @ [ 5 P - 100% | i % .O._ .09' 123 Al .
D H ' ]
Autori it Sortati zona dupa coloana D, A — 7 Autori
George Cosbuc Poe
T Poe Sortati zona dupa coloana D, Z — A c D I E
Octavian Goga Poe ' Lecturi suplimentare | = JAutori Titluri =]
Tudor Arghezi Poe Sortati intervalul b Poezii
Vasile Alecsandri Poe - ¢ ol SortatiA—Z -
George Topdrceanu | Fat reati un filtru Poezii
Mihail Sadoveanu Dur Filtrati afisarile... > 4 Sortati Z — A Poezii
lon Creanga Am 5 ) Poezii
Validarea datelor f Poezii
L + Filtrati dupd stare
Tabel pivot ’ Fabule
~ Filtrati dupa valori Dumbrava minunata
P Amintiri din copildrie

Selectati-le pe toate - Stergeti

v George Cosbuc

4
3 v George Toparceanu
6

7 v lon Creanga

v Mihai Eminescu

1
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Realizarea graficelor, diagramelor

Folosind tabelul de date, se selecteaza datele ce urmeaza a fi reprezentate sub forma de grafic, din
meniul Inserare/Grafic se alege tipul de grafic. Se editeaza graficul/diagrama cu optiunile de
editare.

Sortarea datelor [i] Editor de diagrame x
Fisier Editare Afisati Formatare Date Instrumente
-~ @ T 100% v | 2 (de) randuri deasupra ] Configurati Personalizati
Medii peste 5 2 (de) randuri dedesubt
(de) randuri dedesu 4ll Grafic cu coloane -
D E i
B 2 (de) coloane la stanga L_ = ‘
o ——
2 (de) coloane la dreapta :,:E ﬂ:‘\jﬂ: —
l+
F  |Rezultate la evaluarea national Inserati celule si mutati in jos
g medi sub 5 . ‘ Coleand
L T Inserati celule si mutati la dreapta I ]_i_l
b |E Grafic I
1u M Imagine ® > Bara
z @ SN —
3
E Formular
N
5 Structur radialad
6 3 Functie >
! cD Conectati Ctri+K . o .
8
9 Casetd de selectare B
Diagramé prin puncte
0
; Ed Comentariu Crl+Alt+M T 111 oo
2 Nota Shift+F2 e
3
: Foaie nous Shift+F11 Harta
- i —
[i] Editor de diagrame X Lionalé
Configurati Personalizati D E F G H
> Stilul diagramei -
Rezultate |a evaluarea nationala
Medii peste 5 medii sub 5
> Titlurile diagramei si axelor . p .
20
Rezultate 1a evaluarea nationald
? Serii — =
Medil peste & medii sub 5 15
18 5
> Legenda 10
> Axa orizontald 5
> Axaverticala 0
> Grile
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Aplicatia: Quizizz C!UEIZZ

Link: https://quizizz.com/join/quiz/60080a46b94208001cd66ca9/start?studentShare=true

Aplicatia: Socrative

: . . , {socrative
Link: https://b.socrative.com/teacher/#import-quiz/53045806
Aplicatia: |earningApps (;rninn

Apps.ang

T

Link: https://learningapps.ora/display?v=p4fa2yqgck?21
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ALGORITMI SI PROGRAMARE
Algoritmi si programare

Aplicatia recomandata: Cxxdroid C XX
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor

Competente generale si specifice:

CG 2. Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrarea informatiei

CS 2.1. Identificarea sirurilor de valoriin diferite contexte de prelucrare in vederea construirii algoritmilor
CS 2.2. Rezolvarea unor probleme simple prin construirea algoritmilor de prelucrare a sirurilor de valori

Repere!

Algoritmul nu este altceva decat o metoda de rezolvare a unei clase de probleme, adica a
unor probleme foarte asemanatoare intre ele.

Limbajele de programare sunt cu sutele, iar mediile de programare cu miile. Alege
limbajul de programare si mediul de programare adecvat si te vei adapta. Invata ABC-ul,
programarii, ceea ce inseamna in primul rand sa rezolvi probleme si sa elaborezi algoritmi.
Indiferent ce limbaj de programare folosesti, algoritmul de lucru raméane acelasi:

Pas 1 - alegi limbajul de programare;
Pas 2 - te obisnuiesti cu interfata si optiunile puse la dispozitie de acesta;
Pas 3 - scrii programe si salvezi.

Recapitulare: Tipuri de structuri.

1. Structura secventiala / liniara (recapitulare)

Instructiunea expresie

Instructiunea expresie este cel mai frecvent folosit tip de
instructiune dintr-un program C++. O expresie devine
instructiune daca este urmata de ;.

Exemple:
X=2;
X ++;

Sintaxa:
Expresie ;

cout << x;
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Printr-o instructiune declarativa se pot declara identificatori de un
anumit tip. Identificatorii pot fi variabile, dar vom vedea mai tarziu

Instructiunea declarativa

ca pot fi si functii.

Sintaxa :
Tip_de_date Lista_identificatori ;
unde Exemple:

Tip_de_date poate fi orice tip C++ Intx,y,z
corect (int, double, etc.), double a;
iar Lista_identificatori este alcatuita
din cel putin un identificator. Daca
sunt mai multi, se vor separa prin
caracterul virgula ,.

Problema rezolvata:

Se citesc de la tastatura doud numere reprezentand dimensiunile unui dreptunghi. Sa se
calculeze si sa se afiseze aria si perimetrul acestuia.

Solutia problemei: Rezultatul obtinut:

#include <iostream>
using namespace std;
int main()

{

int LLpA;

cout<<"|=";

cin>>l;

cout<<"L=";

cin>>L;

p=2*(1+L);
cout<<"Perimetrul dreptunghiului este: "<<p;
A=I*;

cout<<"\n"<<"Aria dreptunghiului este: "<<A;

}
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Pot sa aplic:

Se citesc de la tastaturd doud numere reprezentdnd dimensiunile unui dreptunghi. Sa se
calculeze si sa se afiseze aria si perimetrul acestuia.

Se citesc de la tastatura trei numere reprezentand laturile unui triunghi. Sa se calculeze si sa se
afiseze aria si perimetrul triunghiului.

Se citeste de la tastaturd un numar n. Sa se calculeze suma 1+2+3+...+n =.

Se citeste de la tastaturd un numar natural. S se afiseze vecinii numarului.

Se citesc de la tastaturd doua numere. Sa se calculeze si sa se afiseze catul si restul impartirii
primului numar la al doilea.

S DD D@ @

2. Structura alternativa (recapitulare)

Instructiunea if

Instructiunea if este cea mai
utilizata structura alternativa.

If (E ie) Instructiunel : . :
(Expresie) Ins ‘ruc,lune if ( Expresie ) Instructiunel
else Instructiune2

Problema rezolvata:
Se citesc 3 numere: a, b si . Sa se determine valoarea maxima.

Solutia problemei: Rezultatul obtinut:

#include<iostream>
using namespace std;
int main()
{int a,b,c,max;
cout<<"a="; cin>>a; a=b
cout<<"b="; cin>>b; F_ ,
cout<<"c="; cin>>c; e
if(a>b) c=2
if(c>a) Valoarea maxima este
erlnsaex—c, [Program finished]
max=a;
else
if(c>b)
max=c;
else
max=b;
cout<<"Valoarea maxima este "<<max; .52
return O;

}
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Pot sa aplic:

‘B Se citesc trei numere. Sd se ordoneze crescator.

‘B Se citeste un numar n. Si se spund daca este par sau impar.

‘B Se citeste un numar natural de 3 cifre. Sd se genereze cel mai mare numir format din
aceleasi cifre.

3. Structura repetitiva (recapitulare)

Structura repetitiva executd o instructiune de mai multe ori. Se mai numesc
si bucle sau cicluri.

Structurile repetitive pot fi:

e cu numir cunoscut de pasi (iteratii) — se cunoaste de la inceput de cate ori se va executa
instructiunea

e cu numair necunoscut de pasi (iteratii). Instructiunea se executa cat timp o conditie este
adevarata. La fiecare pas se va evalua conditia, iar daca aceasta este adevarata se va executa
instructiunea.

Structurile repetitive cu numar necunoscut de pasi pot fi:

e cu test initial: mai intdi se evalueaza conditia; dacd este adevarata se executa instructiunea si
procesul se reia.

e cu test final: mai intai se executa instructiunea, apoi se evalueaza conditia; Daca este
adevarata, procesul se reia.

Instructiunea care se executa in mod repetat poarta numele de corp al structurii repetitive, corp
al ciclului, corp al buclei si de foarte multe ori este o instructiune compusa, care contine alte
instructiuni.

In C/C++, instructiunile repetitive sunt:

e while — reprezinta o structura repetitiva cu numar necunoscut de pasi si test initial;

e do..while —reprezinta o structura repetitiva cu numar necunoscut de pasi si test final;

e for—reprezinta de o structura repetitiva cu numar necunoscut de pasi si test initial; se
foloseste frecvent cand se cunoaste numarul de pasi. Putem spune cd strucutra
rerepetitivd cu numar cunoscut de pasi se implementeaza in C/C++ prin intermediul sau!
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Exista de asemenea doua instructiuni care controleaza executia structurilor repetitive:

. — Intrerupe executia structurii repetitive curente;
. — la‘intélnirea ei executia programului trece la expresiile care controleaza
structura repetitiva curentd, ignorand instructiunile care 1i urmeaza in corpul ciclului.

Se citeste de la tastaturd un numdr n reprezentand lungimea unui sir. Sd se calculeze suma
elementelor sirului.

PrOTSR ( S Cate numere sunt in sir? n=5
using namespace std; Introduceti numerele:
int main()

{ a[0]=4
int i, n, a[10], suma; -
cout<<"Cate numere sunt in sir? n="; 3[1 ] :

cin>>n; a[2]=6

suma=0;
cout<<"Introduceti numerele:"<<endl|; 3[3] -?
for (i=0;i<n;i++) 3[4] =1
f:out<<"a["<<i<<"']=";cin>>a[i]; Suma celor 5 numere este: 21

cout<<"Suma celor "<<n<<" numere este: "<<suma;

}

Incercati sa folositi mai multe tipuri de structuri repetitive.

Se citeste de la tasataturd un numar n. Sa se calculeze suma cifrelor numarului n.

Se citeste un numar n reprezentand lungimea unui sir. Sa se determine minimul si maximul
din sir.

Se citeste un numar n reprezentdnd lungimea unui sir. Sd se determine numerele pare din
sir precum si pozitia pe care ele se afla.

Se citeste un numar n reprezentand lungimea unui sir. Sa se calculeze suma elementelor de
pe pozitii pare si suma elementelor de pe pozitii impare.

Realizati un program ce converteste un numar din baza 10 in baza 2.

Realizati un program ce converteste un numar din baza 2 in baza 10.

S D D D DD D
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Sir de valori (notiuni introductive)

Aplicatia recomandata: Cxxdroid
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor C XX

Competente generale si specifice:

CG 2. Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrarea informatiei

CS 2.1. ldentificarea sirurilor de valoriin diferite contexte de prelucrare Tn vederea construirii algoritmilor
CS 2.2. Rezolvarea unor probleme simple prin construirea algoritmilor de prelucrare a sirurilor de valori

I\Il..'l.|l..

Sir de valori (notiuni introductive)

Sirul de valori reprezinta o serie de numere. Sirul poate fi o simpla insiruire sau poate fi generat
pe baza unor proprietati.

Pentru localizarea valorilor care fac parte dintr-un sir de numere
consecutive si indeplinesc anumite proprietati, calea cea mai la
indemana presupune verificarea fiecarui numar din segmentul
respectiv. Totusi, nu toate problemele se pot reduce la aceasta
simpla verificare, deoarece, in unele cazuri, nu este eficient,
identificarea respectivelor valori putand fi mult mai rapid efectuata
prin aplicarea unor criterii suplimentare.

In alte cazuri, nici macar nu se cunoaste cu exactitate intervalul in
care trebuie sa cautam respectivele valori.

Am clasificat in trei categorii aceste tipuri de probleme:

Verificarea unei proprietiati. Rezolvarea acestor tipuri de probleme presupune, in
primul rand, identificarea capetelor intervalului [a,b] in care urmeaza sid efectudm cautarea
respectivelor numere. Dupd identificarea valorilor variabilelor a si respectiv b, urmeaza, cu
ajutorul unei instructiuni repetitive, In majoritatea cazurilor, instructiunea for, parcurgerea tuturor
valorilor si testarea proprietatii cerute.

Gasirea capetelor intervalului [a,b] nu este mereu explicitd. Cel mai facil este atunci cand se cere
cautarea anumitor numere in intervalul [a,b], unde a si b sunt doud variabile ale caror valori sunt
citite de la tastatura. Daca in schimb ti se cere gasirea anumitor valori naturale nenule mai mici
sau egale cu n, atunci intervalul [a,b] devine intervalul [1,n].

Primele n numere dintr-un interval care au o anumiti proprietate. Tn acest caz,
este posibil sa se ceara sa aflam primele numere dintr-un interval definit [a,b], care indeplinesc
anumite conditii. Acest lucru se rezolva foarte usor cu ajutorul unei variabile auxiliare, care va
numdra valorile gisite ce indeplinesc criteriile cerute. In momentul in care am ajuns la finalul
intervalului dat sau am gasit numarul de valori cerut, programul se opreste.
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Sirul lui Fibonacci este definit astfel: f 1=1, £ 2=1, fi=fi-1+f i-2, i>3. Prin urmare, primele 10
elemente ale sirului sunt: 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55. Cu alte cuvinte, fiecare element, n afara
primelor doua, care sunt egale cu 1, este suma celor doua elemente anterioare.

Se citesc doua numere naturale a si b, cu a<b, si afiseaza pe ecran, in ordine crescatoare,
toate patratele perfecte din intervalul [a,b].

# include <iostream>

# include <cmath> n

using namespace std; atratele perfecte sunt:4 9 16 25
int main() [Program finished]

{

int a,b,i,r;
cin>>a>>b;
cout<<"Patratele perfecte sunt:";
for(i=a;i<=b;i++)
{
r=sqrt(i);
if(r*r==i) cout<<i<<"";

}

return O;

‘B Se citesc doud numere naturale a si b, cu @ <b, si afiseaza pe ecran, in ordine crescatoare,
toate patratele perfecte din intervalul [a,b].

B Se citeste de la tastaturd un numar natural n.
Sa se scrie primele N numere prime impare.

‘B Se citeste de la tastaturd un numar nenul n. S se afigseze primele n numere din sirul lui

Fibonacci.

-56 -



Fundatia
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CG 2. Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrarea
informatiei

CS 2.1. Identificarea sirurilor de valoriin diferite contexte de prelucrare Tn vederea construirii algoritmilor
CS 2.2. Rezolvarea unor probleme simple prin construirea algoritmilor de prelucrare a sirurilor de valori

Pana acum, ai Invatat sa verifici valori care respecta anumite proprietdti si care fac parte
din siruri de numere consecutive reprezentate, in mare parte, prin intervale de numere.

Aceastd lectie este dedicata

, ce reprezintd numere aleatoare (care nu urmeaza o
anumita reguld), si nu consecutive, ca pana acum.

Fiind cunoscut dinainte numarul de elemente ale sirului, se presupune ca, in primul rand,
se va citi de la tastatura valoarea unei variabile naturale ce reprezintd numarul elementelor sirului
care urmeaza sa fie citit.

Tn continuare, cu ajutorul unei , Se vor citi elementele respectivului
sir de numere, tot de la tastatura, si apoi se vor

Se citeste de la tastaturd un numar n reprezentand lungimea unui sir precum si elementele
sirului. Sa se adune numerele formate din doua cifre.

# include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int n,x,i,s=0;
cin>>n;
for(i=1;i<=n;i++)
{ cin>>x; Suma este:50
if(x>=10 && x<=99) [Program finished]
S=S+X;
}

cout<<"Suma este:";
cout<<s;
return O;

}
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‘B Se citeste de la un numar nenul n reprezentand lungimea unui sir precum si elementele
sirului. Sa se determine valoarea maxima din sir.

‘B Se citeste de la tastaturd un numar n reprezentand lungimea unui sir, elementele sirului, precum
si un numar (div). Sa se spuna cate elemente din sir sunt divizibile cu div.
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Aplicatii recomandate: Cxxdroid
Recomandare: Lectie de consolidare a cunostintelor C XX
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De obicei, pentru a putea citi un sir de valori al carui numar de elemente nu il cunoastem,

trebuie sa stim cate ceva despre ; In caz contrar, instructiunea repetitivd nu se va
termina, iar algoritmul va rula la infinit.
Astfel de siruri au, in cele mai multe cazuri, drept un element care
0 anumita

Cele mai intalnite siruri de valori cu numar necunoscut de elemente sunt cele care au
drept conditie de oprire Intalnirea valorii 0.

Totusi, aceste siruri pot avea diferite conditii de oprire: introducerea unui numar par,
intalnirea unui numar prim etc. Pentru acest lucru, trebuie testat dacd numarul indeplineste conditia
de oprire.

Se citeste de la tasataturd un sir de numere naturale. Sa se calculeze si sa se afiseze
media aritmetica a numerelor de doua cifre, pana la intalnirea unui numar de o singura cifra.

# include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int x,5=0,k=0;
cin>>x; Media numerelor de doud cifre es
while(x>9) [Program finished]
{
if(x<100) { s=s+x; k++; }
cin>>x;
}
cout<<"Media numerelor de doua cifre este:"<<(float)s/k;
return O;

}
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“B Realizati un program care citeste o fraza si determind primul cuvant, delimitat de caracterul
SPACE.

“B Scrie un program care citeste numere intregi pana la intalnirea lui 0. Programul determina
si afiseaza valoarea minima din sir sau mesajul nu exista daca sirul nu contine nicio valoare.
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