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Introducere

Digitaliada este un program de educatie digitala ce incurajeaza folosirea la clasa a
metodelor de lucru interactive si a continutului digital educativ, pentru a creste

performantele scolare ale elevilor. Programul are doua componente:

= la nivel national - platforma www.digitaliada.ro, care contine materiale digitale
educative validate de experti Tn educatie

= la nivel rural - proiectul Digitaliada in scoli gimnaziale de la sate

Lansata in septembrie 2016, platforma www.digitaliada.ro incurajeaza crearea si partajarea
de continut educational liber ce poate fi folosit de orice persoana din Romania. Pe platforma,
Digitaliada pune la dispozitia publicului larg o serie de materiale digitale educationale,
realizate in cadrul proiectului de profesorii si autorii parteneri #Digitaliada si de cadrele
didactice sau alte persoane interesate de acest domeniu. Aceste resurse pot fi folosite, la

alegerea profesorului, in procesul de predare la ciclul gimnazial.

Dupa trei ani de implementare, am creat Ghidul de utilizare - Tabla Interactivd ca un
indrumar pentru numarul mare de directori si profesori care ne-au solicitat sfaturi
referitoare la utilizarea tablei interactive in scoald, pentru a fi adaptati cerintelor

educationale ale secolului XXI.
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1. Notiuni introductive
1.1. Introducere

Tabla interactiva sau ,tabla inteligenta” este un ecran tactil de dimensiuni mari, care
poate transforma o sald de clasa intr-un mediu interactiv, modern. Prin conectarea la un
computer, tabla inteligenta preia semnalul si, prin intermediul unui videoproiector, afiseaza
imaginea de pe monitor.

Multa vreme aportul tablei interactive in clasa a fost limitat din cauza necesitatii
conectarii celor trei componente: tabla, videoproiectorul si computerul. Ca urmare a
dezvoltarii tehnologiei din ultimii ani, a fost posibila utilizarea pe scara mai larga a tablelor
inteligente la nivelul clasei.

Tabla interactiva ofera avantajul scrierii pe suprafata de lucru cu ajutorul oricarui

element care exercita presiune, dar pastreaza si celelalte caracteristici definitorii: softul

adaptat pentru procesul educativ, manevrabilitatea, comunicarea rapida, interactivitatea.

1.2. Conectarea tablei interactive la computer si videoproiector
Pentru a utiliza tabla inteligenta in scopul pentru care a fost creatd, aceasta trebuie

conectata la un computer si la videoproiector (fig. 1).

videoproiector
- & p 2 e

cablu VGA/HDMI

—

S el
tabla interactiva cablu USB ~ laptop/ PC

Fig. 1 - Conectarea tablei interactiva la computer si videoproiector

Pentru conectarea tablei interactive la computer se utilizeaza un cablu USB (fig. 2).
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Fig. 2 - Cablu USB, tip A-B

Conectarea tablei inteligente la videoproiector se poate realiza prin intermediul unui

cablu de tip VGA (fig. 3 - a) sau a unui cablu de tip HDMI (fig. 3 - b).

Fig. 3. Cabluri VGA (a) si HDMI (b)

1.3. Integrarea dispozitivelor mobile (tablete, telefoane inteligente) in sistemul tabla
interactiva - computer - videoproiector

Tn vederea utilizarii eficiente si ergonomice a tuturor tehnologiilor moderne dintr-o sald de
clasa, dispozitivele ce pot fi integrate cu succes sunt dispozitivele mobile de tip tableta. Pentru
conectarea tabletei la computer este necesara existenta unei conexiuni la internet de tip wireless.

Conectarea celor doua dispozitive presupune instalarea unor aplicatii dedicate transferului de
date la distanta. Astfel, pe computer va fi instalata aplicatia TeamViewer, aplicatie gratuita pentru uz
personal si care este disponibilda pentru mai multe tipuri de sisteme de operare (Windows, Linux,
Mac).

Pentru a instala aplicatia se acceseaza pagina oficiald, se selecteaza tipul de sistem de

operare, dupa care se descarca si se instaleaza aplicatia.
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Download TeamViewer

T - R 1 R T T

bl Mec LR EHIome 0% Antroid 05 Windows App BlackBerry

TeamViewer for Windows

Establish incoming and cutgoing remote desktop and computer-te-computer
connections for reaktime support or access to files, networks and programs.
Collaborate online, participate in meetings, chat with other people or groups,
and make video calls in one-click. After downloading and installing this software,
you'll have your first session up and running within seconds

14.1.3399

New in the Iatest version
Changelog

Fig. 4. Fereastra de descarcarea a aplicatiei TeamViewer

Tn fereastra de setdri ale aplicatiei se bifeazd setdrile dorite (fig. 5), dupa care se acceptd

termenii si se finalizeaza instalarea.

[=] TeamViewer 14 Setup — >
Welcome to TeamViewer
Remote Support, unattended access, meetings and presentations e

How do you want to proceed?
(®) Basic installation
() Installation to access this computer remotely (unattended)

() Run only fone time use)

How do you want to use TeamYiewer?
() Company | Commercial use
(®) Personal | Non-commercial use

() Both of the above

[]show advanced settings

Licenze &greemment: By continuing, wou agree to the terms of the licenze I

agreamnent, Accept - finish I

Fig. 5 - Fereastra pentru instalarea aplicatiei

n fereastra aplicatiei sunt doud sectiuni: Allow Remote Control, in care apare ID-ul si parola
computerului si Control Remote Computer, in care va fi inserat ID-ul computerului/tabletei

partener(a) (fig. 6).
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[ TeamViewer - O X

Connection  Extras  Help  Feedback Insert partner 1D +* Connect | v

Free license (non-commerdial use only) - Maria.maria
n Allow Remote Control Control Remote Computer
Your ID Partner ID
+ — 1102711115 v
0 Razswiord
g qW6 41 g © Remcte control

File transfer

Unattended Access
!J +7? Connect

Start TearnWiewer with Windows

Grant easy access

® Ready to connect (secure connection)

Fig. 6 - Fereastra aplicatie TeamViewer

Instalarea aplicatiei Team viewer pe dispozitivele mobile

TeamViewer are si un software de suport de la distantd compatibil atat cu telefoanele iOS si
Windows, cat si cu peste 60 de producatori de Android, care permite partajarea ecranului si a
fisierelor si oferirea de asistenta. Pentru a permite accesul la dispozitivele mobile este necesara
descarcarea aplicatiei QuickSupport de la TeamViewer pe tablete, de pe site-ul oficial

www.teamviewer.com (fig. 7) sau prin descarcarea aplicatiei din Magazin Play (fig. 8). Pentru

conectarea la dispozitivele mobile este necesara folosirea unui ,,suport pentru dispozitivele mobile” -

add-on, specific pentru fiecare tip de producator (fig. 9), care poate fi descarcat tot din Magazinul

Play.
TR el Suport de la distantd TR R
o vizualizati infermatile dispazitiului [V N
o Suport GEM v Acces de la distantd
o Acces Fird acces Cesktop la distantd
o Wchile pentru mehil

SUpDIT pentru
digpozitive mobile

Sistem de asistentd
pentru bilete

Colaborare

Management IT
TeamViewer Quicksupport

iunile de intrare

Fig. 7 - Fereastra de descarcare a suportului pentru dispozitive mobile
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TeamViewer QuickSupport

TeamViewer Productivitate * &k k- 50055 &

H PEGIZ

Bl ssiugsyiniontedore ([

©

Controlati de la distantd
gispoztivul dumneavosstra Android.

Fig. 8 - Magazin Play - aplicatia TeamViewer QuickSupport

Add-0n: Lenavo Add-on: Samsun
Teamiwar Team'ieewar

Fig. 9 - Pictogramele add -on-urilor pentru dispozitive mobile de la TeamViewer

Pentru pornirea unei sesiuni live a dispozitivului mobil, se porneste aplicatia Quick Support
TeamViewer, iar ID-ul generat de aplicatie se insereaza in campul ID partener al aplicatiei Team

Viewer de pe computer, pentru a stabili conexiunea.

2. Softul tablei interactive

2.1. Utilizari ale tablei inteligente

Tabla inteligenta poate fi utilizatd ca un simplu ecran de proiectie, dar atunci nu este
justificata o investitie atat de costisitoare.

O alta utilizare a tablei inteligente poate sa tina cont de ecranul tactil de dimensiuni
mari, putand fi astfel utilizatd asemanator ecranului unei tablete. Astfel, aplicatiile
interactive online sau offline pot fi utilizate la clasa.

Cea mai eficienta utilizare a tablei inteligente se face prin instalarea unei aplicatii
dedicatd acestor tipuri de dispozitive. Tn functie de tipul de tabl3 detinut, fiecare poate s
aiba gratuit sau sa achizitioneze un software dedicat, dar exista si softuri gratuite care pot fi

utilizate si cu alte tipuri de table inteligente.
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Am ales sa prezint o aplicatie care este compatibilda cu mai multe tipuri de table

inteligente, respectiv aplicatia de la SMART Technologies.

2.2. Instalarea softului SMART Notebook

Firma SMART Technolgies este prima producatoare a unor table inteligente si una din
primele firme ca numar de table inteligente vandute. Aceasta a dezvoltat si un soft specific
tablelor inteligente, SMART Notebook, care este imbunatatit continuu.

Instalarea aplicatiei se poate face de pe CD-ul primit odata cu tabla interactiva sau
prin descircarea de pe pagina producdtorului a versiunii de prob3 pentru 45 de zile. In
prezent s-a ajuns la versiunea SMART Notebook 18.1, dar ultima versiune gratuitd a fost
SMART Notebook 18.1.

Dupa descdrcare, fisierului executabil se deschide pentru instalare. Tn cazul in care se
doreste utilizarea ultimei versiuni de proba a aplicatiei, se va bifa casete de verificare a
actualizarilor (fig. 10), iar daca se doreste utilizarea versiunii gratuite aceasta caseta va fi

debifata. Se continua instalarea cu acceptarea termenilor si conditiilor din acordul de licenta

(fig. 11).
f%] Actualizarea softului de educatie din decermbrie 2013 -
Expertul wa inskala urmatoarele produse pe calculatorul durmneavoastra:
W Software educational
o -ﬂ Pentru a continua, Faceti clic pe Urmatarul,
Education
Software
fnainte de instalare, werificati dacd nu exiskd versiuni mai noi ale software-ului,
W AVERTISMEMT: Acest program este protejat de legea drepturilor de autar 5i de
22013 SMART Technologles trakate internationale,
= fnapcli Revocare

Fig. 10 - Fereastra de instalare a aplicatiei SMART Notebook
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ﬁ Sctualizarea softului de educatie din decernbrie 2013 >

Acord de licenta "ﬂ;

W3 rugdm cititi cu atentie urmatorul acord de licent. ﬂ
=
roméana -
SMART Technologies LILC ™

Acord de licentd cu utilizatorul final pentru
Software de invatare prin calabarare SMART Makebook™, versionea 2013
i software-ul SMART aferent

Ilkima revizuire: 23 sepkembrie 2013

W3 rugam cititi cu atenkie siin totalitate acest acord de licenta cu utilizatorul Final
[ Licentd™) inainte de a folosi software-ul, Licenka contine prevederi referitoare la
limitarea drepturilor utilizatorilor 5i a obligatilor SMART, care pok viza utilizarea software-

(@) Accept kermenii si conditile din acordul de licentd Imprimare

() Mu accept termenii 5i conditiile din acordul de licents

< Inapoi Fevocare

Fig. 11 - Acordul de licenta

n fereastra urmatoare se vor selecta produsele pe care le vom utiliza (fig. 11).

ﬁ Lctualizarea softului de educatie din decernbrie 2013 >
Selectare produse ’1‘(—_
Putetiincerca oricare dintre aceske produse timp de 30 de zile Fara cheie de .!‘
ackivare, l’n

Drivere produs SMART*
Include SMART Ink.

M SMART MNatebook E ® j
| = | SMART Respanse Instrumente 30 SMART

Mokebook
SMART Motebook Math Tools

Mokd: aplicatii dependente si aplicatii care sunt deja inskalate sunt selectate in mod auktomat,

* Mecesar dacd se folosesc produse interactive SMART

= Inapoi Fevocare

Fig. 12 - Pachetul de produse SMART
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Se selecteaza pachetele lingvistice care se vor utiliza (fig. 13) si se incepe instalarea

prin selectarea butonul INSTALARE| (fig. 14). Finalizam prin selectarea butonului [TERMINARE|.

ﬁ Actualizarea softului de educatie din decernbrie 2013 >

Selectare limbi
Selectati pachetele lingwistice pe care doritj 53 le instalati, ’ .ﬂ
ol

Limbi disponibile Limbi selectate

Malay "~ English [United Kingdom]
Morwegian [Bokmall Romanian

Polish
Portuguese [Brazil) >
Russian

Spanish

Swedish

Turkish o~

[ ] afisare nume native

Moka: Yor fi descarcate limbile nokate cu aldine.,

= inapu:ui Revocare

Fig. 13 - Selectarea pachetelor lingvistice

'_‘i% Lctualizarea softului de educatie din decernbrie 2013 >
Gata de instalare program "ll
Expertul eske gata s3 demareze instalarea, .m
2

Instalati urmatoarele programe:

Instrumente 30 SMART Makeboak,
SMART Motebook Math Tools
SMART Response

SMART Matebook,

SMART Ink

Drivere produs SMART

Faceti clic pe Inskalare pentru aincepe,

= Inapoi Fevocare

Fig. 14 - Instalarea aplicatiei
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f%] Actualizarea softului de educatie din decembrie 2013

Se instaleaza programul software
Expertul instaleaza Facilitatile de program pe care le-atj selectat,

Expertul instaleaza programul software, Aceastd operatie poate lua citeva minuke,

@' Se initializeaz3 instalarea

@' Se inskaleazad software-ul

@' Incheiat

[] activare produsele mele

Stare: Instalarea s-a kerminat,

Pasul 9 din 2

100%:

Rewocare

Fig. 15 - Fereastra de activare a aplicatiei

Activarea produsului se poate realiza in etapa de instalare a softului (fig. 15) prin

bifarea casetei de activare sau din fereastra aplicatiei SMART Notebook, meniul Ajutor -

Activare software (fig. 16).

7 Fars titlu - SMART Notebook
Fiier Editare Vizuslizare Insersre Format Instrumente  Response Add-on-uri | Ajutor

Fig. 16 - Activarea produsului dupa instalare

B a r kY & § Ajutor SMART 1Y el e o

R sEExs BhHE - /\a s

E Bwi =] |
j1

@ Despre SMART Notebook:
&
B
F
E

Dupa achizitionarea licentei, in functie de cerintele specifice (numarul de ani,

numarul de table interactive pentru care se vrea licenta, numarul de utilizatori), de pe site-ul

producatorului, se completeaza cheia produsului in fereastra de activare (fig. 17).
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E Activare software SMART: X

/ SMART Notebook 11

Introduceti cheialle) produsului dvs.

Cheie produs: | |

K = KRR - WHKNE - RXKEE - KRR
SALD XK - mnkKK - RRERE - KEKRR - KRREE - K

Recuperati cheia de produs pierduts sau obtineti una nous.

Adaugare

Cheie produs  Product

Elirninare:

Accept termenii si conditiile din acordul de licents.

* Trebuie =3 acceptati termenii pentru a continua,

Opkiuni conectare < fnapoi Inainte = Revaocare

Fig. 17 - Fereastra de activare

2.3 Descrierea aplicatiei

Deschiderea aplicatiei

Pentru deschiderea aplicatiei se acceseaza pictograma aplicatiei ., cu dublu click pe

pictograma din bara de activitati sau de pe desktop.

Configurarea interfetei SMART Notebook

Dupa instalarea aplicatie, limba predefinita este limba engleza. Pentru a schimba limba, Tn
vederea utilizarii scrisului specific limbii romane, din meniul Vizualizare se selcteaza optiunea

Program de instalare limbd (fig. 18). Din fereastra nou deschisa se fac setarile necesare (fig. 19).
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Wizualizare |nserare  Format  Instrurmente Response  Add-on-uri

L&

Ecran carmplet Alt+Enter

Fundal transparent

Accesare mod scriere dubla

Afizare pe dowud pagini ¥
Panorarmare >
Pagina urmatoare Pglin
Pagina anterioara Pglp

Bard de instrumente capturd de ecran

hazcd ecran

Afizare toate legaturile A+

Afizare toate legaturile la deschiderea paginii

Afizare bard laterald >
Dptiuni barad laterald >
Dptiuni bard de instrumente >
Extindere pagina >
fargine paging ecran cormplet >
Aliniere..,

Program de instalare limba... *

Fig. 18 - Configurarea interfetei aplicatiei SMART Notebook - schimbarea limbii

g Configurare limbd (offline)

Schimbare setari limb& pentru urmatoarele programe SMART:

I W -- Toate aplicatile din lisk3 - Ll |
Lirnba
Selectati o limb3 de afisare pentru program,
* | & Romina ~ |

Recunoastere a scrisului de mana
ml ALUTO: Rom&nd - I

verificare ortografie

abc
S aUTO: English hd

Limba& intrare tastaturd

IF\.UTO: romana - I

Important: Dacd schimbati limba tastaturii, va fi afectati si
tastatura calculatorului, Mai multe informati

Afisare nume native
£2 Indica Faptul c3 nu este instalat pachetul de limba.
£ Indicd Faptul €3 este instalatd o versiune mai veche a pachetului de limb3,

%" Indics Faptul c3 este instalatd cea mai recentd versiune a pachetului de limb3,

optiuni coneckare... Revocare Ajutor

Fig. 19 - Optiuni pentru setarea limbii romane pentru programele SMART
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Elementele unei ferestre SMART Notebook

Bara de titlu

Bara de meniuri

Bara orizontala de instrumente
Bara verticala de instrumente

Bara mobila de instrumente

A e

Spatiul de lucru

Bara de instrumente orizontala cuprinde mai multe panouri:

a. Panoul de instrumente de actiune, care cuprinde la randul sau urmatoarele butoane:

- )

f‘»@ 1L |

'
6l 6 B '@ BB @ (Lel

Fig. 20 - Bara de instrumente orizontala

Tabelul 1 - Descrierea butoanelor panoului Actiuni

Buton Denumire Descriere actiune
- Pagina anterioard Afiseaza pagina anterioara
=) Pagina urmdtoare Afiseaza pagina urmatoare
) Anulare Anuleaza ultima actiune
Cw Refacere Reface ultima actiune
&) Addugare pagind Adauga pagina necompletata
&) Stergere pagind Sterge pagina selectata
E Salvare Salveaza modificarile in fisierul SMART
56 1 Deschidere fisier Deschide fisiere existente
e Browser internet Deschide browserul SMART Notebook in fisier
E Vizualizare ecrane Vizualizarea ecranului la mai multe dimensiuni
(50%, 75%, 100%, 125%, 150%, 200%, 300%)
-] Ecran complet Vizualizarea ecranului la dimensiune maxima
= Afisare pagind intregd/ Modificarea orientarii paginii tip portret sau tip
Iatime pagind vedere
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m Afisaz pagind dubld/pagind unicd Comuta intre afisarea unei pagini sau a doua pagini
S pe ecran
(& Lipire obiecte Lipeste obiectele selectate
Stergere Sterge obiectele selectate
R SMART Document Camera Porneste camera SMART Document
(el Capturd de ecran Realizeaza capturi de ecran
& Inregistrator SMART Creeaza fisiere video in diferite formate
B Clonare pagind Dubleaza pagina selectata
Mascd ecran Ascunde pagina si permite descoperirea ei treptata
Golire pagind Goleste intregul continut al paginii selectate
m, Tabele Insereaza tabele de diferite dimensiuni
ﬁll Instrumente de mdsurd Permite reinserarea unor instrumente de masura:
rigla, compas, echer
3 | SMART Exchange Deschide pagina de internet
http://exchange.smarttech.com

Dintre butoanele panoului de actiuni, cateva prezinta interes deosebit:

[ —]
{] Browser Internet

Prin acest buton se poate insera un browser de internet, care poate fi utilizat pentru cautarea cu
usurinta a informatiilor necesare (fig. 21 si fig. 22). Acest browser poate fi fixat la pagina si ofera
posibilitatea tragerii textului, imaginilor sau a altui tip de continut direct in fisierul SMART Notebook,

prin tehnica drag and drop sau prin copiere-lipire.
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SMART Notebook Internet browser

Browse to any web page within SMART Motebool collaborative learning software.

To see the same web page every time vou open the file, press
sg Pin the Page.

Q To return to that page, press Go Back to Pinned Page.

* * m @ hitp:Vonlinehelp. smarttech.cominbbrowser’ c t

Fig. 21 - Browser SMART Notebook

Digitaliada Fundatiag

hitps:/'www.digitaliada.ro/

Fig. 22 - Pagina Digitaliada accesata din browser-ul SMART Notebook
[le] Butonul capturi de ecran

La actionarea lui se deschide o fereastra (fig. 23) din care se pot selecta patru tipuri

de selectii:
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w— >,
1 2 3 4

_____ .

[ ]Capturd in paging noud

Fig. 23 - Fereastra capturd de ecran
o captura unei zone dreptunghiulare (1)
o captura unei ferestre (2)
o captura ecranului complet (3)

o captura de tip free form (4)

Prin bifarea casetei Captura in pagina noua, dupa realizarea capturii, imaginea rezultata

se pozitioneaza automat pe o pagina nou-creata.

I

La selectarea butonului fnregistrator SMART se deschide o fereastra (fig. 24) in care

se pot realiza starile dorite in privinta fisierului care va fi creat.

fi anegis... — *
Meniu - (:00:00

@ I =

Fig. 24 - Fereastra inregistratorului SMART

Astfel, din Meniu - Optiuni se poate seta calitatea inregistrarii, tipul de format in care
va fi salvat fisierul (.wvm sau .avi), se poate selecta dosarul in care vor fi salvate fisierele si,
din meniul FILIGRAN, se poate addauga o imagine sau un text peste inregistrare (Fig. 25. ).

Acest buton permite si el inregistrarea spatiului de lucru, a unei anumite zone a ecranului sau a

intregii ferestre.

] inregis.. — *

[Henu -~ [Jooooo

Optiuni..,

Partajare inregistrare...

Ascundere Tn bard sistem

TT @ T

Despre anegistratorSMART...
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Optiuni
Calitate frregistrare  Format video  Figiers tint  Filigran

(®) Figiere video Windows Media [“.wmy]

Trregistratond SMART creeazd un figier video de calitate mai
reduz3, pe care il puteti vizualiza doar cu windows Media Player.
[implicit)

[] Folositi randarea rapids [calitate mai redus3]

() Trregistrator video SMART [ avi)

Trreqgistratorul SMART creeazd un fisier video de Tnaltd calitate,
pe care il puteh vizualiza cu Windows Media Player doar daca
zoftware-ul Motebook, este instalat pe computer.

| Resztabilire walori implicite |

I QK | | Revocare | | Ajutor

Dptiuni X
Caliate inregistiare  Format video  Figiere tints  Filigran

Faceli clic: pe Proprietal daca doriti <3 schimbati fontul sau 53 deplazati on
£a redimensionati textul.

[#] Dezactivali fligranul cénd se inchide Tnregistratorl SMART.
() Fars filigran

) Imagine

(®) Text
Digitaliada 2019 ~

Proprietat...

<

oK

|| Revocare || jutor

Fig. 24 - Fereastra inregistratorului SMART (a) si (b)

—
——  Butonul masca de ecran

Permite acoperirea partiala sau totala a paginii Notebook, cu posibilitatea derularii in

cele patru directii (fig. 25).

DIGITALIADA - FEBRUARIE 2019

Fig. 25 - Masca de ecran
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?Fﬂ Butonul instrumente de masura
La selectarea acestui buton se deschide un meniu care permite inserarea mai multor
tipuri de instrumente matematice: rigla, raportor, echer cu raportor, compas.

Panoul cu add-on-uri

it i ’——F_

Fig. 26 - Panoul cu add-on-uri (a - SMART Math; b — SMART Response; ¢ Add-on-uri)

Contine butoanele pentru instrumente instalate suplimentar, cum ar fi instrumente
SMART Notebook Math (fig. 25 - a), SMART Response (fig. 25 - b) sau Add-on-uri (fig. 25 - c)
(pentru alinierea in diferite moduri a doua obiecte selectate de pe aceasi pagina).

Panoul cu instrumente

Cuprinde butoane care pot fi utilizate pentru crearea si manipularea unor obiecte de

baza in fisierele Notebook (fig. 26).

A ® & R
WA /&

Fig. 26 - Panoul cu instrumente

Tabelul 2 - Descrierea butoanelor Panoului Instrumente

Buton Denumire Descriere functie

M Selectare Actioneaza similar unui clik stdnga mouse. Permite selectarea
individuala sau multipld a obiectelor. Pentru selectia multipla se
foloseste in combinatie cu tasta CTRL sau prin tragerea unui
chenar dreptunghiular peste obiectele dorite, pornind din

exteriorul acestora.

,ué Creioane Selectarea mai multor tipuri de creioane
L? Forme Inserare forme
& Poligoane Inserare poligoane regulate cu numar diferit de laturi
regulate
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Linii Inserare linii de diferite tipuri

\

& Umplere Umplerea formelor cu culori
A Text Introducerea textului de la tastatura

‘ Radierd Stergerea obiectelor introduse cu creionul

N

La selectarea butoanelor se deschid alte meniuri contextuale, care permit selectarea
de comenzi personalizate. Astfel, la selectarea butonului Creioane se deschide meniul Tipuri
creion (fig. 27 - a), iar din meniul contextual se pot seta tipul de scriere, culoarea scrisului,

dimensiunea si transparenta acestuia (fig. 27 - b).

. e "
= .
s o .- d = b
- - o 4 - a
" stilou
V-4 |
P
]
&2 pastel '
» ¥ »
F- Evidentiere
*f‘ Creion creativ a
)4_} Creion magic
¥ * Creion recunoastere forma

Fig. 27 - Bara de instrumente contextuale butonului Stilouri

Dintre tipurile de creioane care se pot utiliza, cateva prezinta interes deosebit. Astfel,
Creion recunoastere formd permite desenarea unor forme cu mana libera, iar la eliberarea

mouse-ului forma primeste aspect de forma regulata (fig. 28).

E——)

Fig. 28 - Forme create cu Creion recunoastere forma

Creionul magic, are trei functii:
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- Functia de evidentiere - prin trasarea unei forme circulare/ovale, acesta va aduce in

prim-plan imaginea din zona selectata si va umbri restul ecranului (fig. 29);

(ac)* + (bc)* = (ab)*
[oeo4  |+[1024 |=[10628 |

AREA =[1568 |m?

Fig. 29 - Efectele utilizarii Creionului magic, functia Evidentiere
- Functia de marire - permite detalierea unei portiuni din suprafata de lucru, prin

trasarea unei forme de tip dreptunghiular (fig. 30);

L A=[2]°

/ B-[e81°

/ C=[e0 e
LINES

9 @ ©O-lsm

@ @ [ Im

Q@ O [2 m
THEOREM
(ac)® + (bc)* = (ab)*
[9604 | +[1024 |=[10628 |

AREA =[1568 |m?

Supporting 2
Education lnté

Fig. 30 - Efectele utilizarii Creionului magic, functia Mdrire

- Functia de Adnotare temporard - permite inserarea unui text care se va estompa

dupa cateva secunde (fig. 31).
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Fig. 31 - Efectele utilizarii Creionului magic, functia Adnotare temporard

Pentru modificarea duratei intervalului de timp in care textul dispare, dupa

selectarea creionului magic, din tab-ul F - se selecteaza numarul de secunde (fig. 32).

—
E Efecte umplere
| St lire
—
@ [ Thregistrare paging
Estompare dupa (secunde)
& 12 v
MMM
2
SHA 4
— E\
— g
10
& 17
o —

Fig. 32 - Modificarea setarilor Creionului magic

Personalizarea barei orizontala de instrumente
n functie de necesitati, aceastd bard poate fi personalizata prin:

- schimbarea pozitie pe ecran (fig. 33 a si b), in partea de sus sau de jos a ecranului, se

¢

realizeaza prin actionarea butonului de pe bara de instrumente;

Pagina | 23



506D . ouah SEICK
€ ?aan . xzge" iHW‘A/J‘

Copyright @ 2004 Intel

Pythagoras' Theorem (i)

>
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ANGLE
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LINES
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SSGENNN

THEOREM
(ac)® + (bc)* = (ab)*

sres <1568 |me

3

Supperting 1
fnenos Nl

Extingere peging

(a)

PIEJ ¥ £

ijier Editare Mizuslizare nserare Fgrmat Ipstrumente  Response  Add-on-uri Sjutor

-
Sk'? e I..com :ngmazmm.

Pythagoras' Theorem @

ANGLE

2
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Lz e L o)A

130 noo
b

THEOREM
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-
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(b)

Fig. 33 - Butonul pentru schimbarea pozitiei barei orizontale de instrumente

- adaugarea/stergerea de butoane pe bara de instrumente - permite adaugarea tuturor

instrumentelor de care avem nevoie la un moment dat, fara a fi nevoie sa le selectam din

meniuri ascunse. Pentru aceasta se selecteaza Particularizare bard de instrumente Si
din fereastra deschisa se adugd/sterg butoanele dorite prin tragere in spatiul gol al barei de

instrumente (fig. 34)
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Fisier Editare Vizualizare Inserare Format Instrumente  Response  Add-on-uri  Ajutor
E
< Actiuni Adaugati sau indepartafi elemente tragéndu-le pe sau de pe bara de instrumente
I’ 1 o > 2>
& | addon-.. ‘.'5 ¥ 4 &
\ Creioane Creion creativ Creion magic Creion recunoastere Evidentiere
A Instrume...
C 4 7 4 & o
& Forme Linii Pastel Poligoane regulate Radiers
[ % # s A £
:ﬂ | Selectare Stilou Stilou caligrafic Text Umplere
=
L2
‘ Restabilire bara de instrumente implicits ‘ | Restabilire proprietati implicite unelte ‘ Terminare

Fig. 34 - Particularizarea barei orizontala de instrumente

Bara verticala de instrumente

Tabelul 3 - Descrierea barei verticala de instrumente

Butoane | Denumirea butoanelor Descrierea actiunii butoanelor

! Sortatorul de pagini Afiseaza paginile fisierului Notebook
— | Galerie Permite accesul la o colectie vasta de imagini sau
[E] activitati interactive
b
ﬁ Atasamente Permite inserarea de atasamente de tip fisier,
hiperlink sau comanda rapida
—
HA Proprietdti Permite  formatarea  formelor inserate i
— inregistrarea actiunilor
"E Add-on-uri Adugarea de optiuni suplimentare, precum
b
" generatorul de activitati interactive si aliniamente
| |
- SMART Response Software de evaluare
e
o Buton comutare stdnga - | Comuta bara verticala de instrumente intre partea
dreapta dreapta si stanga a ecranului
ﬁ Pagina anterioard Afiseaza pagina anterioara
ﬂ Pagina urmdtoare Afiseaza pagina urmatoare
n
+H Addugarea pagind Adauga pagina necompletata
n
(%M Stergere pagind Sterge pagina selectata
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Butonul Sortator de pagina

Acesta permite vizualizarea tuturor paginilor din fiser si efectuarea unor operatii

asupra acestora. Paginile sunt inserate Tn mod automat cu denumirea sub forma datei la care

a fost creata (fig. 35). Pentru redenumirea acestora se selecteaza meniul derulant al paginii

si, din optiunea Redenumire pagind, se modifica denumirea paginii.

Inserare pagini goal3
Clanare paging

Redenurnire paging
Stergere paginid

Resetare paging

Golire paging

Golire cerneald de pe paging
Mascd ecran

Stabilire urnplere fundal...

Eliminare tema

Sfisare toate legaturile

p—
e |Grup'| u
— 1
m |Grup 1 |l|
E o
NS 2
— pag.2 5
§
o
pag.2
-
e
+ 1
e
£ | | ] Azcundere automats

Ldiugare paging la Galerie

Ctrl +h4
Ctrl+D

Crel

Ctrl+L

Alt+L

Fig. 35 - Butonul Sortator de pagind

Paginile pot fi organizate in grupuri (fig. 36). Pentru adaugarea mai multor grupuri sau

schimbarea proprietatilor se selecteaza meniul derulant al grupului.

I Adaugs gup hou I 6
=

K D E __|" Editare grupuri prin addugare pagini.
|
1 [Grup1 I
1 2
pag .1
pag .1 pag.2
2 [Grup 201

L]

pag.2

Grup 2 |L|

pag. 3

Fig. 36 - Fereastra Editare grupuri
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Butonul Galerie

Acesta permite accesul la o gama larga de elemente: imagini, interactiv si multimedia, pagini
si fisiere Notebook, fundaluri si teme, care pot fi inserate in fisierele Notebook (fig. 37).
Meniul Lesson Activity Toolkit 2.0 nu mai este disponibil in ultimile versiuni ale aplicatiei

(SMART Notebook 17, 18).

4™ | Scriefi termeni de c3utare V| & Cautare

L
] ;—'i[ Continutul meu
-9 Elernente de bazd privind GaleriaEl
EEII" | Lesson Activity Toolkit Z.DI

|

i - Lessan Activity Examples
ﬁ ..... (% SMART Exchange

— &% Trimble 30 warehouse
% Notebook Gallery 2.0 Beta

& |

& Elemente de baza privind Galeria I
——— | 6704 elemente
— i

| p|1magini {5235}

¥ |Intera|:tiv s multimedia {396)

¥ | Pagini 5i fisiere Motebaoalk (934

¥ | Fundaluri si terme {139

Fig. 37 - Butonul Galerie

Butonul Activitati

Pe langa optiunile Efecte umplere si Stil linie pe care le contine si bara de instrumente
orizontala, acest buton ofera posibilitatea adaugarii de Animatii obiectelor (fig. 38).
Animatiile pot fi particularizate prin modificarea tipului de animatie, a directiei, vitezei de
rulare, a modalitatii de aparitie si a numarului de repetari pe care poate sa le aiba.

O altd optiune a acestui meniu este Iinregistrarea paginii (fig. 39). Aceasta permite
inregistrarea si redarea actiunilor efectuate in paginile fisierului, fara insa a le salva intr-un
fisier care sa poata fi accesat ulterior (fig. 36). Aceasta actiune poate fi utila pentru a fixa

anumite deprinderi sau a aprofunda anumite continuturi practice la elevi.

Pagina | 27



T l Efecte umplere ~
3 Sl line

[ﬂ Animaiie obiect E ?
— [ i Tnregistrare pagind e hd

2| %

ﬁ Ra&sturnare in jurul axei -
~——— Direckie H

* Werkical mijloc w

e e—t

Mormal w
Bpare
Dacs se da clic pe obieck w
Se repetd
s Mlici Ll w
Fig. 38 - Animarea unui obiect, utilizand meniul Proprietdti
i Efecte umplere ]
- Inregistrare pagind ]
—
— Opreste inreqgistrare
Redare

A
—
S
—

B

Fig. 39 - Optiunea Inregistrare pagind a meniului Proprietati

Butonul Add-on-uri

Permite adaugarea de optiuni suplimentare, dintre care Aliniamente (care se poate regasi si
in bara de instrumente orizontald) si Generatorul de activitdti (fig. 40). Acesta este util
pentru crearea activitatilor interactive. Pentru adaugarea lui se selecteaza butonul Setdri din
Bara Add-on-uri, se selecteaza pictograma Generator activitdti si se selecteaza butonul

Activare.
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" Ll
| |28 Add-on-uri I|¢I
E] SMART Matebook *
Manager add-on-uri
ﬁ Add-on-urile pentru SMART Motebook sunt extensii software care adaugd functii noi i specializate aplicatiel SMART Motebook.
. L
Wy Generator de activitati
£ 5 ; Realizat de SMART Technologies (. 1.5.10)
[
ﬂé '§}g Arhitectul de aplicatii SMART poate fi folosit pentru a crea lectji interactive rapid i ugor.
— Ceretj asistentd legat de acest add-on..
el MNu puteti folosit acest add-on cu software-ul SMART Notebook pentru ¢ este momentan
dezactivat. Pentru a folosi acest add-on, trebuie s3-1 activati.
-
Gasiti mai multe ..
i Terminare

Fig. 40 - Activarea Generatorului de activitdati

Pentru crearea unei activitati se introduc toate obiectele de care avem nevoie, dupa care se

selecteaza obiectul care va deveni obiect activitate (se va hasura) (fig. 41). in caseta Acceptd

aceste obiecte se vor plasa toate obiectele care corespund obiectului activat generat, prin

tehnica tragere-eliberare, dupa care toate celelalte obiecte de pe pagina vor fi respinse, prin

selectarea butonului Addugare toate articole rdmase din caseta Respinge aceste obiecte.

Obiectele acceptate apar cu bifa verde, iar cele respinse, cu un ,x” rosu.

Aceasta operatiune se repeta pentru toate obiectele activitate pe care vrem sa le

cream, urmand aceeasi pasi. Pentru finalizare se selecteaza butonul Terminare.
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Dispozitive de intrarem Dispozitive de intrare-ie'sirem Dispozitive de iesire

I Acceptati aceste uhiecte:l

- ey s

Gererator ce aciviy | ¢‘ ~ Momentan in modul de editare al generatorului de activitai

- Adaugare toate
Il articolele ramase E

I E3 Respingeti aceste obiecte:

a3 uLO [

AoEugare toate
i articolele rimase % u &
- q
| * ‘
Terminare g

Fig. 41 - Generarea unei activitati utilizand Generatorul de activitati

Tn etapa urmatoare de creare a activitatii, din meniul Setdri (fig. 42) se selecteaza
tipurile de animatii pentru fiecare din obiectele acceptate sau respinse, putandu-se adauga si

un sunet la executarea animatiei.

BB | Generator de activitdti | L

[ Ohiecte Setir

Ohiectele acceptate deruleaza:

Animatie:

Fuotire -

[ ] Redare simultand sunet abiect

ﬁ Obiectele respinse deruleaza;

Animatie:

Returnare la pozifia anterioard -

[ 1 Redare simultand sunet abiect

Terminare

Fig. 42 - Fereastra Setdri a Generatorului de activitdti
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Dupa finalizarea activitatii, doar obiectele acceptate pot sa fie deplasate in spatiul

obiectului activitate corespunzator (fig. 43).

Dispozitive de intrare Dispozitive de intrare-iesire DiSpDZitiVG de iesire

i3 ™ :_! 9

Fig. 43 - Rezultatul rularii activitatii create

Personalizarea barei laterala de instrumente

Bara de istrumente poate fi pozitionata in partea stanga sau dreapta a ecranului prin

selectarea butonului e , care are functie de comutare.

O alta optiune este cea de ascundere automata, dupa finalizarea actiunilor, pentru a
elibera spatiul de pe ecranul de lucru sau a ascunde continutul fisierului creat. Aceasta se
poate realiza prin bifarea casetei Ascundere automatd (fig. 44). Bara laterala reapare la
selectarea oricarui buton.

Bara lateralda poate fi redimensioanta pe latime, prin tragere, in momentul

transformarii cursorului in sageata dubla.
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a [+] &zcundere automats @ .

Fig. 44 - Ascunderea automata a barei laterale

Bara de instrumente mobila

Pentru afisarea barei mobila de instrumente se selecteaza pictograma Smart
Notebook E, din zona notificarilor, (atunci cand computerul nu este conectat la o tabla
interactiva, pictograma include un ,x” in coltul de jos; acesta dispare in momentul conectarii
computerului la tabla interactiva). Din fereastra aparutda se selecteaza Instrumente de
selectare si mobile (fig. 45 - a), operatie care determina aparitia pe ecran a barei mobile de
instrumente (fig. 45 - b) si care se pastreaza in planul din fata, indiferent de aplicatia

deschisa.

Pagina | 32



Motebook
anegistratu:ur

Tastatura

hascd ecran
Proiectar

Wideo Player

Setdr SMART

Qrientare

Bard de instrurmente capturd de ecran

Instrurnente de Prezentare 5i Mohile

[nstrurnente de Sscundere 5i Mohbile

Werificare actualizari 3i activare

Sjutar

legire

A 4

(a)

Fig. 45 - Bara de instrumente mobila

Pentru a minimiza bara de instrumente mobild se selecteaza butonul Minimizare de

44
pe bara .

Bara de instrumente mobild poate fi deplasata oriunde pe suprafata ecranului prin

apasarea butonului Miscare

aEE

de pe bara si tragerea in noua locatie.

Ascunderea barei de instrumete mobila se realizeaza din pictograma Smart Notebook

E din zona notificarilor si selectarea optiunii Instrumente de ascundere si mobile.

Personalizarea barei de instrumente mobild se realizeaza prin apasarea butonului

r

Personalizare de pe bara

si din fereastra de dialog deschisa se pot adauga/sterge

butoane; adauga/stergere coloane, se pot rearanja butoanele sau seta fiecare dintre acestea

la alte valori, restaurarea barei de instrumente mobile la valorile initiale, iar la finalizarea

personalizarii se apasa butonul Terminare (fig. 46).
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Personalizare instrumente mobhile

Adaugati sau indepartati elemente tragdndu-le pe sau de pe barz de instrumente

> 4
A

s K | @ sl =

4.: Stila iars MNotebook  |Bard de instrumente captura de ecran  Capturd de ecran
A &
a Creion creativ Limi= fnregiEtrah::r Crientare
»
. 2 # o =
14 s 7T
pe b aal Evidentiere Forma Mascd ecran Captura zona
o X @ & =
| I/ L
Creion forma  Clic dreapta Proiector Captura de ecran
X = B Gt
| | Creion magic  Tastatura Calculator Captura Freehand
(S
- Coloane: C+ =) (. Terminare )
| (" Restaurare valori implicite )

Fig. 46 - Personalizarea barei de instrumente mobila

3. Crearea si editarea fisierelor SMART Notebook
3.1 Crearea si salvarea fisierelor SMART Notebook

Crearea un fisier:

e se deschide aplicatia SMART Notebook;

e pentru a crea un fisier nou din aplicatia deschisa, selectam din meniul Fisier -

optiunea Nou.

Salvarea unui fisier:

H

e butonul sau Fisier - Salvare ca;

e infereastra de dialog Salvare ca se alege locatia si numele fisierului;

e aplicatia salveaza fisierele in formatul predefinit *.notebook.
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e click pe butonul Salvare.

Deschiderea unui fisier existent:

X

e butonul

sau Fisier - Deschidere ...;

e cautarea si selectarea fisierului dorit;

e click pe butonul Deschidere.

Exportul fisierelor

Fisierele .notebook pot fi exportate in mai multe formate din Fisier - Export ca....- se

selecteaza formatul dorit si locatia de export.

Tipurile de fisiere in care pot fi exportate sunt:

e pagina web (fisier HTML);

o fisier imagine (.png, .jpeg, .gif, .bmp);

o fisier PowerPoint;

e fisier PDF.

De asemenea, fisierele .notebook pot fi salvate si ca elemente ale galeriei, Fisier -

Exportare pagina ca element al galeriei (.galleryitem), putand fi importat ulterior in Galerie -

Continutul meu.

Imprimarea fisierelor

Se realizeaza din Fisier - Imprimare... si din fereastra de dialog deschisa se selecteaza

optiunea dorita (fig. 47).

Imprimare

Imprirnare ce:

Antet 5i subsol
Antet

Aspect pagind  Configurare imprimants

Previzualizare tiparire

[ Fara titlu.notebook

Imagini in
miniatura subsal

Dats

Materiale ajutitoare | January 22, 2019

Aspect

Pagind completa
Paging complets

== Margini paging

Intrebari A
Interval de imprimare

(®) Toate
O Pagini

Afisare numerotare pagini

Dirensiune imadgine in miniakors:

Titluri irmagini in miniakurs

Rezultate Inkroduceti numErul paginil sijsau
intervalele, De exemplu 1,2, 4-8

Ajutor

Pagina 1 din 1 o

Imprimare Revocare

Fig. 47 - Fereastra Imprimare
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3.2 Operatii aplicate fisierele SMART Notebook

Un fisier .notebook poate fi format din una sau mai multe pagini.
3.2.1 Operatii cu paginile fisierului
Adaugarea unei pagini:

By

din bara orizontala sau verticala de instrumente;

e click pe butonul

e din Sortatorul de pagini - click dreapta pe pagind sau click pe meniul ascuns al paginii
- Inserare pagind goald (fig. 48 );

e combinatia de taste CTRL+M.

p—
T |I3rup'| Iﬂ -

1

pag. 1

2 ﬁ Inserare pagina goal3 Ctrl + 1

Clonare paging Ctrl+D

Redenurnire pagind

Skergere pagind Del

Resetare paging

Golire paging Ctrl+L

Golire cerneald de pe paging

hdascid ecran

Fig. 48 - Inserare pagina noua
Stergerea unei pagini

T,
e selectarea pagina - click pe butonul b ;
e selectarea pagina - apasarea tastei DELETE;
e din Selectorul de pagini - selectarea pagina - click dreapta pe pagind sau click pe
meniul ascuns al paginii - Stergere pagind

Modificarea ordinii paginilor in fisier se realizeaza prin tragerea-eliberarea acestora in

pozitia dorita, in tab-ul Sortator pagini.
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Clonarea paginii

Pentru crearea unei copii fidele a paginii, se selecteaza pagina - click dreapta -
Clonare pagind sau Clonare pagind din meniul ascuns al paginii. Pentru a putea clona o
pagind, aceasta trebuie sa aiba continut inserat, altfel optiunea Clonare pagind nu apare

activa.

Extinderea paginii

n vederea inserérii continutului pe o pagina, aceasta poate fi extinsa pe verticald prin
selectarea optiunii Extindere pagina din partea de jos a paginii active. Pentru a putea fi
utilizata aceasta optiune, din meniul Vizualizare - Extindere pagina se selecteaza optiunea

Activ.

3.2.2 Operatii cu obiecte

Sub denumirea obiecte sunt incluse toate tipurile de continut (cerneala digitala,
forme, linii, sageti, text, tabele, imagini etc) adaugate pe o pagina din bara de instrumente,
din Galerie, de pe internet sau din alte surse. Asupra acestora se pot realiza anumite operatii

comune cum ar fi selectarea, rotirea, redimensionarea.

Selectarea obiectelor - se realizeaza prin apasarea butonului sageta [, ceea ce
duce la aparitia unui dreptunghi punctat cu alte trei simboluri care permit setari
suplimentare:

- cercul verde - permite rotirea obiectului cu 360°;
- cercul gri, din coltul dreapta jos, permite redimensionarea obiectului prin tragere;
- sageata cu varful in jos din partea dreapta-sus, reprezintd un meniu ascuns care

apare la selectarea acesteia sau la click dreapta pe obiect.

Pentru a realiza selectia multipla a obiectelor, dupa selectarea butonului sageta ’I
se plaseaza cursorul intr-un spatiu liber din partea stanga a obiectelor, se tine apasat butonul
stanga al mouse-ului si se trage peste obiectele pe care doriti sa le selectati. O alta
posibilitate de selectie multipla este cea in care se tine apasata tasta CTRL si se selecteaza
individual obiectele.

Selectia tuturor obiectelor de pe pagina se realizeaza din meniul Editare - Selectare

totald sau prin combinatia de taste CTRL + A. Un alt tip de selectie care poate fi utila in lucrul
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cu fisierele .notebook este selectarea obiectelor blocate care se efectueaza accesand meniul
Editare - Selectare toate obiectele blocate.
Operatii care pot fi accesate din meniul ascuns aparut la selectarea obiectului sau la

click dreapta pe obiect (fig. 49 ):

Clonare Ctrl+D
Decupare Chrl +3
Copiere Ctrl+C
Lipire Crl +%
Ftergere Del

Clonare la infinit

“Werificare ortografie..,

Elocare >
Grup
Rasturnare ¥

COrdine

Legatura...
Sunet..

Proprietati...

Fig. 49 - Operatii asupra obiectelor

e clonarea (CTRL +D) - presupune multiplicarea identica a obiectului;

e decuparea - are ca efect disparitia obiectului de pe pagina, dar pastrarea acestuia in

memoria de scurtd durata a computerului pentru actiuni ulterioare;

e clonarea la infinit - prin aceasta optiune obiectul va fi blocat pe pozitie in pagina si se
va putea crea un numar nelimitat de copii, scurtand timpii de executare a comenzilor
copiere-lipire. Obiectele clonate la infinit vor avea in coltul dreapta, sus, simbolul ee (fig. 50)
si asupra lor nu se vor putea efectua alte comenzi, pana la debifarea optiunii Clonare la

infinit care apare la click dreapta mouse pe obiectul clonat.
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Fig. 50 - Clonarea la infinit

e blocarea - presupune fixarea obiectului, in functie de cateva optiuni posibile (fig. 51) :
o blocarea pe pozitie -fixeaza obiectul in pozitia curents;
o blocarea cu permiterea miscarii;
o blocare cu permiterea blocarii si a rotirii.
Asupra obiectelor blocate nu pot fi executate alte operatii pana la deblocare (click dreapta pe
obiect - Blocare - Deblocare).

Clonare Cirl+D
Decupare Carl 3
Copiete Cirl+C
Lipre Corl
Stergee Dzl
Clanate la infinit

Werficare artografie .

Blocarz > #  Deblccare Ctrl+)
Gr.p Blocare pe pozigie Crl+k
Rasturaare > Permte migzare Ctrl+Shift -+
Ordine Permte migzare si rotire
Lecturi,.,

s Sunet..

Proprietdtj...

Fig. 51 - Blocarea/deblocarea obiectelor

e Gruparea - permite realizarea unui singur obiect din mai multe obiecte diferite. Pentru a le
debloca, se realizeaza operatiunea inversa (click dreapta pe obiect - Grup - Anulare grupare)
(fig. 52).
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Fig. 52 - Gruparea obiectelor
e Ordine - permite rearanjarea obiectelor care se suprapun. Exista patru optiuni de
ordonare:
o mutarea unui obiect in fata altui obiect: Ordine - Aduce in prim plan;
o mutarea unui obiect in spatele altui obiect: Ordine - Trimite Tn ultimul plan;
o mutarea unui obiect in fata altui obiect cu o pozitie: Ordine - Aduce in plan
apropiat;
o mutarea unui obiect in spatele altui obiect cu o pozitie: Ordine - Trimite Tn
plan apropiat.
e Legatura... - permite inserarea mai multor tipuri de legaturi pentru obiectul selectat:
o pagina web (fig. 53 - a);
o pagina in acest fisier (fig. 53 - b);
o fisier pe acest computer (fig. 53 - ¢);

o atasari curente.
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| legatura = >, rd
nierare legatura s\\ ”I
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Pagina Wweb e
Sfat: scrieti adresa‘Web sau copiati 5i lipiti URL-ul din browser. ’,-' \\‘
# .
~

O
o
(]

Pagini in acest figier
»

J

Figier pe acest computer

Akasari curente

Lansate Facind clic: PFickograma din colt  §) Obiect

Eliminare legturs | CK | Revocare Ajutor

(a)

Inserare leqatura

Selectati o pagina: Examinare pagina:

- Prima pagini
- Ultitma paging

- - Pagina anterioara

Paging in acest Figier H- Titluri paging R
e Trian, 22-21:30 |

Pagina Web

-

Figier pe acest computer

?

Abasari curente
|

Lansare Facdnd clic: (@) Pictograma din colt () Obiect

Eliminare legiturd - Revocare Ajukar
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Inserare legituri X

Figier:
I|E:\Scratch\desenare patrat.zb2 I I Fi&zfoire... l
Pagina Web
Ingerare ca:
= (® Copie figier () Comand3 rapid3 ctre figier

Pagind in acest Figier

—
Figier pe acest computer

R

Akas&ri curente

Lansare facand clic:  (®) Pictograma din colt () Obieck

Eliminare: legaturd Rewvocare Ajutor

(c)

Fig. 53 - Inserarea legaturilor pe obiecte (a, b, c)

Exista doua posibilitati de lansare a legaturii: la click pe pictograma din colt (fig. 54)
sau la click pe obiect. Cele doua optiuni pot fi modificate intre ele din fereastra Inserare
legatura. Legatura poate fi inlaturata la click pe butonul Eliminare legdturd din fereastra de

dialog Inserare legatura.

D c

&7

Fig. 54 - Inserare link pe pictograma din colt

e Sunet... - permite inserarea pe un obiect a unui sunet selectat dintr-un fisier salvat in
computer, in format audio (.mp3) sau anexarea unui sunet provenit din inregistrarea unui
clip sonor, a carui durata nu poate sa depaseasca mai mult de un minut. Redarea sunetului

poate fi realizata la click pe pictograma adaugata in coltul obiectului sau pe obiect (fig. 55).
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Inserare sunet

Din Figigr

-

Sunet de redat:

Wadus Extraterestri - Ton Apel - weans, tonuriapel, net

“ Rasfoire. .. il

fnregistrare clip sonar

Y

Lungime inregistrare curentd: 00:00 | Porneste inregistrare
Denurnire inreqistrare:
Motd: Tnregistrdrile nu pot depdsi 01:00,
Previzualizare sunet
(®) Pictograma din colk (") Obiect

Pentru a rula, apasati:

Eliminare sunet

Anexare sunek

Revocare

Ajukar

Fig. 55 - Fereastra Inserare sunet

modifica proprietatile obiectelor, care difera in functie de tipul de obiect (fig. 56 si fig. 57).

Proprietati... - la selectarea acestei optiuni se deschide un panou lateral in care se pot

Se repeka

B [ E fecte umplere
[ Stil liriie:
\\ /4' [ Skl ket
\‘A'f [ Animatie obiect
’V\ [ Trusgistupe paging
,’ \\ Tip
,’ ‘\ Mici ural -
c Direckie
Wikezs
Spare

Fig. 56 - Proprietatile obiectelor de tip forme
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[ Efecte umplere ]

[ Stil text |

[ Trreqizstrare pagind ]

Culoare

Acestea sunt proprietatile
obiectelor de tip text

.
s|s|uls|

X, | X°
Paragraph

= = = B

= iE || ==

Spatiere randuri

1.15 e

-
—

Fig. 57 - Proprietatile obiectelor de tip text
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4. Galeria SMART Notebook
Galeria este o fila In SMART Notebook care are diferite tipuri de continut care poate fi

adaugat in paginile .notebook si care se poate imbunatati prin adaugarea de continut.
Galeria este formata din mai multe dosare (fig. 58). Fiecare dosar poate sa contina
diferite tipuri de fisiere, care sunt organizate, in general, in:
e imagini
e interactiv si multmedia
e obiecte 3D
e pagini sifisiere notebook

e fundaluri si teme.

Pentru a vedea continutul fiecarui dosar se apasa plusul din fata lui, iar pentru o

cautare rapida se scriu cuvintele cheie Tn cdmpul Cautare si se apasa bubonul Cdutare.

= |S|:rie1;i terrmeni de ciutare V| §-‘ Cautare| o+

|_:_|;—’iir Continutul meuE

L.f F&r3 titlu

-5 Elemente de bazd privind Galeria
#-F7 Lessan Activity Toollkit 2.0

+-£ Lesson Activity Examples

..... % SMART Exchange

&% Trimble 30 warehouse

.. MNotebook Gallery 2.0 Beta

AR N=

|

Fig. 58 - Tab-ul Galerie

4.1. Dosarul Continutul meu
Acest dosar este destinat salvarii unor continuturi de diferite tipuri, din diferite surse,

pentru a putea fi utilizate ulterior. Acesta poate fi organizat in subcategorii, care se pot
adauga prin selectarea meniului ascuns al Galeriei - Continutul meu - Folder nou.
Adaugarea continutului in Galerie:

e se trece n tab-ul Galerie;

e se selecteaza obiectul care urmeaza sa fie adaugat;

e se trage si se elibereaza in dosarul Continutul meu sau in unul din subdosarele

continute (fig. 59), care apar sub panoul Galerie.
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H Continutul ey vll -‘\
..f— | Elemente de bazf privind Galeria

7—_| Lesson Activity Tholkit 2.0

-1 Lessan Activity Ejarmples
(% SMART Exchanas v

\ 4

Continutul meu g
11 elermente — -ﬂ

b | Imagini (6)

b | Interactiv si multirmedia (1)

b | Obiecte 300 (1)

B | Pagini 5i fisiere Notebook (2)

b | Fundaluri siterne (1}

Fig. 59 - Folderul Continutul meu si subfolderele lui

Adaugarea paginilor .notebook in Galerie:

e se creeaza pagina .notebook;

e din meniul Fisier - Exportare pagina ca element al Galeriei...;

e se alege destinatia fisierului de tip Element Galerie Notebook (*.galleryitem);

e se da un nume sugestiv si se salveaza.

e in tab-ul Galerie - Continutul meu - clik pe sageata din coltul dreapta sus;

e selectarea Addugare la continutul meu...:

e in fereastra deschisa se cauta fisierul si se deschide.

Pentru a partaja continutul dosarului Continutul meu cu alte persoane, din meniul

ascuns al dosarului Continutul meu se alege optiunea Export ca fisier colectie..., unde va fi

salvat ca fisier de tip Fisier galerie (*.gallery).

4.2. Dosarul Elemente de baza privind Galeria

Contine o gama larga de continuturi digitale structurate pe domenii si subdomenii
(fig. 60), continuturi ce pot fi utilizate ca atare sau pot sta la baza crearii unor activitati

interactive noi.
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'_:_“Eﬁ Elernente de baza privind Galena
-5 adrninistrare 51 evaluare

=1-...[%1

-4 Engleza si literatura
- Seografie

(- Istorie

0B r'-'1aterr|ati|::-'§i=

- Mevol speciale

=1

[N |

=1-.--[%1

- Qameni §i cultura

=1

|- Sporturi §i recreere
- $tiinta si tehnologie
- Stiinte umaniste

(|

=

Fig. 60 - Elemente de baza privind Galeria
Pentru a insera un obiect din Elemente de baza privind Galeria se deschide dosarul,
iar in panoul de jos al si trin tragere se plaseaza pe pagina activa. O alta modalitate este

selectarea obiectului -click pe sageata din coltul dreapta sus - Inserare in Notebook.

B’:l Elemente de baza privind Galeria A

~__—| Adrninistrare si evaluare
=M Englezd si literaturs
£ Geografie
== Istorie
I |_:_|J:| Maternaticy I

- Concepte de nurnere 5i operatii
-7 Forme, spatiu i Masura

=5 Forme

| Aranjarnente

.4 Forme plane

-] Farme solide
Harti si planuri W
r

TOTT P AT T

Conul -

desfisurat
‘ £ =
Conul - Conuri -
transparent exemple

A &8 2@ -

Fig. 61 - Inserarea obiectelor in pagini
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T T aT T Te

....................................... - .
Inserare in Motebook

Deschidere subfolder

Copiere

.............................................. Lipire
Stergere

Redenurmire

Adiugare la Continutul meu

Export ca figier colectie..,
Conul -

transparent Proprietiti...

Fig. 62 - Inserarea obiectelor din dosarul Matematica

4.3. Dosarul Lesson Activity Toolkit 2.0

Este un important element al softului SMART Notebook 11.4, fiind si ultima versiune
care 1l contine. Contine o serie de elemente care stau la baza crearii de activitati interactive,
precum si exemple de activitati gata pentru a fi utilizate. Dintre acestea, Activities (fig. 63)
prezinta o importanta deosebitd, prin faptul ca dau posibilitatea profesorului sa creeze
continut interactiv pentru lectii.

J.:I Elernente de baz3d privind Galeria EY
|_:_|J-I_—| Lesson Activity Toolkit 2.0

B

J-I_—I Examples
JI:I Games
J-I_—I Graphics

[#-£ Lesson Activity |Examples
..... (% SMART Exchanfe
& Trimble 30 warghouse

&% MNotebook Gallefy 2.0 Beta

Activities
103 elernente ﬁ

¥ Interactiv si multimedia (108) l

Fig. 63 - Dosarul Activities al Lesson Activity Toolkit 2.0
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.....

multimedia, sub forma fisierelor compatibile Adobe Flash Player, care vor fi exemplificate
succint in continuare.

Nu toate tipurile de activitati se vor preta la toate disciplinele sau la toate lectiile,
depinde, insd, de madiestria si creativitatea fiecarui profesor de a le gasi utilitatea si

aplicabilitatea practica si momentul oportun de utilizare.

4.3.1. Dosarului Activities

4.3.1.1. Anagrame
Aplicatia permite anagramarea cuvintelor. Dupa selectarea modelului de anagrama dorit

acesta se insereaza in fisierul .notebook (fig. 64).

\— |Su:rie1;i terrmeni de cautare v| é—-‘ Vo

EIJZI Lesson Activity Toolkit 2.0 ~

E|J_-_—| Activities

B S i nace Y e ———————
£

Anagram
A elerents

4 | Interactiv si multimedia (&) l

Blue - Anagram Brown - [
Anagram

Green - Orange -
Anagram Anagram

Fig. 64 - Anagrame

Acesta poate fi editat prin selectarea butonului Edit. In fereastra deschisa pot fi introduse
cinci cuvinte care se pot anagrama si pentru fiecare se pot oferi indicii sub forma de text sau/si
imagine. Se poate seta viteza de rulare (Speed) la una din cele trei optiuni: incet, mediu, rapid si se
poate adduga un cronometru (Timer), precum si o parola pentru a proteja fereastra de editare (fig.

65)
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Fig. 65 - Fereastra de editare a aplicatiei Anagrame

Dupa finalizarea editarii, fereastra aplicatiei are trei butoane active (fig. 66):
- Edit - permite modificarea setarilor;

- Start/Reset - care functioneaza ca un intrerupator, avand functie de pornire sau resetare a

aplicatiei;

- Clue - permite afisarea/ascunderea indiciului (de tip imagine si/sau text).
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Fig. 66 - Anagrame completate
4.3.1.2. Category sort - image
Aplicatia creeaza exercitii bazate pe sortarea obiectelor de tip imagine pe doua sau
trei categorii (2 Columns/3 Columns), numarul maxim de imagini care se pot adauga fiind 18 .
Aplicatia permite adaugarea unei parole la editare, precum si a unui buton de rezolvare a

exercitiului (Solve buton), care permite verificarea imediata a raspunsurilor corecte (fig. 67).

E ) Column 1 label corpuri geometri‘ 2.columns °
Password i Column 2 label ﬁguri geometrice gicolumns
Column 3 label

' N

N

Fig. 67 - Fereastra de editare a aplicatiei Category sort - image
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n fereastra finald a aplicatiei apar butoanele (fig. 68):

- Edit - editarea proprietdtilor;

- Check - care permite afisarea rdspunsurilor corecte/incorecte;

- Reset - reluarea aplicatiei;

- Solve - permite afisarea rdspunsurilor corecte.

figuri geometrice

."/v - v--\"\
L~<)
\_/

Fig. 68 - Fereastra aplicatiei Category sort - image

4.3.1.3. Category sort - text

Este o aplicatie asemandatoare celei descrise anterior, cu deosebirea ca sortarea se realizeaza

pe baza de text (fig. 69). Fiecare cuvant introdus trebuie sa fie atribuit unei coloane definite Tn partea

de editare (fig. 70).

CUlUURRELEIN Programe malwa
Column 2 |abel Furnizori de serv

Column 3 'label

covel [T

Label 11 _
Label 13 _
Label 15 _

L'abel 2

Label 4

L'abel’6

'abel'8

Label "0

Label 12

L'abel 14

Label 16

2. columns o

3 Golumns

Solvebutton k%

I G
I TR
e

)

Fig. 69 - Fereastra de editare a aplicatiei Category sort - text
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| /

Fig. 70 - Ferestrele aplicatiei Category sort — text

4.3.1.4. Hot spot
Aceasta aplicatie permite crearea de activitati de identificare a unor puncte, despre

care se face referire in textul cerintda. Dupa inserarea in fisierul .notebook prin selectarea
butonului Edit se pot face setarile dorite. Astfel, la inserarea aplicatiei, imaginea care apare
in mod predefinit este o harta a lumii (fig. 71), dar ea poate fi modificata, prin selectarea
meniului ascuns din dreapta casetei World Map, cu imagini ale corpului uman (Human body),
caroiaj (Grid), diagrama Venn (Venn diagram) sau orice alta imagine. Aceasta se insereaza in

fisierul notebook, se trimite in ultimul plan, dupa care se blocheaza pe pozitie.
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Score by distance

I World Map v I

World Map
Human body
Grid

Venn diagram

Custom

Fig. 71 - Fereastra de editare a aplicatiei Hot spot

Pe imaginea inserata se adauga punctele ,fierbinti” (butonul Add) care vor trebui
identificate si se noteaza textul descrierii, care va aparea ca cerinta. Punctele pot fi mutate
(butonul Move), sterse (butonul Delete) sau li se poate modifica descrierea (Change labels).
Si acestei aplicatii i se poate addauga un cronometru (Timer) si un punctaj in functie de
distanta (Score by distance), sau de regiune (Score by region).

Imaginile urmatoare vor exemplifica o aplicatie ce poate fi utilizata la matematica
pentru identificarea unor puncte in sistem cartezian xOy, utilizand o imagine de tip Grid (fig.
72) si o aplicatie pentru disciplina Informatica si TIC, pentru identificarea elementelor puse la
dispozitie de interfata aplicatiei Gmail, utilizand o imagine copiata dintr-un browser de
Internet (fig. 73). Aplicatia poate fi reluata prin selectarea butonul Reset, ori de cate ori este

necesar.
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Fig. 72 - (a) si (b) - Fereastra aplicatiei Hot spot utilizand optiunea Grid
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|terge mesaj| | muta in alt folder|
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scrie e-mail nou‘
v LS
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© Snoozed forme =

1 > ®

» | V1A
o Google
Less

Important M HI

Chats

AI@®) Welcome to your Gmail
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Q
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Google
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i ¥
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Fig. 74 - (a) si (b) - Fereastra aplicatiei Hot spot utilizand optiunea Custom
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4.3.1.5. Image arrange
Aplicatia permite crearea de exercitii de ordonare pe baza de imagini. Pot fi inserate

pana la 15 imagini, care trebuie sa fie aranjate in ordinea corectd in fereastra de editare a

aplicatiei (fig. 75).

-

Fig. 75 - Fereastra de editare a aplicatiei Image arrange

in fereastra de executie apar butoanele de verificare a corectitudinii ordondrii (Check),

butonul de resetare si butonul de rezolvare (Solve).

Ordonati crescator in functie
de numarul muchiilor

Fig. 76 - Fereastra aplicatiei Image arrange
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4.3.1.6. Image match
Aplicatia permite realizarea de exercitii de asociere intre imagini si text (fig.77). Numarul de
imagini care se pot introduce este cuprins intre 2-5.

conjunctie

(@~ @)

restul impartirii

(b)

Fig. 77 - Fereastra aplicatiei Image match: (a) editare, (b): aplicatia realizata
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4.3.1.7. Image select
Aplicatia permite realizarea unor exercitii in care elevii pot selecta dintr-o succesiune rapida

de 3-18 imagini, la click de mouse, o imagine pentru care vor trebui sa aleaga varianta de raspuns
corecta din trei raspunsuri posibile (fig. 78). Exercitiul se reia dupa selectarea raspunsului corect pana

la finalizarea expunerii tuturor imaginilor (fig. 79).

| "

Asociati cladirile cu corpuri geometrice

Ok i Label Select v

A

_ Handwriting

Label Select

Fig. 78 - Fereastra aplicatiei Image match in sectiunea de editare

»
Asociati cladirile cu corpuri geometrice

-

cilindru sfera prisme

Fig. 79 - Fereastra aplicatiei Image match
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4.3.1.8. Keyword match
Cu aceasta aplicatie se pot crea exercitii de realizare a corespondentei dintre cuvinte

diferite (notiuni, termeni) si explicatia lor (fig. 80). Pot fi introduse in fereastra de editare a

aplicatiei pana la opt cuvinte si explicatiile acestora.

Realizati corespondenta dintre taste si
rolul acestora.

Description

liesirea dintr-o aplicatie (joc)

Caps Lock [scrie numai cu majscule

Backspace sterge caractere in teod, de la dreapta la
stanga

Delete sterge caractere in text, de la stang la dreapta

te duce la inceputul unui text

te duce la starstul unui text

ontirmd executia comenzii introduse

check

Description

sterge caractere in text, de la stanga la
dreapta

confirma executia comenzii introduse

te duce la inceputul unui text

iesirea dintr-0 aplicatie (joc)

te duce la sfarsitul unul text

scrie numai cu majscule

sterge caractere in text, de la dreapta la
stanga

(b)
Fig. 80 - (a) si (b) - Fereastra aplicatiei Keyword match
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4.3.1.9. Multiple choice
Aplicatia da posibilitatea credrii de exercitii de tip evaluare prin itemi cu alegere

multipla (fig. 81). Pot fi introduse 1-10 intrebdri, cu cate patru variante de rdspuns. in
fereastra de editare a aplicatie se seteaza numarul de intrebari (butonul Number of question)
si raspunsul corect pentru fiecare intrebare n parte (butonul The correct answer is).

P rd Il
- I ocr of questions

Qs

Cum se numesc cercurile care au
acelasi centru ?

Concentrice C Rotunde

Secante D Exterioare

The correct answer is 2 -

Fig. 81 - Fereastra de editarea a aplicatiei Multiple choice

Trecerea de la o intrebare la alta se poate realiza dupa selectarea raspunsului corect

la intrebarea curenta, care determina aparitia butonului Next (fig. 82).

Cum se numesc cercurile care au

acelasi centru ?

A Rotunde }C Concentrice

Exterioare Secante

Fig. 82 - Fereastra aplicatiei Multiple choise
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4.3.1.10. Note reveal
Aplicatia da posibilitatea crearii de activitati care se realizeaza etapizat, etapele fiind

descoperite treptat si pot fi ascunse/descoperite in functie de cerinta (fig. 83). Pot fi

adaugate cinci intrari.

Algoritmul determinarii sumel a doua numere a si b

citeste primul numér (a)
n citeste al doilea numar (b)

calculeazi a+b
afiseazé valoarea a+b

Algoritmul determinarii sumel a doua numere a si b

0 citeste primul numar (a)

e calculeazé a+b

0 afiseaza valoarea a+b

Fig. 83 - Fereastra aplicatiei Note reveal

4.3.1.11. Pairs
Cu ajutorul acestei aplicatii se pot crea exercitii care vizeaza dezvoltarea memoriei. Se
pot introduce pana la 12 perechi de ,carti”, care pot avea continut de tip text sau imagine.
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Pentru a face exercitiul mai complex, numarul ,cartilor” poate fi ascuns, prin debifarea
casetei Show tile number sau, dimpotriva, poate fi afisat pentru a dezvolta memoria de tip
vizual-matematic (fig. 84 ).

Realizati corespondenta dintre sigla SO si denumirea sa

[% Show tile numbers No, of palrs _

©

LINUX WINDO
WS

M Delete images

Fig. 84 - Fereastra de editare a aplicatiei Pairs

Pentru a identifica perechile, ,cartile” sunt intoarse la un click de mouse si revin la forma
initiala daca nu formeaza nicio pereche. La identificarea unei perechi, aceasta dispare de pe ecran
(fig. 85).

Fig. 85 - Interfata aplicatiei Pairs
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4.3.1.12. Sentence arrange
Aplicatia permite realizarea exercitiilor de aranjare a unui numar de pana la opt

cuvinte/expresii/notiuni intr-o ordine logica. In etapa de editare a aplicatiei, notiunile sunt
introduse Tn ordinea corectd, urmand ca in faza de aplicare sau ori de cate ori aplicatia este

resetatd acestea sa fie rearanjate intr-o ordine intamplatoare (fig. 86).

Fasaword [l
[ ] Y SUiD

construim poligonul de la baza
aflam centrul bazei
construim inaltimea piramidei

construim muchiile laterale

1
2
3
4
5 notam figura
6
7
3

—

construim muchiile laterale

Fig. 86 - Fereastra aplicatiei Sentence arrange

4.3.1.13. Tiles
Aplicatia permite crearea de exercitii de fixare/asociere a doua tipuri de continut: text-text,

text-imagine, text-audio, text-multimedia etc., prin suprapunerea a dou3 straturi (Text, Objects). in

fereastra de editare exista patru tab-uri active (fig. 87):
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- Tiles - seteaza numarul de ,,dale” si modalitatea de dispunere pe randuri si coloane (de la 2x4 pana
la 5x7), precum si culoarea acestora;

- Text - prin bifarea casetei Text, ceea ce va fi scris pe planul din fata va fi vizibil in interfata aplicatiei;
se pot seta caracteristicile textului (tip font, dimensiune);

- Objects - permite inserarea obiectelor care vor apdrea in spatele ,dalelor”. Dupa inserare, acestea
trebuie trimise in ultimul plan si blocate pe pozitie;

- Options - permite alegerea modalitatii de expunere a dalelor, in mod manual sau aleatoriu, in

functie de cerintele exercitiului.

Password i
| ) Ties 24 + Tile color vl Random

B

fisier PDF fisier WordPad fisier imagine

Fig. 87 - Fereastra de editare a aplicatiei Tiles

Exercitiul consta in descoperirea continutului ascuns in spatele primului strat de

informatie (fig. 88).
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Fig. 88 - Intefata aplicatiei Tiles

4.3.1.14. Timeline reveal
Aceasta aplicatie permite crearea de exercitii care presupun ordonarea pe O axa

orizontald/axa timpului a unor date si a informatiilor legate de acestea. Pot fi introduse

maximum 10 date si descrierile lor (fig. 89), care vor fi afisate in fereastra de rulare a aplicatie la click

pe butonul datei.

1946-1955 Generatia inventatorilor

1956-1963 Generatia tehnologiilor

Generatia programatorilor

1964-1972

1973-1990 Generatia utilizatorilor

1990-prezent Generatia inteligentei artificiale
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Generatia inteligentel artificiale

1946-1855 1964-1972 1990-prezent

O S

1956-1963 1973-1990

Fig. 89 - Fereastra aplicatiei Timeline reveal

4.3.1.15. Vortex sort
Aplicatia permite sortarea pe doua categorii a unor informatii sub forma de text (Vortex

sort - text) sau imagini (Vortex sort - image), pe baza unor criterii definite prin etichetele
vortex-urilor (Vortex label). Se pot insera pana la 18 cuvinte/imagini si se poate seta
optiunea ca vortex-urile sa se roteasca, prin bifarea casetei Rotate vortices (fig. 90 - a).
Realizarea exercitiului se realizeaza prin tragerea si eliberarea elementelor in categoria din

care fac parte (fig. 90 - b). Acceptarea lor presupune corectitudinea exercitiului, iar

respingerea lor, incorectitudinea.

WO @RELREIN intrare

7 images

8 images

gimages [+

e intrare v iesire = /; e v = iesire

intrare v W icsire v
-

Fig. 90 (a) - Fereastra de editare a aplicatiei Vortex sort - image
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Fig. 90 (b) - Fereastra aplicatiei Vortex sort - image

4.3.1.16. Word biz
Aplicatia permite crearea de exercitii de tip joc, in care raspunsul la intrebare poate fi

dat prin selectarea unor litere. Tn fereastra de editare a aplicatiei se pot seta urméitoarele

elemente (fig. 91):

numarul de intrebari - intre 1 si §;

e gradul de dificultate - mediu sau ridicat; in functie de acesta si viteza de rezolvare se
va stabili un punctaj final;

e cronometru - prin bifarea casetei corespunzatoare, acesta poate sa apara sau nu;

e viteza de rulare - poate avea trei optiuni: incet, mediu si rapid.

Number of questions _ Difficulty’
=] Timer §%
— Furs

Questions
Answers

Care este editorul grafic a L —
ndows-ului

(&151-1 2= o =] il 2D cdefghijkimnoparstuy I
z
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Question 1

Care este
editorul grafic al
YWindows-ului

Fig. 91 - Fereastra aplicatiei Word biz

4.3.1.17. Word guess
Aceasta aplicatie creeaza exercitii de Tnvatare prin descoperire, care pot fi utilizate n

activitatile de captare a atentiei sau spargere a ghetii, fiind exercitii bazate pe joc. Pot fi introduse

pana la 10 cuvinte si indiciile corespunzatoare si poate fi aleasd modalitatea de aparitie a interfetei

aplicatiei: Soccer, Basketball sau Tomato splat (fig. 92)

Soccer -

activititi executate intr-o anumit3 ordine

date care nu se schimba in timpul executarii algoritmului

variabile date care isi modificd valoarea in timpul executarii
algoritmului

cu ele lucreaza algoritmul

Ok | Password i
I
date|
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2 | g

© F I

E A < Ieﬁgr
- .

Fig. 92 - Fereastra aplicatiei Word guess

4.3.2. Alte tipuri de continut ale Lesson Activitys Tools 2.0

Cu exceptia aplicatiilor descrise la punctul anterior, acest dosar mai contine o serie de

alte instrumente care ne stau la dispozitie pentru crearea de continut interactiv personalizat,

precum si exemple concrete de realizare a acestuia (fig. 93).

G- Activities
- Examples
J-I_—l Sarmes
E Sraphics
J-I_—l Fages

——

Tools
37 elemente

- IInterac:ti\-' i

Itimedia (373

Balloon pop

Click and
reveal - circle

Click and

= 1 TR

&
AT

Checker tool

Click and
reveal - recta...

Click and

. 1 P

Fig. 93 - Alte instrumente si exemple de activitati
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5. SMART Exchange

Prin accesarea acestei optiuni este permis accesul la o colectie de lectii interactive sau
elemente SMART puse la dispozitie prin crearea wunui cont gratuit pe platforma

http://exchange.smarttech.com/ (fig. 94).

Lectiile gata create pot fi descarcate si utilizate cu SMART Notebook sau pot fi vizualizate cu

SMART Notebook Express, in cazul in care pe calculator nu este instalata aplicatia SMART Notebook.

« P o # o«
-2 Continutul meu ~ 1 = httpiffexchange smarttech.comMtab=0 « & | Search.. o~ DA N0
£ Elemente de bazi privind Galeria = SMART Exchange - Internati... % ||

£ Lesson Activity Toolkit 2.0
£ Lesson Activity Examples
- sMaRT EthangEE v

Sign In | Join foA
SMART Exchange m SMART EXChange
KX

5 8 Amazon.couk—Online 5. — Booking.com [ TripAdvisor

Find Lesson Plans for Your SMART Board and Connect with Teachers

SMART's new home for lesson activities
and digital content to use in your

Search Share a Resource Cor
classroom.

Visit exchange.smarttech.com

Search All Resources : =
Quick Links: " Lessons, images and more. 7 R '- —
( =3 "/ da. e
Share a Resource T . ' - -ﬁ. @ ‘-
Browse by:
Subject(s) Grade(s) File Type
©® Copyright 2012 SMART Technologies ULC
All Rights Reserved Art and Design Citizenship Cross-curricular English as a S
English Language Arts Geography Health and Physical Education History
ICT Library and Informational Science Mathematics Modem Foreig
Music Other Religion Science v
Social Studies Special Education

Fig. 94 - SMART Exchange

6. SMART Learning Suite Online

Cu ajutorul SMART Learning Suite Online se pot crea lectii, activitati si evaluari pornind de la
fisiere gata create, se pot adduga functii interactive la continut static si se pot partaja continuturile pe
orice dispozitiv aflat la dispozitia elevilor (tablete, telefoane mobile, PC-uri/laptopuri).

Pentru a avea acces la aceasta platforma este necesara folosirea unui cont de profesor, care
se creeazd gratuit. In pasul urmator se fac setérile pentru clasa virtuald pe care o vom utiliza pentru
crearea si distribuirea de lectii.

Crearea lectiilor poate sa porneasca de la fisiere existente (fig. 95) de tip .notebook, .pdf sau

.ppt.

Create a lesson

Start with a file you have
E/] -] -

Fig. 95 - Fereastra pentru crearea lectiilor pornind de la fisiere create anterior
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Se pot crea activitati noi prin selectarea unuia sau a mai multor tipuri de activitati puse la dispozitie

de aplicatie (fig. 96) sau a unor continuturi de tip evaluare. (fig. 97 ).

Start with an activity

| Select an Activityl (7]

Fill in the Blanks

Studerts drag weords or
numbers into the blanks. t
teaches deduction,
compostion, and memory.

Same Show

Studerts take turns
anzwering multtiple choice
and true or falze
guestions. t can be
teacher paced.

Match 'Em Lpl

A, matching activity that
teaches one-to-one
correspondence and
MEMOFY.

Monster Quiz

Progression guiz with
muttiple choice and true ar

Flip Cut

Flashcards teach one-to-
one correspondence,
memory, and vocabulary.

Label Feveal

Students learn the names
of zpecific parts of an
image. t teaches memory
and deduction.

hMermory Match

Fick matching pairs of
cards in thiz classic
memory-based activity.

Fank Order

Studentz arrange tems in
ranked arder to learn shaout

Fig. 96 - Crearea de Activitdti interactive
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Start with an assessment

Multiple Choice

True or False

hLItiplE Answer

FollfCpinion

Short Answer

Add Content

:  Hew Question

Frevious

Fig. 97 - Crearea de Activitdti de tip evaluare
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