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1. Bevezetés

A Digitaliada egy digitalis oktatasi program, amely 0sztonzi az interaktiv munkamodszerek és a digitalis

oktatési tartalom hasznalatat az osztalyteremben a didkok iskolai teljesitményének novelése érdekében.

A program két részbol all:
= orszag szinten - a www.digitaliada.ro platform, amely oktatasi szakértok altal jovahagyott digitalis
oktatasi anyagokat tartalmaz

» vidéki szinten - a Digitaliada projekt a falvak iskoldiban

A 2016 szeptemberében elinditott www.digitaliada.ro platform ingyenes oktatasi tartalom létrehozasat és
megosztasat 0sztonzi, amelyet Romaniaban barki hasznalhat.

A platformon a Digitaliada a nagyk6zonség szamara digitalis oktatasi anyagok sorozatat teszi elérhet6veé,
amelyeket a projektben résztvevo tanarok és szerzoi partnerek #Digitaliada, valamint pedagdgusok vagy
mas, a teriilet irant érdekl6d6 személyek készitettek. Ezeket a tartalmakat a tanar valasztasa szerint

felhasznalhatja az V-VIII osztalyokban.

A projekt harom éves alkalmazasa utan létrehoztuk a Digitalis iskolai utmutatot, amely iranyadoként
szolgal azon igazgatok ¢és tanarok szamara, akik tanacsot kértek toliink az iskolaban sziikséges
technologia és felszerelés haszndlataval kapcsolatosan, hogy alkalmazkodjanak a 21. szdzad oktatasi

kovetelményeihez.

Ebben az utmutatoban a Digitaliada programban, 2016-2019 kozott résztvevo 40 vidéki iskola tanarainak

tapasztalata alapjan 6sszegy(ijtott javaslatokat talalnak.
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A Digitaliada élmény

,»Egy digitalis projekt meghoditja a didkokat és a tanarokat egyarant.
A tanulok fejlédése és eredményei a matematika orakon latvanyosak! - mondja Liliana Alistar, a
Dimitrie Negrutiu Pogonesti Kozépiskola matematikatanara, a Digitaliada projekt 40 iskolajanak egyik
résztvevije. A digitalis tanitas arra §sztonzi a tanarokat, hogy hozzanak 1étre kapcsolatot egy tantargy és
az élet gyakorlati vonatkozasai kozott. Alistar asszony a CT-szkenner példajat hozta fel, amely 50 000
sikra vagta az agyképet, ¢€s az internetrol készitett képeket megmutatta a didkoknak. Parhuzamosan,
megmutatott nekik a tablan egy sikon kivagott piramist, kettdvel, harommal, négy parhuzammal, ¢€s a
gyerekek kapcsolatot teremtettek egy elmélet és egy konkrét helyzet kozott.

A digitalis technologia és modszerek érdekesebbé és interaktivabba teszik az orakat. ,,Ordmmel latjuk,
hogy a gyerekeket lenyligozi ez az élmény. Tetszik nekik, és ez a jegyeiken is latszik!”, mondja Loredana
Constandache, a Galaci Grivita Iskola igazgatoja. Alina Nica, aki két iskolaban is tanit matematikat,
amelyek koziil csak az egyik vesz részt a Digitaliada projektben, 6sszehasonlitja a két helyzetet: ,,A
tabletteken tartott 6rak sokkal vonzobbak a didkok szamara, néha megfeledkeznek még a sziinetekrol is,

szorgalmasabbak, mint azok a didkok, akik nem férnek hozza a technoldgidhoz.”
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Az 1j kifejezéseket és fogalmakat digitalis eszkdzokkel konnyebb megérteni, mint a klasszikus tablaval és
krétaval. A tanarok megértették, hogy a generaciok mentalitasa strukturalis valtozason megy keresztiil,
hogy szerepiik hamarosan irdnyitova (coach) valik, €s hogy az egyiranyu tanitds mar nem érdekes azoknak
a generacioknak, akik hozzaférnek a digitalis csoddkhoz. Egy hatodik osztalyos didk szamara a digitalis
labor jelentds valtozast hozott az el6z6 tanévekhez képest: ,,Az informatika 6ran készitettem egy projektet
a Scratch-ban. Létrehoztam egy karaktert, ami valdjaban én voltam, és a nyilak segitségével elmentem

nagyapam hazaba és vissza”.

A Digitaliadanak uj kifejezéseket sikeriilt bevezetnie a matematika és az IKT o6rak nyelvezetébe, amelyek
a tanarok szamara eddig ismeretlenek voltak. ,,Az els6é 6rakon a tablettek hasznalata elképesztd hatast
valtott ki. A diakok megkérdezték, maradhatnak-e még egy orat. Elcsodalkoztam. Még akartak dolgozni a
gépeken”, vallja be Cristina Rinjea asszony, a Stefesti iskola igazgatoja, aki matematika tanar is.

A Digitaliada iskoldk tandrai megtanultdk az osztalytermi munka alternativ modszereit, kozdsséget hoztak
létre és példaképekké valtak megyéikben. Véleményiik szerint, a digitalis eszk6z0k hasznalata hatékony
modszer a hidnyzasok ¢és a korai iskolaclhagyas elleni kiizdelemben, még a gyengén tanuld gyermekek
esetében is. Atlagos és jo tanulasi eredménnyel rendelkezd tanulokkal is ezeket a modszereket
alkalmazzak, mert azonnali visszajelzést kapnak, motivaljak a diakokat, hogy fejlédjenek és legy6zzék

onmaguk.

A programban részt vevd tanuldk sziileinek 85% -a gy véli, hogy a tantdrgy elsajatitdsakor nagyon

hasznos, ha a gyerekek az 6rdkon hasznaljak az internetet és a tablagépeket / szamitogépeket.

A digitalis alkalmazasok és a digitalis oktatasi eréforrasok hasznalatanak elonyei az oktatasi
folyamatban

=  Korszerll és vonzo eszkozt biztosit a didkoknak az elméleti fogalmak gyakorlasahoz és a
specialis készségek képzéséhez

= A didkok egyiittmiikddhetnek, egyiitt tanulhatnak vagy versenyezhetnek egymassal

* Minden tanul6 a sajat tempojaban dolgozhat

= Noveli a didkok érdeklddését a tanulds irant, a digitélis oktatas integralasaval.

= A tanulok leellendrzik sajat maguk is, és minden helyteleniil valaszolt kérdésre meg tudjak
nézni a helyes megoldast

= Kombinélja a hagyomanyos tanitasi modszereket a modernekkel
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»  Osztonzi a tanulasi képességet

= Noveli a tanulok motivaciojat

» Figyelemfelkeltd

»  Osztonzi a logikus gondolkodast és a képzelSerdt

= Gyors visszajelzést nyujt

= A kapott visszajelzések alapjan javitd intézkedéseket lehet késziteni

= A didkok az alkalmazasokat kiilonboz6 informatikai eszkdzokkel (tablagép, mobiltelefon,

PC) hasznalhatjak

2. Digitalis csomag javaslatok

Ajanlott felszerelés egy iskolaban:

o tablagépek / szamitdogépek vagy laptop / videoprojektor - Az interaktivitasnak
koszonhetben a didkok az oktatas uj vilagaba lépnek, amely jelenleg megfelel mind a
gyermekek, mind a tanarok elvarasainak. Uj attekinthetébb digitalis tanulmanyi

kornyezet jon létre, amely idealis a tanitas és a tanulas javitasara.

o vagy interaktiv tabla - Az interaktiv vagy "intelligens" tabla egy nagy érintéképerny®,
amely atalakithatja az osztalytermet interaktiv, modern kornyezetté. Szamitégéphez
valé csatlakozassal az intelligens tabla felveszi a jelet, és egy videoprojektoron
keresztil megjeleniti a képet a monitoron. Hosszu ideig korlatozott volt a
felhasznalasa, mivel harom eszkozt kellett csatlakoztatni: tablat, videoprojektort és
szamitogépet. Az elmult évek technoldgiai fejlédése miatt lehetéség nyilt az intelligens
tablak tantermi szinten torténé szélesebb korl hasznalatara. Az interaktiv tabla elénye,
hogy irni lehet a fellletére, de megbrzi a tdbbi meghatarozo jellemzéjét is: az oktatasi
folyamathoz adaptalt szoftvert, manéverezhet6séget, gyors kommunikaciot,
interaktivitast.
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Javaslatok informatikai eszkozokre

3.1. Javaslatok a tablagép/tablet kivalasztasahoz

Az ajanlott Digitaliada alkalmazasok (matematikai alkalmazasok, szamitogépes alkalmazasok és teszteld

alkalmazasok) telepitésé¢hez és optimalis haszndlatahoz a kovetkezdkre van sziikség:

Minimum:
*  Procesor Qualcomm ® Snapdragon™ Quad Core pe 64 bite
= Memoria RAM: 2GB RAM ¢és 16GB tarolas
» Tab4.8”
= 1280x800 felbontast 8 HD képernyd

3.2.  Javaslatok a szamitogép kivalasztasahoz

Az ajanlott alkalmazasok telepitéséhez és optimalis felhaszndlasahoz a kdvetkezdkre van sziikség:
Minimum:

= Procesor Intel(R) Core(TM) i3 @ 2GHz

= Memoria RAM: 4GB

»  Operacios rendszer: Microsoft Windows 10 (64 bit)

= Sziikséges HDD-hely (az operacids rendszer helyén): 5GB plusz az alkalmazasok

telepitéséhez sziikséges hely

Ebben a konfigurdcioban az emuldtor hozzavetdleges nyitasi ideje két perc. Az alkalmazasok kériilbeliil 10-

15 masodperc alatt megnyilnak.
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Procesor Intel(R) Core(TM) i5 @ 3,3 GHz
= Memoria RAM: 8GB
= Operacios rendszer: Microsoft Windows 10 (64 bit)

Sziikséges HDD-hely (az operacios rendszer helyén): 5GB plusz az

alkalmazasok telepitéséhez sziikséges hely

Ebben a konfiguracioban az emulator hozzavetdleges nyitasi ideje 40 masodperc. Ezenkiviil az egyes

alkalmazasok nyitasi ideje a felére csokken.

3.3.

3.4.

Javaslatok a videoprojektor kivalasztasahoz

Képméret: 30-320 inch, lehet6vé teszi a vetitéseket kiillonb6z6 méretii aktiv
vetitdvasznakon vagy tablakon

Fényer6: 3.200 lumen, a vetités jo lathatosaga érdekében és erdsen megvilagitott
helyiségekben

Felbontas: 1280x800, a kivalo mindségli videotartalmak vetitésére

Kép megjelenitése: 16:10, 16:9, 4:3 hogy lehessen beallitani a vetités méretét a kivetitett
tartalomnak megfeleléen

A 6000 o6rat meghalado ¢€lettartamu ldmpa a karbantartasi koltségek csokkentése érdekében

Javaslatok az Interaktiv tabla kivalasztasahoz

7 Minimalis méret: 88 inch (atlos aktiv feliilet)

1 Kompatibilitas: Windows 7 és 10
7 Minimalis felbontas: 500 Ipi

7 Multi-touch: 10 egyidejii kapcsolattartok
0 Csatlakozas: USB 2.0, 3.0
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3. Emulator javaslatok

A BlueStacks egy olyan emulator, amelynek célja az Android-alkalmazasok futtatasa olyan
szamitogépeken, amelyeken Microsoft Windows vagy Apple Mac OS van.

A https://bit.ly/2IXc8GE linkre kattintva letdlthetd, majd a zold gombra Kattintva telepithetd.

Ez az emulator olyan szamitogépre is telepithetd, amelyen van a Microsoft Windows 7 operacios rendszer
(64 bit), és az alkalmazasok telepitési és hozzaférési ideje hozzavetdlegesen megegyezik a Windows 10

rendszerével.


https://bit.ly/2lXc8GE
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4. A tablet csatlakoztatasa a laptophoz és a tablet képernyéjének Kkivetitése a TeamViewer

segitségével

A TeamViewer rendelkezik olyan tavolrol iranyithato szoftverrel is, amely kompatibilis mind az iOS,
mind a Windows telefonokkal, valamint tobb mint 60 androidos gyartoval, amely lehetévé teszi a
képernyOk és fajlok megosztasat €s szervizelését. A mobileszk6zokhoz valod hozzaférés engedélyezéséhez

le kell toltenie a QuickSupport alkalmazést a tdblagépeken talalhaté TeamViewer alkalmazasbol vagy a

Play Aruhazbél.
(2] TeamViewer QuickSupport
() Teurvioss Prodotrion ceenmsss
|-
) Abtugetiniem dedorime m

. ot etﬁ‘:h
) yﬁl;? I i

A mobileszk6zokhoz vald csatlakozashoz sziikség van egy "mobileszk6zok tamogatasara" - add-on, ami

minden hasznalora jellemzd, és ami szintén a Play Aruhazbol tolthetd le.

&

Add-On: Lencve Add-On: Samsun

TeamVizwer TeamViewer

A tablagép és a laptop Osszekapcsolasanak 1épései, illetve a tablagép kivetitése a képernydre:

. Telepitjik a TeamViewer alkalmazast a laptopra / PC-re (https://bit.ly/2kwjGQh)

. Telepitjiik a TeamViewer Quicksupport alkalmazast a tablagépre
. Megnyitjuk a TeamViewer alkalmazast a laptopon

. Megnyilik az alkalmazés a tdblagépen is, és tobbjegyll azonositot fog feltiintetni

o A W N P

. Beirjuk a tablagép azonositojat a laptop alkalmazas Partner ID mezdjébe, majd megnyomjuk a
Connect gombot

10
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TearnViewer

Connection  Extras  Help  Feedback * CONNECT | v

= X

Free license (non-commercial use only) - Scoala Galanesti

‘ Sign In

ed

if

L

|
R Allow Remote Control Control Remote Computer

Partner ID

YOURID

591461 982
qudj63

Meeting o Rernote control
Unattended Access

1075757906) v

Remote Control

PASSWORD

File transfer

Computers & Contacts 5
Start TeamViewer with Windows

Chat Assign device to account CONNECT

Grant easy access

6. A tablagépen megjelenik egy ilizenet, amely engedélyt igényel a tablagép tavoli eléréséhez a laptop

8.

altal. Kattintsunk az Engedélyezés gombra
. Varjunk néhany masodpercet a hitelesitésig, amely utdn megjelenik a laptopon a tablagép
kezel6feliilete a foképernyOn talalhatod Gsszes alkalmazassal

Csatlakoztassuk a videoprojektort a laptophoz

Ahhoz, hogy minden eszk6z megfeleléen mitkkodjon, jO internetkapcsolatra van sziikség, kiilonben a

varakozasi idok megndhetnek, és igy késleltethetd a tdblagép képernydjének valos idejii megjelenitése.

11
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6. Az interaktiv tabla csatlakoztatasa a szamitégéphez és a
videoprojektorhoz

Ahhoz, hogy az intelligens tablat arra a célra hasznaljak, amelyre létrehoztak, csatlakoztatni kell egy
szamitdgéphez és videoprojektorhoz.

videoprolector @

cablu VGA/HDMI

. -
tabla interactiva cablu USH N laptop/ PC
S

USB-kabellel csatlakoztatjuk az interaktiv tablat a szamitégéphez.

Az intelligens tablat a videoprojektorhoz VGA vagy HDMI kabelen keresztul lehet csatlakoztatni.

Az 0Osszes modern technolégia hatékony és ergonomikus hasznalatdahoz egy osztalyteremben,
mobil tablagépekek szikségesek. A tablagép és a szamitdgép dsszekapcsolasahoz vezeték nélkuli
internet-kapcsolatra (wireless) van szukség.

A két eszkdz dsszekapcsolasa tavoli adatatvitelre szant alkalmazasok telepitését jelenti. igy az
ingyenes TeamViewer alkalmazas, feltelepitve a szamitogépre, tdbbféle operacidos rendszer

szamara elérhet6 (Windows, Linux, MAC)

12
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7. Internetkapcsolati javaslatok

Olyan el6fizetés, amely garantalja a legalabb 20 Mb/s letoltési / feltdltési sebességet.

A digitalis laboratériumban 2,4-5 GHz frekvencidju, nagyszdmu parhuzamos kapcsolatot lehetdveé
tevé wi-fi router.

Ha a laboratériumban egyidejiileg tobb mint 10, wi-fi-hez csatlakoztatott eszkdoz miikodik, akkor
ajanlott megvasarolni egy Hozzaférési pontot (amelynek ugyanaz a felhasznaloneve és jelszava

lesz, mint a routernek), ¢s amely lehetové teszi az eszkdzok egy részének atvételét.

13
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8. Oktatasi feliilet javaslatok

Az online tanulasi és tesztelési résznek négy hozzaférési szintje van, hozzaférheté az igazgatok szamara,
tanarok szamara fliggetleniil a tanar lakohelyétdl €s tanitott tantargyatdl, valamint sziildk és gyerekek

szamara. A platform mind az online tanuldshoz, mind a tanév kozbeni tantermi tanulashoz ajanlott.

Ebben a részben:
o Az igazgatOknak Iehet6sége van a tanarokat, gyerekeket és azok sziileit bevezetni a platformra,
valamint kommunikalni veliik. Az igazgatdk valds id6ben azonosithatjak az iskolai helyzetet is.

Tovabbi részletekért lasd az Iskolak hasznalati atmutatojat.

PROFESORIACTIVI TESTE ACTIVE LECTIACTIVE ELEVIACTIVI

Bf 0 &F 20 #4F 85 #F 0

PROFESORI PARINT\ ELEVI CLASE
. o ) a0

3 2 ] 9 ] 1 2
L L al aa

e A didkok egyéni vagy altalanos visszajelzést kaphatnak a tandrjaiktol, barmely tantargybol, mind a
felmérék, mind a héazi feladatok esetében. Nyomon kovethetd mindenik tanuld fejlédése. A
matematikatandrok rendelkezésére all egy elméleti rész (minden altaldnos iskolai osztaly és minden
lecke esetében), valamint egy feladatokat tartalmaz6 gyakorlati rész, kiilonbozé nehézségi szintekre
bontva, amelyeket a tanulok ismereteinek elmélyitéséhez valamint a fogalmak atismétléséhez
hasznalhatnak fel.

Tovabbi részletekért lasd a Tanar hasznalati itmutatdiat.

14
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9 & 85 ¥ 1

CLASE TEME PARINTI

S 12 B 0 3§ 1

e A tanulok atvehetik a tananyagot, felmérOket kaphatnak, hazi feladatok oldhatnak meg, az iskola
minden diakjaval kommunikalhatnak, s6t akar az sszes tanarral is.

Tovabbi részletekért lasd a Tanuld hasznalati Gtmutatojat.

BIBLIOTECA TEME

& 1 K 0

TESTE NOQI LECTI

(& 0 17

e A sziil6k megkapjak a gyerekek felmérdinek naptarat, a felmérékon elért eredményeket, valamint a
felhagyott hazi feladatokat.

Tovabbi részletekért lasd a Sziilo hasznalati Gtmutatojat.

BIBLIDTECA TEME

& O Ik 1

TESTE NOI LECTH

(& 6 ¥ 27

e FEhhez a részhez egy felhasznaloi fiok létrehozasaval lehet hozzaférni, a bevitt adatok érvényesitési

folyamaton mennek keresztiil.

15
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9. Ajanlott alkalmazasok

A Digitaliada szakértdi altal ajanlott alkalmazasok az alabbiakat kovetik:

» Az algoritmikus gondolkodas kialakulasa / fejlédése (informatika és IKT alkalmazasok) és

» A kreativitas és logikus megértés fejlodése (matematikai alkalmazasok)

Matek alkalmazasok

Matematikai
alkamazasok

Hasznalhato
PC-n

Hasznalhato
tableten

Internet
sziikséglet

Link

Math Master

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mathmaster&hl=en

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.haringeymobile.mathpracticefractions

Fractions 3 ] E
Primes and https://play.google.com/store/apps/details?id=com.haringeymobile.primesanddivisibility
divisibility O 0 e
Sets 0 0 0 https://play.google.com/store/apps/details?id=eu.climent.sets
Torrential 0 O e https://play.google.com/store/apps/details?id=com.haringeymobile.torrentialmath&hl=en
Maths
Negative O 0 e https://play.google.com/store/apps/details?id=com.haringeymobile.mathpracticenegativenumbers&hl

Numbers



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mathmaster&hl=en
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.haringeymobile.mathpracticefractions
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.haringeymobile.primesanddivisibility
https://play.google.com/store/apps/details?id=eu.climent.sets
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.haringeymobile.torrentialmath&hl=en
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.haringeymobile.mathpracticenegativenumbers&hl=ro
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=ro
Pythagorea e 0 e https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hil _hk.pythagorea
Chart Draw 0 0 0 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wostafa.chartdraw
https://chart-draw.en.aptoide.com/app
GeoGebra https://play.google.com/store/apps/details?id=org.geogebra
Classic 0 0 0
Math Tests 0 0 0 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.holucent.math
Factor 0 0 0 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.xperiment.factortrinomialpractice
Trinomial
Factoring 0 0 0 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.xperiment.factortrinomialpractice
Binominal



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.haringeymobile.mathpracticenegativenumbers&hl=ro
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hil_hk.pythagorea
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wostafa.chartdraw
https://chart-draw.en.aptoide.com/app
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.geogebra
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.holucent.math
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.xperiment.factortrinomialpractice
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.xperiment.factortrinomialpractice
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Matek alkalmazasok

Primes numbers &

Math Fraction Divisibility Sets Torrential Maths Negative
Master Numbers
,. 1/ Y
| Fractions ' M=y
Factor Trinomial ] ]
GeoGebra Phythagorea Math Chart Draw Practice Factor_lng P_ract|ce
Classic Tests Binomial

Factor
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Info/IKT alkalmazasok

IKT Hasznalhaté Hasznalhaté Internet Link
alkalmazasok PC-n tableten sziikséglet
Coddy 0 O e https://play.google.com/store/apps/details?id=com.SimplyProjects.CoddyFree&hl=en
Lightbot 0 0 O https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc
Scratch Jr. 0 0 e https://play.google.com/store/apps/details?id=org.scratchjr.android
Scratch e 9 0 https://scratch.mit.edu/projects/31876/
Tynker O 0 O https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tynker.Tynker
https://tynker-tynker.en.aptoide.com/app
Bloxorz 0 0 0 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bitmango.go.bloxorzpuzzle
HTML 0 0 0 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tulsi.w3schools&hl=en
Stickman https://play.google.com/store/apps/details?id=com.yamuir.pivotanimator
| Q| O | O
Animate IT 0 0 0 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Stenson.Animatelt
WordPress O 0 0 https://wordpress.com/start/user?ref=create-Ip
Blockly 0 0 0 https://blockly-games.appspot.com/
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.SimplyProjects.CoddyFree&hl=en
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.scratchjr.android
https://scratch.mit.edu/projects/31876/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tynker.Tynker
https://tynker-tynker.en.aptoide.com/app
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bitmango.go.bloxorzpuzzle
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tulsi.w3schools&hl=en
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.yamuir.pivotanimator
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Stenson.AnimateIt
https://wordpress.com/start/user?ref=create-lp
https://blockly-games.appspot.com/
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Power Point 0 0 0 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.office.powerpoint
Google Slides 0 0 0 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs.editors.slides&hl=en
Microsoft 0 0 e https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.office.word
Word
Google Docs 0 0 0 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs.editors.docs
Microsoft 0 O e https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.office.excel
Excel
Google 0 0 e https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs.editors.sheets
Sheets
Toontastic 0 0 0 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.toontastic&hl=en
ibisPaint X 0 0 0 https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=en
Cxxdroid 0 0 e https://play.google.com/store/apps/details?id=ru.iiec.cxxdroid



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.office.powerpoint
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs.editors.slides&hl=en
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.office.word
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs.editors.docs
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.office.excel
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs.editors.sheets
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.toontastic&hl=en
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=en
https://play.google.com/store/apps/details?id=ru.iiec.cxxdroid
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Info/IKT alkalmazasok

Lightbot Bloxorz Coddy Tynker Scratch Jr. Scratch Blockly
Animate It Stickman Cxxdroid HTML Word Press Toontastic ibisPaint X
Animator

| ’ lﬂ/ WordPress

Microsoft Google Slides | Microsoft Word Google Docs Microsoft Excel | Google Sheets

Power Point

&
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Ertékelésre hasznalt alkalmazasok

Alkalmazasok| Hasznalhaté | Hasznalhaté Internet Link
PC-n tableten sziikséglet
Kahoot 0 0 0 https://play.google.com/store/apps/details?id=no.mobitroll.kahoot.android
Quizizz 0 0 0 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.quizizz_mobile
Socrative https://play.google.com/store/apps/details?id=com.socrative.student

v

v

v

Felmérésre / értékelésre
hasznalhato alkalmazasok

Kahoot )

o

crative |
By MasteryConnect
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10. Open source digitalis oktatasi forrasok, roman nyelven

A Digitaliada platform az oktatasi tartalmak online kdzpontja, amelyhez minden érdeklédd, diak vagy
tanar az egész orszagbol hozzaférhet és hasznalhatja. A #Digitaliada verseny dijazza azokat a lelkes
személyeket, akik eredeti és open source oktatasi tartalmat alkotnak. A www.digitaliada.ro platformon
tobb mint 650 roman nyelvii digitalis oktatdsi anyag talalhat6, amelyek ingyenesen hozzaférhetéek, és

amelyek szama folyamatosan novekszik.

A matematika, az informatika ¢és IKT tanitdsanak utmutatéiban megtalalhatdbak a gimnaziumi
osztalyokban hasznalhato ajanlott alkalmazdsok. A Digitaliada tanarai altal kidolgozott utmutatok a
kovetkez6 linkre kattintva tekinthetdk meg: Tanitdsi Utmutaték digitalis moddszerekkel

(https://bit.ly/2IXW AJt).

A Digitaliada csapata didaktikai projektek sorozatat javasolja a matematika, az informatika és IKT
oktatasara az V-VIII osztalyokban, digitalis eréforrasok felhasznalasaval. Ezek a kovetkezO linken

érhetdk el: Didaktikai projektek (https://bit.ly/2kkmErQ).

A Digitaliada csapata oktatosorozatot kindl a matematika tanitdsdhoz az V-VIII osztalyokban, a
GeoGebra alkalmazas segitségével. Ezek a kovetkezd linken érheték el: oktatdanyagok
(https://bit.ly/2mOHVqj).

A Digitaliada csapata tesztek ¢és félévi értékelések sorozatit kindlja a tanulok képességeinek

fejlesztéséhez ¢és értékeléséhez tobb tantargybol, V-VIll-as osztalyokban, digitalis eszkozok
hasznalataval. Ezek a kovetkezd linkeken érheték el: Tesztek (https:/bit.ly/2m3Ewa7) és félévi
értékelések (https://bit.ly/2IHXGXS).

A #Digitaliada verseny elsé harom kiadasaban (2018-2019, 2017-2018, 2016-2017) nyertes digitalis
oktatasi anyagok megtekinthetok a kdvetkez6 linken: Dijazott anyagok (https://bit.ly/2mOIzUL).

A Digitaliada barmely altalanos iskolai tantargy tanitasahoz, digitalis formatumi oktatasi anyagokat
biztosit. Ezeket az anyagokat (https://bit.ly/2IEmSJO) felvették a digitalis oktatasi anyagok versenyének

els6 harom kiadasaba, és a zsliri tagjai tudomanyosan lattamoztak.
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11. Eredmények

A Digitalis Iskola Utmutatoban szereplé modszerek és ajanlasok tajékoztatd jellegiiek, minden tanar az
osztalyahoz és a didkokhoz alakithatja dket.

Az Digitaliada elsé harom év eredményei megerdsitik, hogy a digitalis modszerek hozzajarulnak az
elméleti fogalmak jobb megértéséhez és a tanulok 6ran vald nagyobb foka részvételéhez.

A Digitaliada tanarai szerint a digitalis eszk6z0k hasznalata hatékony modszernek bizonyult a hidnyzasok
és az iskolai lemorzsolddas elleni kiizdelemben a rosszul teljesité gyermekek esetében. Atlagos és jo
tanulasi eredménnyel rendelkez6é diakok esetében is ezeket a modszereket alkalmazzak, mivel azonnali
visszajelzést adnak, motivaljadk a gyermekeket, hogy tlszarnyaljak képességeiket, €s személyes szinten

fejlodjenek:

e A tanulok tobbsége ugy véli, hogy a digitalis modszerek hasznalata a matematika és az IKT orak
tanitasaban noveli a tantargyak vonzerejét és megkonnyiti a tanitott fogalmak megértését.

o A digitalis alkalmazasok hasznélata a matematika és az IKT 6rdkon arra készteti a didkokat, hogy
tanulasi célokra tablagépeket hasznaljak

e A tablagépen végzett munka soran minden tanuldt arra Osztondznek, hogy egyénileg, a sajat
tempdjaban dolgozzon

e Gyakorlatok megoldasa a tabletteken talalhato jatékok segitségével serkenti a didkok
munkasebességét, és alternativ megoldasok keresésére buzditja 6ket a helyes valasz
megtalalasdhoz.

o A digitélis alkalmazasok nagyban tdmogattdk a geometria tudomanyaganak kénnyebb megértését,
mivel a projektben szerepld digitalis anyagok tiszta képeket (beleértve mozgast is) nyujtanak a
testek sikban és térben vald megjelenitésérol

o Megallapitottak, hogy a Kklasszikus orakkal ellentétben a tablettek hasznalata tamogatja a
gyermekek kozotti egylittmiikodést; példaul a jobban teljesitd didkok magyardzatot adnak a
gyengébbeknek, és segitenek nekik jobban teljesiteni a jaitékokban és az alkalmazasokban

e A didkok nyitottabba valnak az 6rdkon, nagyobb 6rommel vesznek részt azokon, mar nem érzik
magukat zavarban, ha nem sikeriil helyesen megoldaniuk egy gyakorlatot vagy problémat, és
batrabban kérnek magyarazatot a tanaroktol. A tablett hasznalataval jelentdsen enyhiil a gyenge

eredménnyel rendelkezd gyermekek bizonytalansagi és alacsonyabbrendiiségi komplexusa.
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e A tanulas irant nyitottabb hozzaallast és az iskolai eredmények javulasat vették észre, foként a
matematikaban gyengén teljesité tanulok korében.

e Megallapitottak, hogy a matematikaban korabban atlagos vagy gyenge eredményeket elért didkok
egy része konnyebben és nagyobb pontossaggal oldja meg a tablagépen végzett gyakorlatokat.

o Ugy gondoljuk, hogy a digitalis eszkozok hasznalata az osztalyban, megfelel a jelenlegi generaci6

gyakorlati dolgok iranti hajlamanak

» A gvermek élvezi a digitalis formatumban valo orakat, és a matematikaora igy kevésbé elvont”.

., Oridsi a kiilonbség a 6rdkon valé jelenléteknél: mindenki eljon az ordra, gyorsabban megérti a

fogalmakat és a matematikai dbrdkat, segitik egymdst. A technologia eloszlatja a kommunikacios

akaddlyokat, és segiti a gyermekeket, hogy jobban boldoguljanak a vilagban .

., A projekt segitett abban, hogy felfedezziink kiilonges képességii gyerekeket. A gyerekek rendkiviili
potenciallal rendelkeznek.", hogy megemlitsiink egy par véleményt a Digitaliada projektben résztvevod

tanaroktol.

Ami a didkok érdeklodését és a programban vald részvételét illeti, a megszerzett digitalis készségek
mellett a gyerekek megtanultak a csapatmunkat is, amely az Europai Uni6 Tanacsa altal ajanlott nyolc

kulcskompetencia egyiittesében talalhatd egyik fontos készség.

., Szeretek a tablagépen tanulni. Az orak kiilonbozoek, beszélgethetiink, egytittmitkodhetiink egymassal. A
tandr arra biztat, hogy menjiink segiteni azoknak, akik nem boldogulnak a feladatokkal, és én nagyon
orvendek, mert szeretek segiteni "- mondja egy iskola hatodikos tanuldja, ahol a Digitaliada programot

megvalositottak.
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