
                                                                                                                                                 

                                                                                                                                                       

 

GHID INTERDISCIPLINAR 
 

APLICAȚIA TYNKER 

învățământ gimnazial 

 
 

 
 
 
 
 

Realizat de Ciprian Ittu, coordonat de Adina Roșca, expert Educațional Digitaliada 
 
 
 
Textul și ilustrațiile din acest material sunt licențiate de Fundația Orange conform termenilor și condițiilor licenței 
AttributionNonCommercial-ShareAlike 4.0 International (CC BY-NC-SA 4.0) care poate fi consultată pe pagina 
web https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/ . Ilustrațiile din acest material reprezintă capturi din aplicațiile 
recomandate pentru utilizare. Coperta, ilustrațiile, mărcile înregistrate, logo-urile Fundația Orange, Digitaliada și orice alte 
elemente de marcă incluse pe copertă sunt protejate prin drepturi de proprietate intelectuală exclusive și nu pot fi utilizate 
fără consimțământul anterior expres al titularilor de drepturi. 

https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/


 

- 1 - 
 

Cuprins 
Introducere ................................................................................................................................ - 3 - 

Avantaje ale utilizării aplicațiilor digitale și resurselor educaționale digitale în procesul 

instructiv – educativ .................................................................................................................. - 4 - 

LIMBA ȘI LITERATURA ROMÂNĂ ................................................................................... - 5 - 

Scriitori români ....................................................................................................................... - 5 - 

Sinonime și antonime ............................................................................................................ - 10 - 

MATEMATICĂ ...................................................................................................................... - 13 - 

Aria și volumul cubului ......................................................................................................... - 13 - 

Ecuația de gradul întâi ........................................................................................................... - 14 - 

Factorialul unui număr .......................................................................................................... - 16 - 

Numere consecutive .............................................................................................................. - 17 - 

Probabilitatea unui eveniment ............................................................................................... - 19 - 

Scara unei hărți ...................................................................................................................... - 21 - 

Suma cifrelor unui număr ...................................................................................................... - 23 - 

Volumul lichidului din vas .................................................................................................... - 25 - 

FIZICĂ..................................................................................................................................... - 27 - 

Transformare din grade Celsius în Fahrenheit ...................................................................... - 27 - 

Reprezentări convenționale ................................................................................................... - 29 - 

Transformări viteze ............................................................................................................... - 31 - 

Volumul lichidului din vas .................................................................................................... - 32 - 

CHIMIE ................................................................................................................................... - 34 - 

Concentrația procentuală de masă ......................................................................................... - 34 - 

Surse de energie .................................................................................................................... - 36 - 

BIOLOGIE .............................................................................................................................. - 42 - 

Celula animală ....................................................................................................................... - 42 - 

Lanțul trofic ........................................................................................................................... - 44 - 

Sistemele corpului uman ....................................................................................................... - 46 - 

EDUCAȚIE SOCIALĂ .......................................................................................................... - 48 - 

Arhitectura puterii în România .............................................................................................. - 48 - 

ISTORIE .................................................................................................................................. - 50 - 



 

- 2 - 
 

Domnitori .............................................................................................................................. - 50 - 

GEOGRAFIE .......................................................................................................................... - 53 - 

Capitalele Europei ................................................................................................................. - 53 - 

Capitalele statelor Uniunii Europene .................................................................................... - 55 - 

Județele României ................................................................................................................. - 57 - 

Peșteri din România .............................................................................................................. - 59 - 

Sistemul solar ........................................................................................................................ - 62 - 

Tipuri de lacuri ...................................................................................................................... - 64 - 

RELIGIE ................................................................................................................................. - 66 - 

Sărbători ortodoxe ................................................................................................................. - 66 - 

EDUCAȚIE PLASTICĂ ........................................................................................................ - 69 - 

Pictori români ........................................................................................................................ - 69 - 

EDUCAȚIE MUZICALĂ ...................................................................................................... - 72 - 

Compozitori români .............................................................................................................. - 72 - 

INFORMATICĂ ȘI TIC ........................................................................................................ - 76 - 

Componentele calculatorului electronic ................................................................................ - 76 - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

- 3 - 
 

 

 

 

 

 

Introducere 
 

 

Digitaliada este un program de educație digitală ce încurajeaza folosirea la clasă a metodelor de 

lucru interactive și a conținutului digital educativ, pentru a crește performanțele școlare ale 

elevilor. Programul are două componente: 

 la nivel național - platforma www.digitaliada.ro, care conține materiale digitale educative 

validate de experți în educație 

 la nivel rural - proiectul Digitaliada în școli gimnaziale de la sate 

Lansată în septembrie 2016, platforma www.digitaliada.ro încurajează crearea și partajarea de 

conținut educațional liber ce poate fi folosit de orice persoană din România. Pe platformă, 

Digitaliada pune la dispoziția publicului larg o serie de materiale digitale educaționale, realizate 

în cadrul proiectului de profesorii și autorii parteneri #Digitaliada și de cadrele didactice sau alte 

persoane interesate de acest domeniu. Aceste resurse pot fi folosite, la alegerea profesorului, în 

procesul de predare la ciclul gimnazial.  

În cadrul acestui Ghid veți regăsi recomandări bazate pe experiența acumulată în cadrul 

programului Digitaliada și a implementării acestuia în 50 de școli din mediul rural în perioada 

2016-2022.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.digitaliada.ro/
https://www.digitaliada.ro/
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Avantaje ale utilizării aplicațiilor digitale și resurselor 

educaționale digitale în procesul instructiv – educativ 
 

 

 oferă elevilor un instrument modern și atractiv de exersare a noțiunilor teoretice și de 

formare a competențelor specifice; 

 elevii pot colabora, pot învăța împreună sau pot concura unii cu alții; 

 fiecare elev poate lucra în ritm propriu, fiind esențial progresul fiecăruia raportat la 

nivelul inițial; 

 crește interesul elevilor pentru studiul prin integrarea educației digitale în demersal 

didactic; 

 elevii se pot autoevalua, putând vizualiza la final soluția corectă pentru fiecare întrebare 

la care au răspuns eronat; 

 îmbină metodele didactice tradiționale cu cele moderne; 

 stimularea capacității de învățare; 

 creșterea motivației elevilor; 

 instalarea climatului de autodepășire, competitivitate; 

 întreține un nivel ridicat al atenției; 

 stimularea gândirii logice și a imaginației; 

 asigură un feed-back rapid; 

 stabilirea unor măsuri de remediere bazate pe feed-back-ul primit; 

 utilizare aplicaților  de către elevi se poate face utilizând diferite dispozitive IT (tabletă, 

telefon mobil, PC). 
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LIMBA ȘI LITERATURA ROMÂNĂ 

Scriitori români 

 

Enunț: 

Să se realizeze un program ce realizează testarea cunoștințelor de literatură. 

  

Notă: După click-ul pe fotografie, se vor afișa operele reprezentative ale scriitorului precum și trei 

variante de răspuns. Răspunsurile corecte se vor contoriza iar numărul lor se va vedea pe ecran. 

Rezolvare: 
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Verificare: 
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Link: https://www.tynker.com/ide/v3?p=62d6c181f57f3d455e5e5fb8 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62d6c181f57f3d455e5e5fb8
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Sinonime și antonime 

 

Enunț: 

Să se realizeze un program ce realizează testarea cunoștințelor de vocabular (sinonime și antonime) 

  

Notă: După click-ul pe personaj, se va propune un cuvânt căruia trebuie să îi găsim sinonimul sau 

antonimul dintr-o serie de trei variante. Răspunsurile corecte se vor contoriza iar numărul lor se 

va vedea pe ecran. 

Rezolvare: 
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Verificare: 
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Link: https://www.tynker.com/ide/v3?p=62d62d87be8a456ecf06f5e3 

link:%20https://www.tynker.com/ide/v3?p=62d62d87be8a456ecf06f5e3
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MATEMATICĂ 

Aria și volumul cubului 

 

Enunț: 

Se citește un număr ce reprezintă latura unui cub. 

Să se calculeze și să se afișeze aria laterală, aria totală și volumul cubului. 

 

Rezolvare: 

 
Verificare: 

 

 

 

 

 

 

 

Link:  https://www.tynker.com/ide/v3?p=62c8341774f1d845cf48dc4e 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62c8341774f1d845cf48dc4e
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Ecuația de gradul întâi 

 

Enunț: 

Se citesc două numere reprezentând coeficientul lui x și termenul liber al unei ecuații de gradul 

întâi cu o necunoscută de forma ax+b=0. Să se determine soluția euației.  

(Atenție la cazurile particulare!) 

 

Rezolvare: 

 
Verificare: 
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Link: https://www.tynker.com/ide/v3?p=5e103bce4bd338dae04abc8c 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=5e103bce4bd338dae04abc8c
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Factorialul unui număr 

 

Enunț: 

Se citește un număr. Să se calculeze n! . 

Rezolvare: 

 
 

Verificare: 

 

 

Link: https://www.tynker.com/ide/v3?p=6113544dd2ecda663c635b31 

 

 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=6113544dd2ecda663c635b31
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Numere consecutive 

 

Enunț: 

Să citesc două numere. Să se verifice dacă acestea sunt consecutive. 

  

Rezolvare: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Link:  https://www.tynker.com/ide/v3?p=61dc817e1cf0a42670362ab5 

 

 

 

 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=61dc817e1cf0a42670362ab5
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Verificare: 
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Probabilitatea unui eveniment 

 

Enunț: 

Se citesc patru numere ce reprezintă bilele roșii, galbene, albastre și verzi introduse într-o urnă. 

Să se determine probabilitatea extragerii unei bile din fiecare culoare. 

 

Rezolvare: 
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Verificare: 

 

  

 
 

Link:  https://www.tynker.com/ide/v3?type=diy&p=62c963aab9dc3d0f2e523252 

 

 

 

 

https://www.tynker.com/ide/v3?type=diy&p=62c963aab9dc3d0f2e523252
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Scara unei hărți 

 

Enunț: 

Se citesc două numere reprezentând raportul scării unei hărți și lungimea de pe hartă. 

Să se calculeze lungimea reală (din teren). 

 

Rezolvare: 

 

 

Verificare: 
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Link:  https://www.tynker.com/ide/v3?p=62c9dd1334d5f15c451d37bc 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62c9dd1334d5f15c451d37bc
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Suma cifrelor unui număr 

 

Enunț: 

Se citește un număr. Să se calculeze suma cifrelor lui. 

  

Rezolvare: 
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Verificare: 

 

 
Link:  https://www.tynker.com/ide/v3?p=5e1244c1e7d138a0084314dd 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=5e1244c1e7d138a0084314dd
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Volumul lichidului din vas 

 

Enunț: 

Se citesc dimensiunile unui paralelipiped dreptunghic și înălțimea până la care se umple cu un 

lichid. Să se calculeze volumul recipientului precum și volumul lichidului din el. 

 

Rezolvare: 
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Verificare: 

 

 

 

 

Link: https://www.tynker.com/ide/v3?p=62ca5f4009c1db36763d1b52 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62ca5f4009c1db36763d1b52
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FIZICĂ 

Transformare din grade Celsius în Fahrenheit 

 

Enunț: 

Realizați un program care transformă temperatura exprimată în grade Celsius în grade Fahrenheit 

și invers. 

 

Rezolvare: 

 

 
 

Verificare: 
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Link: https://www.tynker.com/ide/v3?p=62cb0820db38c0046565a83a 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62cb0820db38c0046565a83a
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Reprezentări convenționale 

 

Enunț: 

Să se realizeze un program ce realizează testarea cunoștințelor elevilor din reprezentările 

convenționale. 

  

Notă: După click-ul pe personaj, se va afișa o întrebare. În cazul răspunsului corect se va scrie un 

mesaj de felicitare și va crește punctajul. 

 

Rezolvare: 
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Verificare: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Link:  https://www.tynker.com/ide/v3?p=62f8c84611490c32b75fc657 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62f8c84611490c32b75fc657
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Transformări viteze 

 

Enunț: 

Să se realizeze un program care realizează transformarea din m/s în km/h și invers. 

 

Rezolvare: 

 

 

Verificare: 

 

 

 

 

 

 

Link: https://www.tynker.com/ide/v3?p=62ca673397f7b73476600cfd 

 

 

 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62ca673397f7b73476600cfd
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Volumul lichidului din vas 

 

Enunț: 

Se citesc dimensiunile unui paralelipiped dreptunghic și înălțimea până la care se umple cu un 

lichid.  Să se calculeze volumul recipientului precum și volumul lichidului din el. 

 

Rezolvare: 
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Verificare: 

 

 

 

 

Link:  https://www.tynker.com/ide/v3?p=62ca5f4009c1db36763d1b52 

 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62ca5f4009c1db36763d1b52


 

- 34 - 
 

CHIMIE 

Concentrația procentuală de masă 

 

Enunț: 

Se citesc masele substanței dizolvate și a mesei substanței. Calculați concentrația în procente de 

masă. 

   

Rezolvare: 

 
Verificare: 
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Link: https://www.tynker.com/ide/v3?p=62c9818bdddb9a3016755511 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62c9818bdddb9a3016755511
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Surse de energie 

 

Enunț: 

Să se realizeze un program ce realizează prezentarea tipurilor de energie. 

  

Notă: După click-ul pe imagine, se vor furniza informații despre energia reprezentată. Se vor 

prezenta părțile pozitive și părțile negative ale fiecăreia prin accesarea unor butoane aferente lor. 

 

Rezolvare: 
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Verificare: 
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Link:  https://www.tynker.com/ide/v3?p=62d4d6ef7410f475cc555773 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62d4d6ef7410f475cc555773
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BIOLOGIE 

Celula animală 

 

Enunț: 

Realizează o prezentare a celulei animale:  

- inserează o imagine a ei; 

- realizează un cod astfel încât la atingerea fiecărei părți să apară numele acesteia precum și o 

imagine a ei văzută la microscop. 

 

Rezolvare: 
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Verificare: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Link: https://www.tynker.com/ide/v3?p=62c98ef666b6b55999197181 

 

 

 

 

 

 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62c98ef666b6b55999197181
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Lanțul trofic 

 

Enunț: 

Să se realizeze un program ce realizează prezentarea unui lanț trofic. 

  

Rezolvare: 
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Verificare: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Link:  https://www.tynker.com/ide/v3?p=62d1875070fd8a725d5bc1ec 

 

 

link:%20%20https://www.tynker.com/ide/v3?p=62d1875070fd8a725d5bc1ec
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Sistemele corpului uman 

 

Enunț: 

Să se scrie un cod pentru prezentarea celor 12 sisteme ale corpului uman. 

 

Rezolvare: 
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Verificare: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Link:  https://www.tynker.com/ide/v3?p=62ca9f85120ee744c7222c62 

 

 

 

 

 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62ca9f85120ee744c7222c62
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EDUCAȚIE SOCIALĂ 

Arhitectura puterii în România 

 

Enunț: 

Să se realizeze un program ce realizează prezentarea arhitecturii puterii în România. 

  

Notă: După click-ul pe imaginea reprezentativă, se vor furniza informații. 

 

Rezolvare: 
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Verificare: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Link: 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62d25ee8bdc4a571294ecf0a&content=1657956467&

cache=max&v=1b98fe1f 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62d25ee8bdc4a571294ecf0a&content=1657956467&cache=max&v=1b98fe1f
https://www.tynker.com/ide/v3?p=62d25ee8bdc4a571294ecf0a&content=1657956467&cache=max&v=1b98fe1f
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ISTORIE 

Domnitori 

 

Enunț: 

Să se realizeze un program ce realizează testarea cunoștințelor despre domnitorii Țărilor Române. 

  

Notă: După click-ul pe personaj, veti primi detalii despre personalitatea istorică precum și o 

imagine a sa, utilizatorul să scrie numele domnitorului cu majuscule și fără diacritice, iar dacă este 

corect, se va contoriza răspunsul. 

 

Rezolvare: 
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Verificare: 
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Link:  https://www.tynker.com/ide/v3?p=62cebe559a68b55b3a754f7b 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62cebe559a68b55b3a754f7b
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GEOGRAFIE 

Capitalele Europei 

 

Enunț: 

Să se realizeze un test cu tema Capitalele Europei. 

  

Notă: Testul va conține itemi cu număr diferit de variante de răspus, se va vedea mereu scorul 

acumulat, iar la final se va furniza rezultatul. 

 

Rezolvare: 
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Verificare: 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Link:  https://www.tynker.com/ide/v3?p=62cbad7a2b50542c5f074418 

 

link:%20%20https://www.tynker.com/ide/v3?p=62cbad7a2b50542c5f074418
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Capitalele statelor Uniunii Europene 

 

Enunț: 

Să se realizeze un program ce realizează testarea cunoștințelor despre capitalele statelor Uniunii 

Europene. 

  

Notă: După click-ul pe țară, utilizatorul să scrie numele capitalei cu majuscule și fără diacritice, 

iar dacă este corect, se va contoriza răspunsul. 

 

Rezolvare: 
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Verificare: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Link:  https://www.tynker.com/ide/v3?p=62cfa06d39ec803093784dea 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62cfa06d39ec803093784dea
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Județele României 

 

Enunț: 

Să se realizeze un program ce realizează testarea cunoștințelor despre județele României. 

  

Notă: După click-ul pe județ, utilizatorul să scrie numele județului cu majuscule și fără diacritice, 

iar dacă este corect, se va contoriza răspunsul. 

 

Rezolvare: 
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Verificare: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Link:  https://www.tynker.com/ide/v3?p=62ce74d7bcc7f8298b6cb0d0 

 

 

 

 

 

 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62ce74d7bcc7f8298b6cb0d0
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Peșteri din România 

 

Enunț: 

Să se realizeze un program ce realizează prezentarea topului 10 al peșterilor din România. 

  

Notă: După click-ul pe locația de pe hartă, se vor furniza informații despre respectiva peșteră 

 

Rezolvare: 

 

 
 

Verificare: 
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Link:  https://www.tynker.com/ide/v3?p=62d5947f3e643f00af5005b1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62d5947f3e643f00af5005b1
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Sistemul solar 
 

Enunț: 

Să se realizeze un program ce realizează prezentarea planetelor din sistemul solar. 

  

Notă: Prin click-ul pe planetă, se vor furniza informații despre corpul ceresc. 

 

Rezolvare: 
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Verificare: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Link:  https://www.tynker.com/ide/v3?p=62ce56a62f93d3409965315f 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62ce56a62f93d3409965315f
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Tipuri de lacuri 

 

Enunț: 

Să se realizeze un program ce realizează prezentarea tipurilor de lacuri din România. 

  

Notă: După click-ul pe lac, se vor furniza informații și se va prezenta o imagine reprezentativă. 

 

Rezolvare: 
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Verificare: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Link:  https://www.tynker.com/ide/v3?p=62cfae5406083579481c2d21 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.tynker.com/ide/v3?p=62cfae5406083579481c2d21
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RELIGIE 

Sărbători ortodoxe 
 

Enunț: 

Să se realizeze un test cu tema Sărbători ortodoxe. 

  

Notă: Testul va conține itemi cu alegere multiplă, se va vedea mereu scorul acumulat, iar 

întrebarea va fi generată de un personaj în forma unei icoane specifice sărbătorii. Odată răspuns la 

întrebare, personajul-icoană dispare. 

 

Rezolvare: 
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Verificare: 
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EDUCAȚIE PLASTICĂ 

Pictori români 

 

Enunț: 

Să se realizeze un program ce realizează testarea cunoștințelor celor mai importanți pictori români. 

  

Notă: După click-ul pe portret, se vor furniza informații despre viața și opera artistului și se vor 

da trei variante de răspuns, apoi imaginea va dispărea. Răspunsurile bune vor fi afișate pe ecran. 

 

Rezolvare: 
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Verificare: 
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EDUCAȚIE MUZICALĂ 

Compozitori români 

 

Enunț: 

Să se realizeze un program ce realizează testarea cunoștințelor celor mai importanți compozitori 

români. 

  

Notă: După click-ul pe portret, se redă o secvență reprezentativă din opera compozitorului, se vor 

furniza informații despre viața și opera artistului și se vor da trei variante de răspuns, apoi imaginea 

va dispărea. Răspunsurile bune vor fi afișate pe ecran. 

 

Rezolvare: 
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Verificare: 
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INFORMATICĂ ȘI TIC 

Componentele calculatorului electronic 

 

Enunț: 

Să se realizeze un program ce realizează prezentarea componentelor calculatorului electronic. 

  

Notă: După click-ul pe bulina corespunzatoare componentei, se vor furniza informații despre 

aceasta. 

 

Rezolvare: 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

- 77 - 
 

Verificare: 
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