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[bookmark: _Toc195334628][bookmark: _Toc263169421]Informaţii generale
	

	Materia
	Limba şi literatura română

	Titlu
	Sunetul şi litera f mic de tipar

	Clasa 
	I

	Codul lecţiei
	P1-LR-1

	Scurtă descriere a materialului
	Lecţia propune formarea deprinderilor de a recunoaşte literele învăţate în cuvinte şi propoziţii, sau de a realiza corespondenţe între imagini şi cuvinte

	Cunoştinţe ştiinţifice / teoretice pentru atingerea obiectivelor operaţionale propuse
	· Asocieri între sunete şi litere
· Asocieri între imagini şi cuvinte
· Asocieri între imagini date şi propoziţii
· Completare de propoziţii cu text lacunar

	Cuvinte-cheie

	Sunetul si litera f

	Număr de itemi de învăţare (II)

	Texte ţtiinţifice 21
Imagini 16
Animatii 21
Activităţi de evaluare 18

	Timp total

	45. minute

	EDUCAŢIONALI

	Competențe
	1 să asocieze cuvinte reprezentate în imagini cu litera initială a acestora
2.să găsească ordinea corectă a unor litere pentru a forma un cuvânt
3. să facă conexiune între o imagine şi propoziţia potrivită acesteia 
4 să descopere răspunsul corect al unor ghicitori date
5. să completeze propoziţii lacunare cu cuvinte date


[bookmark: _Toc195334629][bookmark: _Toc263169422]Terminologie
Moment de lecţie
Un fişier independent care prezintă informaţii grupate din punct de vedere tematic, care nu pot fi prezentate separat. Poate conţine mai multe submomente de analiză, înţelegere sau interacţiune.
Submoment de lecţie
Un cadru în componenţa unui moment de lecţie. Are caracterul de a răspunde unui obiectiv operaţional printr-o sarcină de lucru punctuală şi foarte concretă adresată elevului.
Moment de pauză
Reprezintă momentele în care imaginea vizualizată este statică, permiţând utilizatorului - profesor comentarea sau detalierea fenomenelor, obiectelor sau informaţiilor vizualizate.
Buton de navigare liniară
Este situat în partea activă a lecţiei şi reprezintă modalitatea prin care utilizatorul poate controla durata momentelor de pauză. În schimb, cu ajutorul acestui butoane nu se poate controla ordinea în care sunt vizualizate momentele de pauză, cursul desfăşurării acestora fiind cel predefinit.
Butoane de interacţiune
Sunt situate în partea activă a lecţiei şi reprezintă modalitatea prin care utilizatorul poate controla acţiunea asuprea obiectelor asupra cărora interacţionează. Poate acţiona asupra corpurilor prin rotire, desfăşurare, analiză de detaliu, mărire sau micşorare
Identificatori
Aceştia reprezintă informaţii generale pe baza cărora poate fi înţeles la nivel general conţinutul unei unităţi de învăţare sau a unui obiect de conţinut.
Ferestre de detaliu
[bookmark: _Toc195334630][bookmark: _Toc263169423]Sunt ferestrele care oferă informaţii suplimentare sau detalii despre o anumită informaţie (termen, imagine, concept etc.). Aceste ferestre apar în momentul în care cursorul are forma [image: hand] şi se apasă în zona respectivă de ecran.Structură generală
Descrierea lectiei.
Lectia îşi propune ca elevii să se familiarizeze cu forma literei f mic de tipar,să o poată recunoaşte uşor asociind-o cu alte litere învăţate. Verificarea cunoştinţelor se va face prin identificarea literelor ce corespund sunetelor iniţiale ale unor cuvinte reprezentate în imagini. Pentru a se trece la predarea lecţiei noi, ancora didactică va însemna identificarea insectei ce are ca şi însuşire cuvântul pe care elevii l-au descoperit  anterior achiziţionând etapic câte o steluţă-literă. Furnica va avea însuşirea descoperită- harnică-, iar acest cuvânt începe cu sunetul f corespunzător literei f.
Dirijarea învăţării se va desfăşura sub forma unui joc, elevii vor trebui să descopere propoziţiile care corespund imaginilor date, fiind astfel obligaţi să citească tot timpul conştient. Enunţurile din casete au cuvinte ce încep sau conţin litera nou învăţată.
Pentru că această lecţie este pentru copii de clasaI, şi evaluarea se va desfăşura sub formă de joc- sunt ghicitori sau propoziţii lacunare.
	
	Detaliere

	Competențe generale:

	CG1
	Receptarea de mesaje orale în contexte de comunicare cunoscute

	CG2
	Exprimarea de mesaje orale în diverse situaţii de comunicare

	CG3
	Receptarea unei varietăţi de mesaje scrise, în contexte de comunicare cunoscute

	CG4
	Redactarea de mesaje în diverse situaţii de comunicare

	Competențe specifice

	Enunţare obiectiv

	CS1
	Identificarea unor sunete, silabe, cuvinte în enunţuri rostite cu claritate

	CS2
	Citirea unor cuvinte şi propoziţii scurte, scrise cu litere de tipar sau de mână

	Enunţare obiectiv

	CS3
	Identificarea mesajului unui scurt text care prezintă întâmplări, fenomene, evenimente familiare 

	Enunţare obiectiv

	CS4
	Exprimarea interesului pentru lectura unor texte simple, susţinute de suport imagistic

	Obiective operaţionale

	O1
	 să asocieze cuvinte reprezentate în imagini cu litera initială a acestor 

	O2
	să găsească ordinea corectă a unor litere pentru a forma un cuvânt

	O3
	să facă conexiune între o imagine şi propoziţia potrivită acesteia 

	O4
	să descopere răspunsul corect al unor ghicitori date

	O5
	să completeze propoziţii lacunare cu cuvinte date



[bookmark: _Ref26174021][bookmark: _Toc195334632][bookmark: _Toc263169425][bookmark: _Toc263169426]ConţinutM1 – Titlul momentului
	Obiectivele educaţionale  acoperite de moment, submoment şi itemul de învăţare
Obiective operaţionale

	O1

	Descriere
	  Reactualizarea cunoştinţelor

	Submomente:
	

	M1_1
	Identiică litera (1)

	Durata în timp pentru utilizarea la clasă
	1 min

	M1_2
	Identifică litera(2) 

	Durata
	1 min

	M1_ 3
	Identifică litera(3)

	Durata
	1 min

	M1_ 4
	Identifică litera(4)

	Durata
	1 min

	M1_ 5
	Identifică litera(5)

	Durata
	1 min

	M1_6
	Identifică litera(6)

	Durata
	1 min

	M1 _ 7
	Identifică litera(7)

	Durata
	 1 min

	Descrierea conţinutului până la nivelul itemilor
	În descrierea de mai jos

	Reprezentare vizuală a lecţiei la care se referă momentul lecţiei sau submomentul (capturi de ecran)
	În descrierea de mai jos

	Instrucţiuni de utilizare
	Se va da click pe steluţa care corespunde primului sunet al cuvîntului reprezentat în imagini

	Tipul de Itemi de învăţare (II) 
	Text, imagini, animaţie, activitate de evaluare

	Activitate pedagogică propusă
	Identificarea literei ce corespunde primului sunet al cuvântului reprezentat în imagine

	Metode de evaluare prin învăţare
	Observaţie, descoperire

	Funcţii cognitive aplicate şi/sau solicitate şi/sau utilizate
	Cunoastere, întelegere, aplicatie,analiza, sinteza, evaluare

	Durata în timp pentru utilizarea la clasă
	7 min



Descriere moment si inserare printscreen-uri din momentul respectiv.
[bookmark: _Toc263169302]Figura 1 – M1. Denumirea figurii 


[bookmark: _Toc263169303] Momentul1, cadrul 1 propune imaginea unei albine pe care elevii o vor asocia literei A din steluţa reprezentativă
Figura 2 – M1. Denumirea figurii


Momentul 1, cadrul 2, propune imaginea unui inel pe care elevii o vor asocia literei i de pe steluţa reprezentativă.


Figura 3 – M1. Denumirea figurii


Momentul 1, cadrul 3, propune imaginea unui inel pe care elevii o vor asocia literei i de pe steluţa reprezentativă.

Figura 4 – M1. Denumirea figurii


Momentul 1, cadrul 4, propune imaginea unui inel pe care elevii o vor asocia literei i de pe steluţa reprezentativă

Figura 5– M1. Denumirea figurii



Momentul 1, cadrul 5, propune imaginea unui inel pe care elevii o vor asocia literei i de pe steluţa reprezentativă
Figura 6– M1. Denumirea figurii


Momentul 1, cadrul 6, propune imaginea unui inel pe care elevii o vor asocia literei i de pe steluţa reprezentativă
Figura 7– M1. Denumirea figurii



Momentul 1, cadrul 6, propune imaginea unui inel pe care elevii o vor asocia literei i de pe steluţa reprezentativă
[bookmark: _Toc263169427][image: ][image: ]M2 – Ancora didactică
	Obiectivele educaţionale  acoperite de moment, submoment şi itemul de învăţare
Obiective operaţionale

	O2, 

	Descriere
	Momentul reprezintă descoperirea unui cuvânt ale cărei litere s-au amestecat- Harnică, iar această însuşire va fi caracteristică furnicuţei, reprezentată şi ea printr-o imagine

	Submomente:
	

	M2_1
	Găseşte cuvântul corect

	Durata în timp pentru utilizarea la clasă
	3min

	M2_2
	Asociază imaginea cu cuvântul dat

	Durata în timp pentru utilizarea la clasă
	2 min

	Descrierea conţinutului până la nivelul itemilor
	Momentul reprezintă descoperirea unui cuvânt ale cărei litere s-au amestecat- Harnică, iar această însuşire va fi caracteristică furnicuţei, reprezentată şi ea printr-o imagine

	Reprezentare vizuală a lecţiei la care se referă momentul lecţiei sau submomentul (capturi de ecran)
	In descrierea de mai jos

	Instrucţiuni de utilizare
	În descrierea de mai jos

	Tipul de Itemi de învăţare (II) 
	M2-1 text, animaţie
M2- 2 text, imagine, animaţie

	Activitate pedagogică propusă
	Descoperirea cuvântului ale cărei litere s-au amestecat, şi a imaginii ce reprezintă insecta a cărei însuşire este cuvântul descoperit.

	Metode de evaluare prin învăţare
	Descoperirea, descriere

	Funcţii cognitive aplicate şi/sau solicitate şi/sau utilizate
	Cunoaştere, asociere, analiza, sinteză

	Durata în timp pentru utilizarea la clasă
	5min


[image: ]






  
 M2-cadrul 2 Asocierea cuvântului harnică cu imaginea insectei respective.
[bookmark: _Toc263169428]M3 – Anunţul temei şi al obiectivelor
	Obiectivele educaţionale  acoperite de moment, submoment şi itemul de învăţare
Obiective operaţionale

	O1, O3,O4,O5

	Descriere
	Familiarizarea cu litera f

	Submomente:
	

	M3_1
	Titlul submomentului

	Durata în timp pentru utilizarea la clasă
	3 min

	M3_2
	

	Durata în timp pentru utilizarea la clasă
	min

	Descrierea conţinutului până la nivelul itemilor
	Elevii  vor observa litera f mic de tipar

	Reprezentare vizuală a lecţiei la care se referă momentul lecţiei sau submomentul (capturi de ecran)
	În descriere

	Instrucţiuni de utilizare
	În descriere 

	Tipul de Itemi de învăţare (II) 
	Text, imagine, animaţie

	Activitate pedagogică propusă
	Descoperirea literei f mic de tip şi asocierea ei cu cuvântul furnică, cuvânt ce începe cu sunetul f

	Metode de evaluare prin învăţare
	Observare, desoperire, descriere

	Funcţii cognitive aplicate şi/sau solicitate şi/sau utilizate
	Cunoaştere, asociere

	Durata în timp pentru utilizarea la clasă
	3min


[image: ]

M3- figura 1- elevii descoperă noua litera .



M4 – Dirijarea învăţării
	Obiectivele educaţionale  acoperite de moment, submoment şi itemul de învăţare
Obiective operaţionale

	O3

	Descriere
	Cu ajutorul imaginilor date elevii vor citi conştient enunţuri date.

	Submomente:
	

	M4_1
	Asemănări între litere

	Durata în timp pentru utilizarea la clasă
	1min

	M4_2
	Plecarea la bunica

	Durata în timp pentru utilizarea la clasa
	3 min

	M4_3
	Întâlnirea cu lupul

	Durata în timp pentru utilizarea la clasa
	3 min

	M4_4
	Culesul  de  flori

	Durata în timp pentru utilizarea la clasa
	3min

	M4_5
	Lupul aşteaptă pe fetiţă

	Durata în timp pentru utilizarea la clasa
	3min

	M4_6
	Lupul sătul

	Durata în timp pentru utilizarea la clasa
	3min

	M4_7
	Vânătorul salvator

	Durata în timp pentru utilizarea la clasa
	3min

	M4_8
	Cei trei fericiţi

	Durata în timp pentru utilizarea la clasă
	3min

	Descrierea conţinutului până la nivelul itemilor
	Elevii  vor asocia propoziţii date cu momentul din fiecare imagine

	Reprezentare vizuală a lecţiei la care se referă momentul lecţiei sau submomentul (capturi de ecran)
	În descriere

	Instrucţiuni de utilizare
	În descriere 

	Tipul de Itemi de învăţare (II) 
	Text, imagine, animaţie

	Activitate pedagogică propusă
	Citirea conştientă şi corectă pentru a putea asocia imaginea cu enunţul dat

	Metode de evaluare prin învăţare
	Analiza şi sinteza fonetică, observare, desoperire, descriere

	Funcţii cognitive aplicate şi/sau solicitate şi/sau utilizate
	Cunoaştere, asociere,analiza şi sinteza fonetică

	Durata în timp pentru utilizarea la clasă
	22 min

	
	




M4_1 Elevii vor descoperi litere ce seamănă cu litera f



M4_2- Asociere între momentul din imagine cu propoziţia corectă.


M4_3 Asociere între momentul din imagine cu propoziţia corectă


M4_4 Asociere între momentul din imagine cu propoziţia corectă



M4_5 Asociere între momentul din imagine cu propoziţia corectă





M4_6 Asociere între momentul din imagine cu propoziţia corectă




M4_7 Asociere între momentul din imagine cu propoziţia corectă


M4_8 Asociere între momentul din imagine cu propoziţia corectă




M5 – Evaluare
	Obiectivele educaţionale  acoperite de moment, submoment şi itemul de învăţare
Obiective operaţionale

	O4,5

	Descriere
	PRIN INTERMEDIUL TESTELOR INTERACTIVE SE REALIZEAZA EVALUAREA SUMATIVA A TEMEI OFERINDU-SE FEEDBACK-UL CORESPUNZATOR

	Submomente:
	

	M5- Testul 1
	Testul 1

	Durata în timp pentru utilizarea la clasă
	 3min

	M5_Testul 2
	Testul 2

	Durata în timp pentru utilizarea la clasa
	3 min

	M5- Testul 3
	Testul 3

	Durata în timp pentru utilizarea la clasa
	2 min

	Descrierea conţinutului până la nivelul itemilor
	Elevii vor descoperi răspunsul la două ghicitori, vor afla ordinea corectă a unor cuvinte într-o propoziţie şi vor introduce cuvinte lipsă într-o propoziţie lacunară

	Reprezentare vizuală a lecţiei la care se referă momentul lecţiei sau submomentul (capturi de ecran)
	În descriere

	Instrucţiuni de utilizare
	În descriere 

	Tipul de Itemi de învăţare (II) 
	Text, animaţie

	Activitate pedagogică propusă
	Citirea conştientă şi corectă pentru a putea găsi răspunsul corect 

	Metode de evaluare prin învăţare
	Analiza şi sinteza fonetică, observare, desoperire, descriere

	Funcţii cognitive aplicate şi/sau solicitate şi/sau utilizate
	Cunoaştere, asociere,analiza şi sinteza fonetică

	Durata în timp pentru utilizarea la clasă
	8 min









M5_testul 1 Elevii vor alege propoziţia de jos, ale cărei cuvinte s-au amestecat , dând click pe propoziţia pe care el o consideră corectă



M5_testul 2- Două ghicitori, iar răspunsurile lor sunt printre cuvintele de jos.



M5-Testul 3 Completarea unei propoziţii cu text lacunar














SCENARIUL DIDACTIC AL SOFTULUI EDUCATIONAL
	Profesor/Invatator:
	Virtopeanu Elisabeta

	Cod
	Pl- LR-1

	Materie
	LIMBA ROMÂNĂ

	Clasa
	CLASA I

	Nr total de minute
	45

	Nr min/ora
(pentru primar sunt 45 min/ora)
	45

	Nr de ore
	1

	Titlul lectiei
	SUNETUL [F] ŞI LITERA f MIC DE TIPAR

	Descriere succinta
	Lecţia propune formarea deprinderilor de a recunoaşte literele învăţate în cuvinte şi propoziţii, sau de a realiza corespondenţe între imagini şi cuvinte

	Obiective educationale
	Lista obiectivelor educationale:
 
	1.
	să asocieze cuvinte reprezentate în imagini cu litera initială a acestora

	2.
	să găsească ordinea corectă a unor litere pentru a forma un cuvânt

	3.
	să facă conexiune între o imagine şi propoziţia potrivită acesteia 

	4.
	să descopere răspunsul corect al unor ghicitori date

	5.
	să completeze propoziţii lacunare cu cuvinte date





 

 
Planul lectiei:
· Momentul 1  titlu: Reactualizarea cunoştinţelor Durata: 7 min
	· Cadrul 1 titlu:IDENTIFICĂ LITERA (1) 
· Durata: 1 min

	· Cadrul 2 titlu:IDENTIFICĂ LITERA (2) 
· Durata: 1 min

	· Cadrul 3 titlu:IDENTIFICĂ LITERA (3) 
· Durata: 1 min

	· Cadrul 4 titlu:IDENTIFICĂ LITERA (4) 
· Durata: 1 min

	· Cadrul 5 titlu:IDENTIFICĂ LITERA (5) 
· Durata: 1 min

	· Cadrul 6 titlu:IDENTIFICĂ LITERA (6) 
· Durata: 1 min

	· Cadrul 7 titlu:IDENTIFICĂ LITERA (7) 
· Durata: 1 min


 
· Momentul 2  titlu: ANCORA DIDACTICĂ Durata: 5 min
	· Cadrul 1 titlu:GASEŞTE CUVÂNTUL CORECT 
· Durata: 3 min

	· Cadrul 2 titlu:ASOCIAZĂ IMAGINEA CU CUVÂNTUL DAT 
· Durata: 2 min


 
· Momentul 3  titlu: ANUNŢUL TEMEI ŞI AL OBIECTIVELOR Durata: 3 min
	· Cadrul 1 titlu:LITERA f 
· Durata: 3 min


 
· Momentul 4  titlu: DIRIJAREA ÎNVĂŢĂRII Durata: 22 min
	· Cadrul 1 titlu:ASEMĂNĂRI ÎNTRE LITERE 
· Durata: 1 min

	· Cadrul 2 titlu:PLECAREA LA BUNICA 
· Durata: 3 min

	· Cadrul 3 titlu:ÎNTÂLNIREA CU LUPUL 
· Durata: 3 min

	· Cadrul 4 titlu:CULESUL DE FLORI 
· Durata: 3 min

	· Cadrul 5 titlu:LUPUL AŞTEAPTĂ PE FETIŢĂ 
· Durata: 3 min

	· Cadrul 6 titlu:LUPUL SĂTUL 
· Durata: 3 min

	· Cadrul 7 titlu:VÂNĂTORUL SALVATOR 
· Durata: 3 min

	· Cadrul 8 titlu:CEI TREI FERICIŢI 
· Durata: 3 min


 
· Momentul 5  titlu: EVALUARE Durata: 8 min
	· Cadrul 1 titlu:TESTUL 1 
· Durata: 3 min

	· Cadrul 2 titlu:TESTUL 2 
· Durata: 3 min

	· Cadrul 3 titlu:TESTUL 3 
· Durata: 2 min


 


Momentul 1
	Contine
	Descriere

	Numele momentului:
	Reactualizarea cunoştinţelor

	Durata:
	7 min
	Indeplineste obiectivele educationale:
	1 

	Descrierea momentului:
	SE REALIZEAZA ACTUALIZAREA CUNOSTINTELOR 


Cadrul 1
	Titlul pasului
	IDENTIFICĂ LITERA (1)

	Itemi de invatare
	Descriere detaliata

	Necesar grafica
	În stânga ecranului va apare pe un fond verde textul-sarcină, în centru imaginea statică a unei albinuţe, iar în jurul acesteia 6 steluţe de culori diferite pe care apar scrise literele: N, S, P, b, C, A.
Elevul poate să dea click pe toate cele 6 steluţe, cele incorecte se vor îndepărta de imagine, iar cea corectă se va apropia şi atunci va apare şi un element de aprobare lângă imagine.
În caseta de sarcină va fi o steluţă de culoarea roşie cu litera H, care va apare aici doar când elevul va da click pe litera A. 
Pentru a trece la pasul următor, va fi nevoie sa se dea click pe săgeata albastră aşezată în dreapta jos a ecranului

	Texte
		Text 1:
Asociază sunetul cu care începe cuvântul corespunzător fiecărei imagini cu litera corespunzătoare.
Dacă vei rezolva corect, vei avea ca recompensă o steluţă!
Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip text

	Comentariu Dezv.
	Elevul trebuie să recunoască primul sunet al fiecărui cuvânt corespunzător imaginilor date şi să aşeze litera fiecărei imagini, dând click pe litera respectivă.

	Imagini:
		Imaginea 1:
Albinuţa 
Indeplineste obiectivele educationale:
1


Adauga element de tip imagine

	Comentariu Dezv.
	Imaginea corespunde cuvântului "albina" iar elevul trebuie să asocieze sunetul [a] cu litera a. Evaluarea imediată se face prin aşezarea literei "a" în dreptul imaginii şi prin apariţia imediată a unui element de aprobare[image: C:\Users\Costel\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.MSO\A238B462.tmp].



	Animatii:
		Animatie 1 :

Pe ecran este prezentată o imagine statică -albinuţa. Elevul trebuie să dea click pe literele scrise pe steluţele de diferite culori, aşezate în jurul imaginii. Dacă litera este corectă, aceasta se va duce lângă imaginea "albinuţa", iar dacă litera- steluţă este aleasă incorect, steluţa se va îndepărta.
Atunci când steluţa-literă este corect aleasă, apare şi elementul de aprobare lângă imagine.

Indeplineste obiectivele educationale:1

	Animatie 2 :
În caseta de text va apare "recompensa steluţa" de culoare roţie pe care este scrisă litera H, în momentul în care elul va da click pe litera corectă, această steluţă va fi, în acelaşi timp, un feedback imediat.
Indeplineste obiectivele educationale:2


Adauga element de tip Animatie

	Comentariu Dezv.
	Animaţia apare în momentul în care elevul va da click pe literele-steluţe corecte sau incorecte.



	Activitate de evaluare
		Tipul activitatii de evaluare 1:
      Descriere tipuri:
Precizati: 1.Enuntul testului; 2. Valoarea de adevar; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Solutia corecta si solutiile incorecte; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Solutiile corecte si solutiile incorecte; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Perechile de notiuni si legatura corecta; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Notiunile ce trebuie trase si amplasarea corecta; 3. Feedback pentru raspuns corest si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2.Cuvantul/cuvintele (maxim 2!) pe care elevul trebuie sa le scrie folosind tastatura; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2.Enuntati textul si evidentiati in acesta cuvintele care vor constitui lacunele; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Descrierea activitatii de evaluare 1:
1. Dacă vei descoperi litera care corespunde sunetului cu  începe cuvântul reprezentat în imagine, vei avea ca recompensa o steluţă !
2. Soluţia corectă este litera-steluţă A, iar cele incorecte sunt steluţele- litere vor fi N,S,P,b,C
3. Feedback pentru răspunsul corect: apariţia elementului de aprobare[image: C:\Users\Costel\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.MSO\177A2553.tmp] şi a steluţei recompensă de culoare roşie pe care este scrisă litera H.
 
 
Feedback pentru raspuns corect si pentru raspuns incorect pentru activitatea 1:
Feedback-ul se realizează doar vizual.
 
Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip Activitate de Evaluare

	Comentariu Dezv.
	Feedback-ul pentru răspuns  corect sau incorect se face în momentul în care elevul va da click pe oricare din cele 5 steluţe de culori diferite, urmărindu-se prin aceasta recunoaşterea literei corespunzătoare primului sunet al cuvântului dat..


 
 
Cadrul 2
	Titlul pasului
	IDENTIFICĂ LITERA (2)

	Itemi de invatare
	Descriere detaliata

	Necesar grafica
	În stânga ecranului va apare pe un fond verde textul-sarcină, în centru imaginea statică a unui inel, iar în jurul acesteia 6 steluţe de culori diferite pe care apar scrise literele:i,s,a,m,o,p.
Elevul poate să dea click pe toate cele 6 steluţe, cele incorecte se vor îndepărta de imagine, iar cea corectă se va apropia şi atunci va apare şi un element de aprobare lângă imagine.
În caseta de sarcină va fi o steluţă de culoarea roşie cu litera A, care va apare aici doar când elevul va da click pe litera i. 
Pentru a trece la pasul următor, va fi nevoie sa se dea click pe săgeata albastră aşezată în dreapta jos a ecranului

	Texte
		Text 1:
Asociază sunetul cu care începe cuvântul corespunzător fiecărei imagini cu litera corespunzătoare.
Dacă vei rezolva corect, vei avea ca recompensă o steluţă!
Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip text

	Comentariu Dezv.
	Elevul trebuie să recunoască primul sunet al fiecărui cuvânt corespunzător imaginilor date şi să aşeze litera fiecărei imagini, dând click pe litera respectivă.

	Imagini:
		Imaginea 1:
inel
Indeplineste obiectivele educationale:
1


Adauga element de tip imagine

	Comentariu Dezv.
	Imaginea corespunde cuvântului "inel" iar elevul trebuie să asocieze sunetul [i] cu litera i. Evaluarea imediată se face prin aşezarea literei "i" în dreptul imaginii şi prin apariţia imediată a unui element de aprobare[image: C:\Users\Costel\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.MSO\725234FB.tmp].




	Animatii:
		Animatie 1 :

Pe ecran este prezentată o imagine statică -inel. Elevul trebuie să dea click pe literele scrise pe steluţele de diferite culori, aşezate în jurul imaginii. Dacă litera este corectă, aceasta se va duce lângă imaginea "inel", iar dacă litera- steluţă este aleasă incorect, steluţa se va îndepărta.
Atunci când steluţa-literă este corect aleasă, apare şi elementul de aprobare lângă imagine.

Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip Animatie

	Comentariu Dezv.
	Animaţia apare în momentul în care elevul va da click pe literele-steluţe corecte sau incorecte



	Activitate de evaluare
		Tipul activitatii de evaluare 1:
      Descriere tipuri:
Precizati: 1.Enuntul testului; 2. Valoarea de adevar; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Solutia corecta si solutiile incorecte; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Solutiile corecte si solutiile incorecte; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Perechile de notiuni si legatura corecta; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Notiunile ce trebuie trase si amplasarea corecta; 3. Feedback pentru raspuns corest si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2.Cuvantul/cuvintele (maxim 2!) pe care elevul trebuie sa le scrie folosind tastatura; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2.Enuntati textul si evidentiati in acesta cuvintele care vor constitui lacunele; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Descrierea activitatii de evaluare 1:
Dacă vei descoperi litera care corespunde sunetului cu  începe cuvântul reprezentat în imagine, vei avea ca recompensa o steluţă !
2. Soluţia corectă este litera-steluţă i, iar cele incorecte sunt steluţele- litere vor fi s, a. m, o, p
3. Feedback pentru răspunsul corect: apariţia elementului de aprobare[image: C:\Users\Costel\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.MSO\177A2553.tmp] şi a steluţei recompensă de culoare roşie pe care este scrisă litera A.
 
Feedback pentru raspuns corect si pentru raspuns incorect pentru activitatea 1:
Feedback-ul se realizează doar vizual.
 
Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip Activitate de Evaluare

	Comentariu Dezv.
	Feedback-ul pentru răspuns  corect sau incorect se face în momentul în care elevul va da click pe oricare din cele 5 steluţe de culori diferite, urmărindu-se prin aceasta recunoaşterea literei corespunzătoare primului sunet al cuvântului dat.


 
 
Cadrul 3
	Titlul pasului
	IDENTIFICĂ LITERA (3)

	Itemi de invatare
	Descriere detaliata

	Necesar grafica
	În stânga ecranului va apare pe un fond verde textul-sarcină, în centru imaginea statică a unui nai, iar în jurul acesteia 6 steluţe de culori diferite pe care apar scrise literele:r,g,l,d,n,t.
Elevul poate să dea click pe toate cele 6 steluţe, cele incorecte se vor îndepărta de imagine, iar cea corectă se va apropia şi atunci va apare şi un element de aprobare lângă imagine.
În caseta de sarcină va fi o steluţă de culoarea roşie cu litera R, care va apare aici doar când elevul va da click pe litera n. 
Pentru a trece la pasul următor, va fi nevoie sa se dea click pe săgeata albastră aşezată în dreapta jos a ecranului

	Texte
		Text 1:
Asociază sunetul cu care începe cuvântul corespunzător fiecărei imagini cu litera corespunzătoare.
Dacă vei rezolva corect, vei avea ca recompensă o steluţă!
Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip text

	Comentariu Dezv.
	Elevul trebuie să recunoască primul sunet al fiecărui cuvânt corespunzător imaginilor date şi să aşeze litera fiecărei imagini, dând click pe litera respectivă.



	Imagini:
		Imaginea 1:
nai
Indeplineste obiectivele educationale:
1


Adauga element de tip imagine

	Comentariu Dezv.
	Imaginea corespunde cuvântului "nai" iar elevul trebuie să asocieze sunetul [n] cu litera n. Evaluarea imediată se face prin aşezarea literei "n" în dreptul imaginii şi prin apariţia imediată a unui element de aprobare[image: C:\Users\Costel\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.MSO\BBCBB2C0.tmp].



	Animatii:
		Animatie 1 :

Pe ecran este prezentată o imagine statică -nai. Elevul trebuie să dea click pe literele scrise pe steluţele de diferite culori, aşezate în jurul imaginii. Dacă litera este corectă, aceasta se va duce lângă imaginea "nai", iar dacă litera- steluţă este aleasă incorect, steluţa se va îndepărta.
Atunci când steluţa-literă este corect aleasă, apare şi elementul de aprobare lângă imagine

Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip Animatie

	Comentariu Dezv.
	Animaţia apare în momentul în care elevul va da click pe literele-steluţe corecte sau incorecte




	Activitate de evaluare
		Tipul activitatii de evaluare 1:
      Descriere tipuri:
Precizati: 1.Enuntul testului; 2. Valoarea de adevar; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Solutia corecta si solutiile incorecte; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Solutiile corecte si solutiile incorecte; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Perechile de notiuni si legatura corecta; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Notiunile ce trebuie trase si amplasarea corecta; 3. Feedback pentru raspuns corest si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2.Cuvantul/cuvintele (maxim 2!) pe care elevul trebuie sa le scrie folosind tastatura; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2.Enuntati textul si evidentiati in acesta cuvintele care vor constitui lacunele; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Descrierea activitatii de evaluare 1:
Dacă vei descoperi litera care corespunde sunetului cu  începe cuvântul reprezentat în imagine, vei avea ca recompensa o steluţă !
2. Soluţia corectă este litera-steluţă n, iar cele incorecte sunt steluţele- litere vor fi r,g,l,d,t.
3. Feedback pentru răspunsul corect: apariţia elementului de aprobare[image: C:\Users\Costel\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.MSO\177A2553.tmp] şi a steluţei recompensă de culoare roşie pe care este scrisă litera R.
 
Feedback pentru raspuns corect si pentru raspuns incorect pentru activitatea 1:
Feedback-ul se realizează doar vizual
 
Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip Activitate de Evaluare

	Comentariu Dezv.
	Feedback-ul pentru răspuns  corect sau incorect se face în momentul în care elevul va da click pe oricare din cele 5 steluţe de culori diferite, urmărindu-se prin aceasta recunoaşterea literei corespunzătoare primului sunet al cuvântului dat.


 
 


Cadrul 4
	Titlul pasului
	IDENTIFICĂ LITERA (4)

	Itemi de invatare
	Descriere detaliata

	Necesar grafica
	În stânga ecranului va apare pe un fond verde textul-sarcină, în centru imaginea statică a unei lalele, iar în jurul acesteia 5 steluţe de culori diferite pe care apar scrise literele:C,D,v,L,z.
Elevul poate să dea click pe toate cele 5 steluţe, cele incorecte se vor îndepărta de imagine, iar cea corectă se va apropia şi atunci va apare şi un element de aprobare lângă imagine.
În caseta de sarcină va fi o steluţă de culoarea roşie cu litera C, care va apare aici doar când elevul va da click pe litera L. 
Pentru a trece la pasul următor, va fi nevoie sa se dea click pe săgeata albastră aşezată în dreapta jos a ecranului

	Texte
		Text 1:
Asociază sunetul cu care începe cuvântul corespunzător fiecărei imagini cu litera corespunzătoare.
Dacă vei rezolva corect, vei avea ca recompensă o steluţă!
Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip text

	Comentariu Dezv.
	Elevul trebuie să recunoască primul sunet al fiecărui cuvânt corespunzător imaginilor date şi să aşeze litera fiecărei imagini, dând click pe litera respectivă.

	Imagini:
		Imaginea 1:
lalea
Indeplineste obiectivele educationale:
1


Adauga element de tip imagine

	Comentariu Dezv.
	Imaginea corespunde cuvântului "lalea" iar elevul trebuie să asocieze sunetul [l] cu litera L. Evaluarea imediată se face prin aşezarea literei "L" în dreptul imaginii şi prin apariţia imediată a unui element de aprobare[image: C:\Users\Costel\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.MSO\275093C1.tmp].



	Animatii:
		Animatie 1 :

Pe ecran este prezentată o imagine statică -lalea. Elevul trebuie să dea click pe literele scrise pe steluţele de diferite culori, aşezate în jurul imaginii. Dacă litera este corectă, aceasta se va duce lângă imaginea "lalea", iar dacă litera- steluţă este aleasă incorect, steluţa se va îndepărta.
Atunci când steluţa-literă este corect aleasă, apare şi elementul de aprobare lângă imagine

Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip Animatie

	Comentariu Dezv.
	Animaţia apare în momentul în care elevul va da click pe literele-steluţe corecte sau incorecte



	Activitate de evaluare
		Tipul activitatii de evaluare 1:
      Descriere tipuri:
Precizati: 1.Enuntul testului; 2. Valoarea de adevar; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Solutia corecta si solutiile incorecte; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Solutiile corecte si solutiile incorecte; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Perechile de notiuni si legatura corecta; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Notiunile ce trebuie trase si amplasarea corecta; 3. Feedback pentru raspuns corest si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2.Cuvantul/cuvintele (maxim 2!) pe care elevul trebuie sa le scrie folosind tastatura; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2.Enuntati textul si evidentiati in acesta cuvintele care vor constitui lacunele; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Descrierea activitatii de evaluare 1:
Dacă vei descoperi litera care corespunde sunetului cu  începe cuvântul reprezentat în imagine, vei avea ca recompensa o steluţă !
2. Soluţia corectă este litera-steluţă L, iar cele incorecte sunt steluţele- litere vor fi C,D,v,z
3. Feedback pentru răspunsul corect: apariţia elementului de aprobare[image: C:\Users\Costel\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.MSO\177A2553.tmp] şi a steluţei recompensă de culoare roşie pe care este scrisă litera C.
 
Feedback pentru raspuns corect si pentru raspuns incorect pentru activitatea 1:
Feedback-ul se realizează doar vizual
 
Indeplineste obiectivele educationale:1




	Comentariu Dezv.
	Feedback-ul pentru răspuns  corect sau incorect se face în momentul în care elevul va da click pe oricare din cele 5 steluţe de culori diferite, urmărindu-se prin aceasta recunoaşterea literei corespunzătoare primului sunet al cuvântului dat.


 
 
Cadrul 5
	Titlul pasului
	IDENTIFICĂ LITERA (5)

	Itemi de invatare
	Descriere detaliata

	Necesar grafica
	În stânga ecranului va apare pe un fond verde textul-sarcină, în centru imaginea statică a unui ou, iar în jurul acesteia 5 steluţe de culori diferite pe care apar scrise literele:B,o,p,ş,h.
Elevul poate să dea click pe toate cele 5 steluţe, cele incorecte se vor îndepărta de imagine, iar cea corectă se va apropia şi atunci va apare şi un element de aprobare lângă imagine.
În caseta de sarcină va fi o steluţă de culoarea roşie cu litera N, care va apare aici doar când elevul va da click pe litera o. 
Pentru a trece la pasul următor, va fi nevoie sa se dea click pe săgeata albastră aşezată în dreapta jos a ecranului

	Texte
		Text 1:
Descriere a textului
Asociază sunetul cu care începe cuvântul corespunzător fiecărei imagini cu litera corespunzătoare.
Dacă vei rezolva corect, vei avea ca recompensă o steluţă!
Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip text

	Comentariu Dezv.
	Elevul trebuie să recunoască primul sunet al fiecărui cuvânt corespunzător imaginilor date şi să aşeze litera fiecărei imagini, dând click pe litera respectivă.



	Imagini:
		Imaginea 1:
ou
Indeplineste obiectivele educationale:
1


Adauga element de tip imagine

	Comentariu Dezv.
	Imaginea corespunde cuvântului "ou" iar elevul trebuie să asocieze sunetul [o] cu litera o. Evaluarea imediată se face prin aşezarea literei "o" în dreptul imaginii şi prin apariţia imediată a unui element de aprobare[image: C:\Users\Costel\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.MSO\87CF66CE.tmp].



	Animatii:
		Animatie 1 :

Pe ecran este prezentată o imagine statică -ou. Elevul trebuie să dea click pe literele scrise pe steluţele de diferite culori, aşezate în jurul imaginii. Dacă litera este corectă, aceasta se va duce lângă imaginea "ou", iar dacă litera- steluţă este aleasă incorect, steluţa se va îndepărta.
Atunci când steluţa-literă este corect aleasă, apare şi elementul de aprobare lângă imagine

Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip Animatie

	Comentariu Dezv.
	Animaţia apare în momentul în care elevul va da click pe literele-steluţe corecte sau incorecte

	Activitate de evaluare
		Tipul activitatii de evaluare 1:
      Descriere tipuri:
Precizati: 1.Enuntul testului; 2. Valoarea de adevar; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Solutia corecta si solutiile incorecte; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Solutiile corecte si solutiile incorecte; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Perechile de notiuni si legatura corecta; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Notiunile ce trebuie trase si amplasarea corecta; 3. Feedback pentru raspuns corest si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2.Cuvantul/cuvintele (maxim 2!) pe care elevul trebuie sa le scrie folosind tastatura; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2.Enuntati textul si evidentiati in acesta cuvintele care vor constitui lacunele; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Descrierea activitatii de evaluare 1:
Dacă vei descoperi litera care corespunde sunetului cu  începe cuvântul reprezentat în imagine, vei avea ca recompensa o steluţă !
2. Soluţia corectă este litera-steluţă o, iar cele incorecte sunt steluţele- litere vor fi B,p,ş,h
3. Feedback pentru răspunsul corect: apariţia elementului de aprobare[image: C:\Users\Costel\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.MSO\177A2553.tmp] şi a steluţei recompensă de culoare roşie pe care este scrisă litera N.
 
Feedback pentru raspuns corect si pentru raspuns incorect pentru activitatea 1:
Feedback-ul se realizează doar vizual.
 
Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip Activitate de Evaluare

	Comentariu Dezv.
	Feedback-ul pentru răspuns  corect sau incorect se face în momentul în care elevul va da click pe oricare din cele 5 steluţe de culori diferite, urmărindu-se prin aceasta recunoaşterea literei corespunzătoare primului sunet al cuvântului dat.


 
 




Cadrul 6
	Titlul pasului
	IDENTIFICĂ LITERA (6)

	Itemi de invatare
	Descriere detaliata

	Necesar grafica
	În stânga ecranului va apare pe un fond verde textul-sarcină, în centru imaginea statică a unui dovleac, iar în jurul acesteia 5 steluţe de culori diferite pe care apar scrise literele:P,b,d,R,n
Elevul poate să dea click pe toate cele 5 steluţe, cele incorecte se vor îndepărta de imagine, iar cea corectă se va apropia şi atunci va apare şi un element de aprobare lângă imagine.
În caseta de sarcină va fi o steluţă de culoarea roşie cu litera I, care va apare aici doar când elevul va da click pe litera d. 
Pentru a trece la pasul următor, va fi nevoie sa se dea click pe săgeata albastră aşezată în dreapta jos a ecranului

	Texte
		Text 1:
Asociază sunetul cu care începe cuvântul corespunzător fiecărei imagini cu litera corespunzătoare.
Dacă vei rezolva corect, vei avea ca recompensă o steluţă!
Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip text

	Comentariu Dezv.
	Elevul trebuie să recunoască primul sunet al fiecărui cuvânt corespunzător imaginilor date şi să aşeze litera fiecărei imagini, dând click pe litera respectivă.



	Imagini:
		Imaginea 1:
dovleac
Indeplineste obiectivele educationale:
1


Adauga element de tip imagine

	Comentariu Dezv.
	Imaginea corespunde cuvântului "dovleac" iar elevul trebuie să asocieze sunetul [d] cu litera d. Evaluarea imediată se face prin aşezarea literei "d" în dreptul imaginii şi prin apariţia imediată a unui element de aprobare[image: C:\Users\Costel\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.MSO\929C4C77.tmp].



	Animatii:
		Animatie 1 :

Pe ecran este prezentată o imagine statică -dovleac. Elevul trebuie să dea click pe literele scrise pe steluţele de diferite culori, aşezate în jurul imaginii. Dacă litera este corectă, aceasta se va duce lângă imaginea "dovleac", iar dacă litera- steluţă este aleasă incorect, steluţa se va îndepărta.
Atunci când steluţa-literă este corect aleasă, apare şi elementul de aprobare lângă imagine

Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip Animatie

	Comentariu Dezv.
	Animaţia apare în momentul în care elevul va da click pe literele-steluţe corecte sau incorecte



	Activitate de evaluare
		Tipul activitatii de evaluare 1:
      Descriere tipuri:
Precizati: 1.Enuntul testului; 2. Valoarea de adevar; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Solutia corecta si solutiile incorecte; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Solutiile corecte si solutiile incorecte; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Perechile de notiuni si legatura corecta; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Notiunile ce trebuie trase si amplasarea corecta; 3. Feedback pentru raspuns corest si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2.Cuvantul/cuvintele (maxim 2!) pe care elevul trebuie sa le scrie folosind tastatura; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2.Enuntati textul si evidentiati in acesta cuvintele care vor constitui lacunele; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Descrierea activitatii de evaluare 1:
Dacă vei descoperi litera care corespunde sunetului cu  începe cuvântul reprezentat în imagine, vei avea ca recompensa o steluţă !
2. Soluţia corectă este litera-steluţă d, iar cele incorecte sunt steluţele- litere vor fi P,b,R,n.
3. Feedback pentru răspunsul corect: apariţia elementului de aprobare[image: C:\Users\Costel\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.MSO\177A2553.tmp] şi a steluţei recompensă de culoare roşie pe care este scrisă litera I
 
Feedback pentru raspuns corect si pentru raspuns incorect pentru activitatea 1:
Feedback-ul se realizează doar vizual.
 
Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip Activitate de Evaluare

	Comentariu Dezv.
	Feedback-ul pentru răspuns  corect sau incorect se face în momentul în care elevul va da click pe oricare din cele 5 steluţe de culori diferite, urmărindu-se prin aceasta recunoaşterea literei corespunzătoare primului sunet al cuvântului dat.


 
 
Cadrul 7
	Titlul pasului
	IDENTIFICĂ LITERA (7)

	Itemi de invatare
	Descriere detaliata

	Necesar grafica
	În stânga ecranului va apare pe un fond verde textul-sarcină, în centru imaginea statică a unui elefant, iar în jurul acesteia 5 steluţe de culori diferite pe care apar scrise literele:t,u,e,j,î.
Elevul poate să dea click pe toate cele 5 steluţe, cele incorecte se vor îndepărta de imagine, iar cea corectă se va apropia şi atunci va apare şi un element de aprobare lângă imagine.
În caseta de sarcină va fi o steluţă de culoarea roşie cu litera Ă, care va apare aici doar când elevul va da click pe litera e. 
Pentru a trece la pasul următor, va fi nevoie sa se dea click pe săgeata albastră aşezată în dreapta jos a ecranului

	Texte
		Text 1:
Asociază sunetul cu care începe cuvântul corespunzător fiecărei imagini cu litera corespunzătoare.
Dacă vei rezolva corect, vei avea ca recompensă o steluţă!
Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip text

	Comentariu Dezv.
	Elevul trebuie să recunoască primul sunet al fiecărui cuvânt corespunzător imaginilor date şi să aşeze litera fiecărei imagini, dând click pe litera respectivă.



	Imagini:
		Imaginea 1:
elefant
Indeplineste obiectivele educationale:
1


Adauga element de tip imagine

	Comentariu Dezv.
	Imaginea corespunde cuvântului "elefant" iar elevul trebuie să asocieze sunetul [e] cu litera e. Evaluarea imediată se face prin aşezarea literei "e" în dreptul imaginii şi prin apariţia imediată a unui element de aprobare[image: C:\Users\Costel\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.MSO\30064C0C.tmp].



	Animatii:
		Animatie 1 :

Pe ecran este prezentată o imagine statică -elefant. Elevul trebuie să dea click pe literele scrise pe steluţele de diferite culori, aşezate în jurul imaginii. Dacă litera este corectă, aceasta se va duce lângă imaginea "elefant", iar dacă litera- steluţă este aleasă incorect, steluţa se va îndepărta.
Atunci când steluţa-literă este corect aleasă, apare şi elementul de aprobare lângă imagine

Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip Animatie

	Comentariu Dezv.
	Animaţia apare în momentul în care elevul va da click pe literele-steluţe corecte sau incorecte



	Activitate de evaluare
		Tipul activitatii de evaluare 1:
      Descriere tipuri:
Precizati: 1.Enuntul testului; 2. Valoarea de adevar; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Solutia corecta si solutiile incorecte; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Solutiile corecte si solutiile incorecte; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Perechile de notiuni si legatura corecta; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2. Notiunile ce trebuie trase si amplasarea corecta; 3. Feedback pentru raspuns corest si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2.Cuvantul/cuvintele (maxim 2!) pe care elevul trebuie sa le scrie folosind tastatura; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.Precizati: 1.Sarcina de lucru; 2.Enuntati textul si evidentiati in acesta cuvintele care vor constitui lacunele; 3. Feedback pentru raspuns corect si incorect.
Descrierea activitatii de evaluare 1:
Dacă vei descoperi litera care corespunde sunetului cu  începe cuvântul reprezentat în imagine, vei avea ca recompensa o steluţă !
2. Soluţia corectă este litera-steluţă e, iar cele incorecte sunt steluţele- litere vor fi t,u,j,î.
3. Feedback pentru răspunsul corect: apariţia elementului de aprobare[image: C:\Users\Costel\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.MSO\177A2553.tmp] şi a steluţei recompensă de culoare roşie pe care este scrisă litera Ă.
 
Feedback pentru raspuns corect si pentru raspuns incorect pentru activitatea 1:
Feedback-ul se realizează doar vizual.
 
Indeplineste obiectivele educationale:1


Adauga element de tip Activitate de Evaluare

	Comentariu Dezv.
	Feedback-ul pentru răspuns  corect sau incorect se face în momentul în care elevul va da click pe oricare din cele 5 steluţe de culori diferite, urmărindu-se prin aceasta recunoaşterea literei corespunzătoare primului sunet al cuvântului dat.
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ghicitori şi află răspunsul dând 
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TESTUL  3 

Completează propoziţia din 

dreapta cu cuvintele care lipsesc, 

dând click pe cele corecte, aşezate 

sub enunţul dat.
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În luna …………………………..,Eftimie a …………….   

la un concurs de fizică.

cofetărie

februarie

fost

dus

de  pe 

cer

Felicitări!

Ai lucrat foarte 

bine!
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TESTUL  3 

Completează propoziţia din dreapta cu cuvintele care lipsesc, dând click pe cele corecte, aşezate sub enunţul dat.
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În luna …………………………..,Eftimie a …………….   



la un concurs de fizică.

cofetărie

februarie

fost

dus

de  pe cer

Felicitări!

Ai lucrat foarte bine!
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Dacă vei descoperi litera care 

corespunde sunetuluicu

începe cuvântul reprezentat în 

imagine, vei avea ca 

recompensa o steluţă !
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   Dacă vei descoperi litera care corespunde sunetului cu  începe cuvântul reprezentat în imagine, vei avea ca recompensa o steluţă !
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SARCINĂ

Dacă vei descoperi litera 

care corespunde sunetului

cu începe cuvântul 

reprezentat în imagine, vei 

avea ca recompensa o 

steluţă !

Limba română, clasa I


