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intelegerea matematicii utilizind jocul SETS

Clasa a Vl-a

Multimi - exercitii recapitulative

DISCIPLINA: Matematica

UNITATEA DE INVATARE: Multimi

TITLUL LECTIEI: Multimi — Exercitii recapitulative
TIPUL LECTIEL: Lectie de recapitulare si sistematizare
DURATA: 50 minute

SCOPUL: Dobéandirea capacitatii de a rezolva exercitii cu multimi

COMPETENTE GENERALE:
1. Identificarea unor date, marimi si relatii matematice, in contextul in care acestea apar

2. Prelucrarea unor date matematice de tip cantitativ, calitativ, structural, cuprinse in
diverse surse informationale

3. Utilizarea conceptelor si a algoritmilor specifici in diverse contexte matematice

4. Exprimarea in limbajul specific matematicii a informatiilor, concluziilor si demersurilor
de rezolvare pentru o situatie data

5. Analizarea caracteristicilor matematice ale unei situatii date

6. Modelarea matematica a unei situatii date, prin integrarea achizitiilor din diferite
domenii

COMPETENTE SPECIFICE:
1.1. Identificarea unor notiuni specifice multimilor si relatiei de divizibilitate in N
2.1. Evidentierea in exemple a relatiilor de apartenenta, de incluziune, de egalitate si a
criteriilor de divizibilitate cu 2, 5, 10, 3si 9in N
3.1. Utilizarea unor modalitati adecvate de reprezentare a multimilor si de determinare a
c.m.m.d.c. sia c.m.m.m.c.

4.1. Exprimarea in limbaj matematic a unor situatii concrete care se pot descrie utilizdnd
multimile si divizibilitatea in N
5.1. Analizarea unor situatii date in contextul multimilor si al divizibilitatii in N

6.1. Transpunerea, in limbaj matematic, a unor situatii date utilizdnd multimi, operatii cu
multimi si divizibilitatea in N

OBIECTIVE OPERATIONALE DERIVATE DIN COMPETENTELE SPECIFICE:
1. Sa identifice notiunile si notatiile specifice multimilor



2. Sa utilizeze corespunzator relatiile de apartenenta, de incluziune, de egalitate a multimilor
3. Sa analizeze unele situatii in contextul operatiilor cu multimi
4. Sa interpreteze, in limbaj matematic, situatii practice utilizand multimi, operatii cu multimi

METODE $1 PROCEDEE DIDACTICE: Conversatia, explicatia, exercitiul, munca individuala
MIJLOACE DE INVATAMANT: Tabla, caietul, manualul, fise de lucru, tableta cu jocul SETS
FORME DE ORGANIZARE: Frontal si individual

BIBLIOGRAFIE:

Matematica, Manual pentru clasa a VI-a, Tatiana Udrea, Daniela Nitescu, Editura Didactica
si Pedagogica

Matematica, Manual pentru clasa a Vl-a, lon Petrica, Victor Balaseanu, laroslav Chebici,
Editura Petrion
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DESFASURAREA LECTIE!

OBIECTIVELE
OPERATIONA-
ETAPELE LE DERIVATE ACTIVITATEA STRATEGII METODE DE
LECTIEI DIN ACTIVITATEA PROFESORULUI ELEVULUI DIDACTICE EVALUARE
COMPETENTE-
LE SPECIFICE
Captarea 01, 02, 03, 04 | Profesorul expune urmatoarea ,dilema”: Se pregatesc cu cele Conversatia
atentiei necesare pentru
elevilor In vacants, elevii clasei a Vi-a au vizitat teatrul si | lectie. Se asigura
(2 minute) muzeul. Se stie cé la teatru au fost 16 elevi, la muzeu | ordinea si disciplina.
au fost 13 elevi, 10 elevi au fost si la teatru si la muzeu,
iar 5 elevi n-au participat la nici una dintre aceste
activitati. Aflati céti elevi sunt in clasa a Vl-a.
Profesorul asteaptad raspunsurile elevilor, justificate
matematic si invitd unul dintre elevi sa exemplifice, cu
ajutorul diagramei sau prin orice metoda corecta,
raspunsurile gasite.
Reactualizarea | O1, 02, O3, 04 | Profesorul recapituleaza, impreund cu elevii, notiunile | Elevii rdspund Conversatia Observarea
cunostintelor teoretice invatate, prezentdnd pe videoproiector | intrebarilor. sistematica a
(2 minute) ,Posterul cu multimi”. Elevii primesc fisa de lucru si au elevilor
sarcina sa o completeze independent. Daca intampina
greutati li se ofera indicatii. Verificarea fisei se va face
frontal. Elevii vor spune pe rand ce solutii au gasit.
Anuntarea 01, 02, 03, 04 | Se anunta titlul lectiei, Multimi - exercitii recapitulative, | Elevii asculta cu Conversatia

titlului lectiei si
a obiectivelor
(1 minut)

si se scrie pe tabla iar elevii il scriu pe caiete.

atentie,
constientizeaza
obiectivele si scriu
titlul Tn caiete.




Fixarea
cunostintelor
(10 minute)

01, 02,03, 04

Profesorul le cere elevilor sa deschida tabletele si sa
acceseze jocul SETS.

Se alege Membership (pentru exersarea
Apartenentei):

T il 8%0

MEMBERSHIP SUBSETS UNION INTERSECTION 3

Given a set A, you must enter one of its elements 1 6 C
A={73}
2 7 N
Aset is a collection of defined and distinet objects
Membership of an object is express with the symbol
(1) that contains al 1 HereU={0,1.2.2,4,5,6,7.8,8} 3 8 C
U
Score 6/7

Subsets (pentru exersarea Submultimilor). Trebuie sa
aleaga raspunsul corect (daca o multime este sau nu
inclusa in cealaltd multime):

Explicatia
Exercitiul
Munca individuala

Observarea
sistematica a
elevilor
Analiza
raspunsurilor
Exercitiul




WIT .l 8%018:20

MEMBERSHIP  SUBSETS UNION INTERSECTION  }

1

2 7
3 8
4 9
5 0

Ais a subset of B if and only if every element of A is an element of B

A-{2,6,8)

N 2

N R

Bincludes A
Score 6/8 -

Cardinality (pentru Cardinalul unei multimi - numarul
de elemente):

T ol 8% 21821

MEMBERSHIP  SUBSETS UNION INTERSECTION  }

The cardinality of a setis the number of elements of that set

A={3.5}
B={2,0,9,83}

Enter the cardinality of the se1 A

ga b W N =
o VW o
N 2

N R

ANSWER: 2




T 4l 8% L1821

MEMBERSHIP  SUBSETS UMION INTERSECTION &

The cardinality of a et is the number of elements of thal set 1 6 C
A={137}
B={4570} 2 7 N
Enter the cardinality of the se1B
Cardinality (A) = 3
Cardinality (B) =4 3 8 g

U

0 B

Score 2/2

Pentru recapitularea operatiilor cu multimi se folosesc
Union=reuniune, Intersection=intersectie si
Difference=diferenta, la fel ca in lectia predata. Se va
lucra individual, elevii fiind supravegheati in vederea
realizarii obiectivului.

in functie de nivelul clasei si timpul disponibil, se
stabileste numarul de exercitii la fiecare notiune, iar
apoi se pot compara rapoartele de reusita intre elevi.

Cativa elevi vor prezenta in fata colegilor o situatie
interesanta intalnita in joc. Eventual, elevii vor indeplini
noi cerinte. Profesorul va sublinia notiunile intalnite.

Asigurarea
feed-back-ului

01, 02,03, 04

e Ce a fost cel mai usor de retinut din aceasta
activitate?

e Cum v-a ajutat jocul SETS sa intelegeti
notiunile legate de multimi?

e Dacéa ar trebui sa refaceti pe caiet aceleasi
exercitii, cum veti proceda?

e La ce va ajuta, in viata de zi cu zi, notiunile

Elevii raspund
intrebarilor.

Conversatia

Aprecieri
verbale
Analiza
activitatii




legate de multimi?

Tema pentru
acasa

01, 02, 03, 04

Noteaza tema pentru
acasa.

Conversatia




Definitia

Se numeste multime o colectie
de obiecte, de naturi oarecare, . L
hine determinate, distincte. multimea vida
{A={1,2,3,4}
|

|¢| card (@) =0

L

Al = Cﬂl’d(A) =4 Reuniunea

{
MULTIMI AAUB=(0,1,2,3,4,6,8)

B=1{0,2,4,6,8 OPERATII CU MULIIMIJ ANB= (2,4 Intersectia
EBl = Cﬂl’d(B) =5 Diferenta

Submultimi

Produsul cartezian

EB {(a, b)| a€A, bej AB={1, 3}; B\A = {0, 6@

Moultimi disjuncte

g (CD=9




Fisa de lucru nr. 1

1. Asociati fiecarui numar din coloana A litera din coloana B care reprezinta elementele multimii.

A B

1.A= {xeN* /x<3) a) {2;4}

2B= {xeN /3 =x < 7} b) {1;2; 3}

3.C= {xeN*/xcifrapard,x <4} c){3;4;5;6;,7}

4.D = {xeN*/ xcifraimpara,x <7} d){1;3;5;7}
e) {3;4;5; 6}

2. Fie urmatoarele cuvinte: biblioteca, localitate, hipopotan. Scrieti multimea fiecarui cuvant
(B, L, H), aflati cardinalul fiecarei multimi, iar apoi stabiliti valoarea de adevar a propozitiilor:
a)b eB
b)yLcB
c)egH

3. Determinati elementele multimilor A si B, stiind ca:
a)AUB = {1,2,3,4,5}

byAnB = {1,2}

c)A—B = {3,4}

4". Pentru aeN* — {3} se considera multimea:

M, ={a;a + 3;2a; 3a; 5a + 3}.

a) Determinati multimea Ms.

b) Determinati numarul a, stiind ca suma elementelor din M, este 114.
c) Aratati ca, pentru orice aeN* — {3}, M, N M5, # Q.



