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intelegerea matematicii utilizand jocul Pythagorea

Clasa a VllI-a - Patrulatere: Romb
Tipul lectiei - Lectie mixta

Introducere
in aceasta lectie introductiva, elevii de clasa a Vll-a vor invata sa descrie, s& construiasca si sa calculeze: lungimi de laturi si masuri
de unghiuri Tntr-un romb. Utilizdnd aplicatia Pythagorea, elevii vor reugi sa realizeze reprezentarile plane ale figurilor geometrice
cerute Tn enunturi. Elevii vor lucra individual si in echipe de cate doi. Se recomanda ca profesorul sa fie familiarizat cu jocul
Pythagorea si sa pregateasca inainte de a incepe lectia materialele necesare, fisele de lucru si tabletele. Elevii vor fi asezati cate
doi in banca.

Competente generale si specifice:

CG 1. Identificarea unor date si relatii matematice si corelarea lor in functie de contextul in care au fost definite.

CS 1. Recunoasterea si descrierea rombului in configuratii geometrice date;

CS 2. Identificarea romburilor utilizadnd proprietatiile precizate;

CG 2. Utilizarea algoritmilor si a conceptelor matematice pentru caracterizarea locala sau globala a unei situatii concrete;

CS 1. Utilizarea proprietatilor calitative si metrice ale rombului in rezolvarea unor probleme;

CG 4. Exprimarea caracteristicilor matematice cantitative sau calitative ale unei situatii concrete si a algoritmilor de prelucrare a
acestora,;

CS 1. Exprimarea prin reprezentari geometrice a notiunilor legate de romb;

CS 2. Alegerea reprezentarilor geometrice adecvate in vederea optimizarii calculelor de lungimi de segmente si masuri de unghiuri.

Competente derivate:
e Recunoasterea in configuratii date a unui romb;
e Utilizarea proprietatilor rombului in rezolvarea de probleme;
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Reprezentarea prin desen/prin modelare cu ajutorul aplicatiei romburilor;

Calcularea unor lungimi de segmente de dreapta si masurilor de unghiuri in problemele propuse;

Utilizarea corespunzatoare a tabletelor in aplicatiile solicitate;

intelegerea unui text matematic, analizarea datelor unei probleme si transpunerea in alt context, de particularizare sau
generalizare.

Strategii didactice invatate:
Metode si procedee
Conversatia, observatia, expunerea, exercitiul, analiza, dialogul, problematizarea, demonstratia.

Material suport
Manual, culegeri, fise de lucru, tabla, creta alba, portofoliul profesorului, laptop, tablete-aplicatia: Pythagorea.

Forme de organizare a activitatii
Activitate frontala, activitate individuala.

Forme de evaluare:

Observarea sistematica se va realiza pe parcursul lectiei, prin intrebarile si problemele puse elevilor, care vor arata:
e Volumul si calitatea cunostintelor insusite;

e (Gandirea logica si creativa a elevilor;

e Modul de participare la lectie.

Bibliografia:
Culegere, Stefan Smarandache, Editura Universal Plan

Manual, R.A. Mariana Mitea, Editura Didactica si Pedagogica
Culegere Clubul Matematicienilor, Editura Art
Manual, Editura Sigma



Desfasurarea lectiei

Secventele Activitati ale lectiei Strategii didactice Forme de organizare ale:
lectiei Activitatea profesorului Activitatea elevului Metode Mijloace | Activitatii Evaluarii
1. Momentul - Verificarea prezentei elevilor si notarea - Elevii se asigura ca Dialogul
organizatoric absentelor in catalog; au toate cele
(2 min.) - Verificarea tinutei elevilor si a celor necesare;
necesare desfasurarii orei; - Elevii respecta
- Asigurarea unei atmosfere adecvate | conditiile de disciplina.
pentru buna desfasurare a orei.
2. Verificarea Tema pentru acasa va fi verificata prin - Elevii sunt atentila | Conversatia Activitate Chestionare
temei pentru sondaj, in cazul in care au fost probleme intrebarile adresate individuala | orala
acasa nerezolvate sau au aparut erori, acestea se | - Elevii raspund la
(8 min.) vor rezolva la tabla sau vor fi explicate oral. | intrebari
4. Anuntarea Astazi ne propunem sa descriem, sa - Elevii sunt atenti Expunerea Observatia
temei sia construim si sa calculam: lungimi de laturi si sistematica
obiectivelor masuri de unghiuri intr-un romb. Conversatia
fundamentale ale
lectiei
(2 min.)
5. Dirijarea Se scrie titlul lectiei pe tabla: ,Rombul”. - Elevii isi noteaza in | Conversatia | Caiete Activitate Observatia
invatarii Predarea lectiei se va face cu ajutorul caiete informatiile individuala | sistematica
(20 min.) elevilor, enuntand si definind unele primite. Explicatia Tabla
proprietati. - Elevii raspund la Chestionarea
Def.: Paralelogramul cu doua laturi intrebarile adresate. Problemati- orala
consecutive congruente se numeste romb. | - Elevii fac completari | zarea

A
ABCD — paral.

[AB] = [BC] } => ABCD — romb

BL 3D

C :

unde este cazul.

- Elevii pun intrebari
daca nu inteleg
anumite notiuni.

- Elevii folosesc trusa




TEOREME DIRECTE ( DE
CARACTERIZARE)

Teorema 1: Rombul are toate laturile
congruente.
Ipoteza: ABCD romb

A

[AB] = [BC] = [CD] = [AD]
Demonstratie:
ABCD romb=> ABCD paralelogram =>
[AB] = [DC] (1)
[AD] = [BC] (2)
[AB] = [BC] ( definitie) (3)

Din1, 2 $I 3 D[AB] = [BC = [CD] = [AD]

Teorema 2:

Intr-un romb diagonalele sunt
perpendiculare.

Ipoteza:

Cu instrumente
geometrice.




ABCD romb

Concluzie:

AC-LBD.

Demonstratie:

ABCD romb= ABCD-paralelogram=
[AO] = [OC] si [DQ] = [OB]

ABCD romb=[AB]= [BC] =

AABC este tr. isoscel cu baza [ADT =
[AO] = [OC] = [BO]-mediana

BO 1 AC

[DO] = [OB] = AC-LBD.

Obs. Fiind un caz particular de
paralelogram, rombul are toate proprietatiile
paralelogramului.

ObS.Pombului = 41, 1—latura

4. Asigurarea
feedback-ului
(26 min.)

Aceasta activitate se imparte in doua etape:

- Individual, pe tablete;
- Exercitii din fisa de lucru, la tabla.

I. Pentru a fixa mai bine aceste proprietatii,
deschideti tabletele cu aplicatia
Pythagorea, capitolul Rhombuses -
romburi, stabilind timpul de lucru.

- Elevii sunt atenti la
indicatiile profesorului.
- Elevii vor avea ca
sarcina de lucru sa
deschida jocul
Pythagorea si sa se
familiarizeze cu
indicatiile date de
profesor pentru a reusi

Exercitiul
Conversatia
Observatia
Explicatia
Problema-
tizarea
Demonstra-
tia

Instr. de
scris si
desenat

Fisa de
lucru

Tabletele

Activitate
frontala,
individuala

Observarea
sistematica




Uniti cele patru puncte date pentru a obtine
un romb.

Construct a hombus given three of its vertices. Construct a rhombus given three of its vertices.

Construiti un romb cu trei varfuri date.

t all thombuses whose vertices are nodes given twe Construct all rhombuses whose vertices are nodes given tw

Construiti toate romburile ale caror varfuri
sunt doua noduri din ele.

sa realizeze
reprezentarile plane
ale figurilor geometrice
cerute in enunturi.

- Elevii pot primi ajutor
in rezolvarea
problemei apasand
butonul i din partea
stanga jos. Elevii sunt
anuntati cat timp vor
lucra pe tableta.

- Rezolva cu atentie si
logica exercitiile
propuse.

- In timp ce rezolva
individual si intdmpina
neclaritati, elevii
solicita profesorului
ajutor.

- Elevii sunt atenti si
implicati in lucrul cu
tableta.




La final, profesorul verifica rezultatele
frontal s conduce o conversatie de fixare pe
baza intrebarilor:

e Ce ati avut de construit? Ati stiut?

e Ce informatii v-au fost utile in
constructii? Cei care nu ati stiut sa
faceti, ce informatii nu ati avut? Acum le
aveti?

e Unde a fost mai greu? Ce a fost dificil?

e Ce ati invatat sau v-ati clarificat/fixat din
aceasta activitate?

e Cum va ajuta in viata reala aceste
cunostinte?

[I. Elevii vor primi o fisa de lucru ce se va
rezolva la tabla sub indrumarea
profesorului. Elevii sunt supravegheati si
ajutati cu explicatii suplimentare n
solutionarea problemelor care apar pe
parcursul orei.

5. Precizarea si
explicarea temei
(2 min.)

Anuntarea temei pentru acasa oferindu-le
indicatii in rezolvarea ei.

Tema: exercitiile ramase de pe fisa de
lucru.

- Elevii sunt atenti si
noteaza pe fisa.

Conversatia
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Fisa de lucru

. Fie rombul ABCD cu latura de 3 cm, calculati perimetrul rombului.

Fie robul MNPQ ce are masura unui unghi ascutit de 45°, calculati masurile celorlalte unghiuri ale rombului.
Rombul ABCD are perimetrul egal 16 cm. Stiind cd m(ADC) = 120, aflati lungimea diagonalei BD.

Perimetrul unui romb este egal cu 18 dm, iar lungimea diagonalei mici este egala cu 4,5 cm. Determinati
masurile unghiurilor rombului.

In triunghiul ABC se stie ca BC= 2AD, unde D este mijlocul laturii [BC]. Mediana [AD] se prelungeste cu
[DE] = [AD], iar M, N si P sunt mijloacele segmentelor[AD], [AC] si respectiv [CD].

a. Demonstrati ca ABEC este dreptunghi.

b. Demonstrati ca MNPD este romb.

Se considerd ABCD un romb. Se stie cd m(A) = 60°,BD = 6 cm, iar M, N, P, Q sunt mijloacele laturilor [AB],
[BC], [CD] si respectiv [DA].

a. Calculati perimetrul rombului;

b. Aratati ca MNPQ este dreptunghi;

c. Aratati ca triunghiul ANP este isoscel.

. Rombul EFGH are m(E) = 60°,iar A si B sunt mijloacele laturilor (EF) si (FG).

a. Demonstrati ca [DE] = [AO],unde AC n BD = {0}.
b. Demonstrati ca triunghiul DEF este echilateral.

. In triunghiul ABC, m(A) = 90°, fie E € (BC), astfel incat m(EAC) = 45. Dac& ED || ACSiEM L AC, D €

(AB),M € (AC),demonstrati ca DM L AE.

Se considera rombul MNPQ. Fie (MD bisectoarea unghiului NMP, D € (NP).Dacd m(MDN) = 63’, calculati
m(MNP).



