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intelegerea matematicii utilizand aplicatia Geogebra

Proiectii ortogonale pe o dreapta. Teorema inaltimii. Teorema catetei.
Teorema lui Pitagora, reciproca teoremei lui Pitagora
Tipul lectiei — Aplicatii

Introducere

in aceasta lectie, elevii clasei a Vll-a vor exersa calculul proiectiilor catetelor pe ipotenuza in
triunghiul dreptunghic si vor aplica formulele pentru calculul acestora, pornind de la teoremele
studiate (Teorema catetei, Teorema inaltimii, Teorema lui Pitagora respectiv reciproca teoremei lui
Pitagora).

Ora va debuta cu realizarea unui ciorchine care va pune in evidenta lectii din capitolul ,Relatji
metrice Tn triunghiul dreptunghic’.

intrebari esentiale:

e Ce este proiectia unui punct pe o dreapta?
Ce este proiectia unui segment pe o dreapta?
Cum aplicam teorema Tnaltimii?

Cum aplicam teorema catetei?
Cum aplicam teorema lui Pitagora?

Competente generale si specifice:

CG 1. Identificarea unor date si relatii matematice si corelarea lor in functie de contextul in
care au fost definite.

CS 1. Recunoasterea si descrierea elementelor unui triunghi dreptunghic, intr-o configuratie
geometrica data.

CG 2. Utilizarea algoritmilor si a conceptelor matematice pentru caracterizarea locala sau
globala a unei situatii concrete.

CS 1. Utilizarea informatiilor oferite de o configuratie geometricd pentru deducerea relatiilor
metrice ntr-un triunghi dreptunghic.

CG 3. Exprimarea caracteristicilor matematice cantitative sau calitative ale unei situatii
concrete si a algoritmilor de prelucrare a acestora.

CS 1. Exprimarea, in limbaj matematic, a perpendicularitatii a doua drepte prin relatii metrice.

CS 2. Aplicarea relatjilor metrice intr-un triunghi dreptunghic pentru determinarea unor elemente
ale acestuia.

Materiale necesare:
e Tabletele cu jocul Geogebra 3D Grapher

Concepte abordate:

e Cateta e Lungimea proiectiilor catetelor pe
e |Ipotenuza ipotenuza
e Triunghi dreptunghic e Lungimea inaltimii corespunzatoare

ipotenuzei



Desfasurarea lectiei

1. Captarea atentiei si prezentarea titlului lectiei

Scop: Elevii sa intre in atmosfera lectiei cu Timp: 10 minute
atentie si curiozitate maxima Materiale: Anexa 1
Metode: Conversatia, jocul ciorchine Concepte: Triunghi dreptunghic,

cateta, ipotenuza

Elevii vor fi introdusi in atmosfera lectiei prin completarea unui organizator grafic (,ciorchine”) si
prin discutii pe marginea acestuia. Toti elevii primesc Anexa 1 si trebuie sa completeze
independent spatiile punctate.

Profesorul pune in evidenta urmatorul aspect: chiorchinele cuprinde notiuni legate de capitolul:
Relatii metrice in triunghiul dreptunghic.

Profesorul anunta titlul lectiei si 1l scrie pe tabla: Proiectii ortogonale pe o dreapta. Teorema
inaltimii. Teorema catetei - aplicatii.

2. Reactualizarea cunostintelor invatate anterior

Scop: Elevii sa-si reaminteasca notiunile Timp: 15 minute

insusite anterior despre proiectii ortogonale  Materiale: Tablete cu aplicatia Geogebra,
pe o dreapta, teorema inaltimii si teorema creta, Fisa de lucru 1

catetei

Metode: Conversatia, activitatea Concepte: Triunghi dreptunghic, cateta,
independenta ipotenuza, proiectia catetei pe ipotenuza

Sarcind de lucru: Incercati s& construiti in Geogebra un triunghi dreptunghic, in care sa
evidentiati proiectiile catetelor pe ipotenuza, precum si inal{imea corespunzatoare ipotenuzei.

Pregatirea pentru aplicatia GeoGebra
Pasul 1: Se deschide plicatia GeoGebra iar pagina de lucrul va arata pentru inceput astfel:
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Pentru a desena un triunghi dreptunghic vom avea de parcurs mai multe etape prelimare:
- vom pune 1n evidenta, cu ajutorul aplicatiei GeoGebra, varfurile triunghiului dreptunghic ABC
(eliminam axele si sistemul ortogonal).
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- vom trasa fiecare varf al triunghiului fix.

Pasul 2: Vom desena, selectand din bara de meniu modul in care se va face desenarea
fiecarei laturi in parte.

./'
Pasul 3: Se apasa pictograma si se unesc punctele A cu B, A cu C si respective B cu C.
Vom obtine urmatoarea imagine:
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Pasul 4: Construim perpendiculara dusa din varful triunghiului dreptunghic, ADLBC, obtinem
astfel proiectiile celor doua catete AB, respective AC pentru care vom scrie teorema catetei.
Elevii construiesc proiectiile si salveaza imaginile.

Proiectiile catetelor sunt precAC=CD, prscAB=DB.
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3. Dirijarea invatarii si fixarea cunostintelor

Scop: Elevii sa creeze, cu ajutorul Timp: 25 minute

aplicatiei GeoGebra, figuri geometrice Materiale: Tablete cu aplicatia GeoGebra,
pentru diferite situatii in care se aplica caietele, Fisa de lucru 2

teorema inaltimii si teorema catetei.

Metode: Conversatia, explicatia, jocul, Concepte: Triunghi dreptunghic, cateta,
activitatea independenta ipotenuza, proiectia catetei pe ipotenuza

Profesorul imparte elevilor fisa de lucru 1, propusa spre rezolvare. Elevii trebuie sa construiasca
cu aplicatia GeoGebra figurile din fisa. Profesorul urmareste cu atentie fiecare elev in parte
cum deseneza pe tabletd si ofera indicatii daca este nevoie.

Verificarea rezultatelor se face frontal, elevii care termina primii sarcinile de lucru vin la tabla si
expun rezolvarea pe rand a problemelor.

In clasa, elevii vor alege cate o singura problema din fiecare teorema propusa si o vor rezolva,
celelalte probleme raméanénd ca tema pentru acasa.

Reflectie
intrebari de ghidare:
e Cat de greu sau ugor v-a fost sa construiti figurile geometrice?
e Unde a fost mai greu? De ce?
o Considereti cé tableta va ajuta in constructia desenelor din geometrie?

4. Tema pentru acasa (2 min.)
Elevii vor avea ca tema pentru acasa rezolvarea problemelor din fisa de lucru.
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Fisade lucru 1 (TEOREMA LUI PITAGORA)

1) Triunghiul ABC are m(s4) = 90°,BC = 13 cm si AC =5 cm.
a) Desenati, folosind aplicatia GeoGebra, triunghiul dreptunghic;
b) Determinati lungimea catetei AB;

2) Triunghiul ABC are m(54) = 90°, AB =12 cm,AC =9 cm.
a) Desenati, folosind aplicatia GeoGebra, triunghiul dreptunghic;
b) Determinati lungimea ipotenuzei.

APLICATII: TEOREMA INALTIMII
1) Pentru triunghiurile dreptunghice de mai jos, aflati lungimea inalfimii din varful drept.

APLICATII: TEOREMA CATETEI
1) Aplicati teorema catetei si aflati lungimile notate cu litere.

16 B x
2) Pentru triunghiurile dreptunghice de mai jos, aflati lungimile notate cu litere.




