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Domeniul in care se incadreaza proiectul:

tehnologie informationala computerizata (TIC) si creatie de soft educational



ARGUMENT

Evolutia furtunoasa a calculatorului in ultima perioada ne-a prins cumva pe picior gresit si multi au fost cei
care nu au inteles bine fenomenul, transformandu-l intr-un scop si nu intr-un mijloc. Copiii au devenit mai
violenti, iar maturii au fost aproape izolati in casele lor, interactiunile dintre ei tinzand spre zero odata cu evolutia
comerfului on-line. Peste toate acestea apare dorinta de recuperare a timpului pierdut fata de zonele cu
dezvoltare lenta dar constanta, avand drept rezultat imediat utilizarea calculatorului si a produselor conexe
indiferent daca este cazul sau nu.

Aceasta conceptie gresita se reflecta si asupra educatiei oferite elevilor nostri. Ei sunt animati de tentatia de
a inlocui elemente ale realitatii cotidiene cu substitutele lor virtuale.

Nu trebuie totusi sa consideram ca jocurile pe calculator sunt in totalitate daunatoare. Din cauza lipsei de
experienta si cunoastere a parintilor si a educatorilor, se intalnesc jocuri nepotrivite cu varste nepotrivite; aceasta
alaturare ducand inevitabil la manifestari neplacute. Tratdand toate jocurile pe computer ca pe niste jocuri
inofensive si lasandu-le la indemana oricui, nu facem altceva decat sa dezvoltam partea egoista, mercantila si
razboinica a copiilor nostri, deveniti fara sa stie si fara sa vrea niste duri obositi si irascibili, inzestrati de familie
cu falsa inteligenta si falsa maturitate.

Acest software educational este o culegere de programe menite sa ajute elevii sa inteleaga mai bine si sa isi
insuseasca notiunile elementare dobandite la scoala, sa ii apropie de natura, sa invete sa faca legaturi intre
discipline, dar si sa 1i atraga spre activitatea de creatie. Prin intermediul acestor jocuri, elevii sunt ajutati sa-si
exerseze competentele de relationare interdisciplinara intr-un mod placut si eficient.

ECHIPA DE PROIECT:

- profesor coordonator Andreea Petre, profesor

- art director Ana Marin, eleva in clasa a Vll-a D a Gimnaziului Sf. Vasile din Ploiesti
- integrator multimedia Radu Marin, student UPB

- consultant tehnic Doru Marin, freelancer



OBIECTIVE

OBIECTIV URMARIT:

- formarea si dezvoltarea la elevi a competentelor TIC si angrenarea acestora in proiecte pe acesta tema
care sa le dezvolte personalitatea;

- prezentarea calculatorului ca pe un mijloc $i nu un scop;

- utilizarea acestuia pentru a produce software;

- introducerea notiunilor de baza din multimedia;

- migrarea dinspre joaca inspre creatie.

OBIECTIVE SPECIFICE ALE PROIECTULUI:

- Crearea unor produse din sfera softurilor educationale cu aplicabilitate sporita asupra mai multor discipline
scolare, inclusiv a legaturilor dintre acestea;

- Popularizarea acestor produse prin intermediul site-ului didactic.ro, al site-ului scolii si ale altor medii de profil.

BENEFICIARI DIRECTI:
- elevii Scolii Gimnaziale Sf. Vasile Ploiesti;
- cadre didactice interesate in folosirea softurilor educationale in activitatea zilnica la catedra.

BENEFICIARI INDIRECTI:
- parinti, comunitate locala.
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TABLA iINMULTIRII
Un mod mai usor de a invata si a exersa tabla inmuliirii. Veti vedea si cum
ne ajuta la calculul diverselor suprafete.

APRINDE BECUL

Daca vreti sa va incercati indemanarea la operatii aritmetice, aici e de voi.
Cititi cu atentie explicatiile si dati-i drumul la treaba. becul se va aprinde
doar la rezultate corecte. puteti sa va alegeti operatiile si limita superioara
a numerelor cu care doriti sa lucrati.

INSECTAR

Gandacelul Elenei Farago, scris si recitat, impreuna cu o colectie, mica, ce-i
drept, de insecte mai putin obignuite de pe meleagurile noastre. Fiecare are
dedicata cate o pagina cu o scurta descriere si cu imagini.

MIRACOLUL UNEI AVENTURI
O lectie neconventionala despre apa, un nou tip de abordare, care vrea sa
prezinte posibilitatle tehnologiei de astazi in educarea oamenilor de maine.



